JV-I010 


SAVOIEE SYNTHESIZER MODUUCE 
"Session " onboard + EXPANDABLE 


MANUAL DEL USUARIO 


Gracias, y felicidades por la elección del Módulo Sintetizador de 64 voces JV-1010 de Roland. 
Para garantizar una buena comprensión de las numerosas funciones del JV-1010 y asegurar 
su uso sin ningún problema durante muchos años, lea este manual en su totalidad. 


Antes de utilizar esta unidad, lea con atención las secciones tituladas 
"UTILIZAR EL EQUIPO DE MANERA SEGURA" (p. 2-4) y "NOTAS 
IMPORTANTES" (p. 5, 6). Estas secciones ofrecen información 
importante acerca de la correcta utilización del equipo. Además, para 
familiarizarse con todas y cada una de las funciones de este nuevo 
equipo, lea todo este manual. Guarde este manual y téngalo a mano 
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For the U.K. 
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE. 


BLUE: NEUTRAL 
BROWN: LIVE 


As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying 
the terminals in your plug, proceed as follows: 

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK. 
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED. 
Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug. 


UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA 


INSTRUCCIONES PARA EVITAR EL RIESGO DE FUEGO, DESCARGAS ELÉCTRICAS Y LESIONES EN LAS PERSONAS 








Los avisos de 44 ATENCIÓN y ¿APRECAUCIÓN Los símbolos 


Se utiliza para instrucciones que alertan al El símbolo A alerta al usuario de instrucciones o advertencias 
A usuario del peligro de muerte o de lesiones importantes. El significado específico del símbolo está 
¿MATENCIÓN personales graves en caso de no utilizar la determinado por el dibujo contenido dentro del triángulo. En 
unidad de manera correcta. el caso del símbolo de la izquierda, éste se utiliza para avisos, 

advertencias y alertas de peligro general. 
Se utiliza para instrucciones que alertan al 
usuario del peligro de lesiones o daños 


materiales en caso de no utilizar la unidad 


El símbolo () alerta al usuario de acciones que no deben 
realizarse (están prohibidas). El significado específico del 
símbolo está determinado por el dibujo contenido dentro del 

z círculo. En el caso del símbolo de la izquierda, éste significa 
ANPRECAUCIÓN * Los daños materiales se refieren a los que la unidad no debe desmontarse. 


daños u otros efectos adversos provocados El símbolo O alerta al usuario de acciones que deben 
con relación a la casa y a todo su realizarse. El significado específico del símbolo está 
mobiliario, así como a los animales determinado por el dibujo contenido dentro del círculo. En el 
domésticos. caso del símbolo de la izquierda, éste significa que el cable 
de alimentación debe desconectarse de la toma de corriente. 


ll oto lao TENGA SIEMPRE EN CUENTA LO SIGUIENTE —— -=========== ooo 


AN ATENCIÓN AN ATENCIÓN 


e Antes de utilizar este equipo, lea las siguientes e  Noutilice ni guarde nunca el equipo en lugares: 
instrucciones y el Manual del Usuario. (Y 


de manera correcta. 





e Sujetos a temperaturas extremas (por ejemplo, 


CULIACAN la luz directa del sol dentro de un vehículo = 
cerrado, cerca de un conducto de calefacción, eN 
o No abra ni modifique de ninguna manefa el sobre un equipo que genere calor, etc.). 
equipo ni su adaptador de CA. (La única SY e Con mucha humedad (por ejemplo, baños, 


excepción son los casos en que este manual 

proporciona instrucciones específicas que deben 
seguirse para instalar opciones instalables por el 
usuario; consulte la página 165.) e Con mucho polvo. 


lavanderías, sobre suelos húmedos, etc.). 


e  Expuestos a la lluvia. 


coeo..e..e.en.enener.rcrnernrencnnre.c...n..er.n.errnererrercrere.cn..e..rc.e..crn.crener.rnnernrenc.ere.cr..n..er....e......o 1] Sujetos a fuertes vibraciones. 


e No intente reparar el equipo ni substituir ninguno 
de sus componentes internos (a menos que este SN e Este equipo sólo debe utilizarse con un soporte 
manual dé instrucciones concretas para ello). recomendado por Roland. NN 
Póngase siempre en contacto con el personal del 
servicio técnico, con el Centro de Atención al 
Cliente Roland más próximo o con un distribuidor a 
Roland autorizado, cuyas direcciones aparecen en la 
página "Información." 


Si utiliza el equipo con un soporte recomendado 
por Roland, el soporte debe estar cuidadosamente O 
colocado en posición horizontal y de forma que no 
dui pueda tambalearse. Si no utiliza un soporte, debe 
asegurarse de que el lugar que elija para colocar la 
unidad proporciona una superficie horizontal que 
soportará correctamente al equipo, y evitará que 

éste se tambalee. 


AN ATENCIÓN AN ATENCIÓN 


e Utilice sólo el adaptador de CA que se entrega con e No conecte el cable de alimentación del equipo a la 
el equipo. Compruebe que el voltaje de la línea O misma toma que muchos otros aparatos. Tenga un SN 





coincida con el voltaje especificado en el cuerpo cuidado especial cuando utilice alargos—la 

del adaptador de CA. Otros adaptadores de CA N potencia total de todos los aparatos conectados 
pueden utilizar una polaridad diferente, o pueden nunca debe exceder la potencia nominal (vatios / 
estar diseñados para otro voltaje, con lo cual su amperios) del cable. Una carga excesiva puede 
utilización podría resultar en daños, problemas de provocar un sobrecalentamiento del aislamiento 
funcionamiento o descargas eléctricas. del cable, que incluso puede llegar a derretirse. 


e No dañe el cable de alimentación. No lo doble en 
exceso, no lo pise, no coloque objetos pesados Ó e Antes de utilizar el equipo en el extranjero, UN 
sobre él, etc. Un cable dañado puede provocar póngase en contacto con la tienda en la que haya 
descargas o incendios. No utilice nunca un cable adquirido el equipo, con el Centro de Atención al 
dañado. Cliente Roland más próximo o a un distribuidor 


Roland autorizado, cuyas direcciones aparecen listadas 
en la página "Información". 


o Este equipo, ya sea de manera autónoma COMO AR recrorcnanona nono rono nono rono ron ron roo roo roo roo roo roro roo roo roro coro roro coro rororonoronoronoronoso 
combinación con un amplificador y unos auricu- Ó 


lares o unos altavoces, puede producir unos e Apague siempre el equipo y desconecte el 
niveles de sonido capaces de provocar lesiones adaptador de CA antes de intentar instalar la placa 
permanentes en el oído. No la utilice durante de circuitos (series SR-JV80). 


mucho tiempo auna nvel devolimenato, Camí — ici EUA 
nivel que no le resulte cómodo. Si experimenta 


pérdidas de capacidad auditiva o le zamban los e NO REPRODUZCA un disco CD-ROM en un 
oídos, deje de utilizar el equipo y acuda a su reproductor CD de audio normal. El sonido 
otorrinolaringólogo. resultante puede ser de un nivel que podría causar 


AA AA A una pérdida permanente de la capacidad auditiva. 
También pueden resultar dañados los altavoces u 
e No permita que penetren objetos (por ejemplo, otros componentes del sistema. 
materiales inflamables, monedas, agujas) o O 
líquidos de ningún tipo (agua refrescos, etc.) en el 
O del iia 2 SS) 


e Apague inmediatamente el equipo, desconecte el 
adaptador de CA de la toma de corriente y NÑ 
póngase en contacto con la tienda en la que haya 
adquirido el equipo, el Centro de Atención al 
Cliente Roland más próximo o con un distribuidor 
Roland autorizado, cuyas direcciones aparecen en 
la página "Información," cuando: 


e El adaptador de CA o el cable de alimentación 
estén dañados. 


e  Hayan penetrado objetos o se hayan 
derramado líquidos en el interior del equipo. 


e  Elequipo haya estado expuesto a la lluvia (o se 
haya mojado por algún otro motivo). 


e  Elequipo no funcione de la manera normal o muestre 
un cambio significativo en sus prestaciones. 


e > En hogares con niños pequeños, un adulto 
deberá supervisar siempre la utilización del N 
equipo hasta que el niño sea capaz de seguir las 
normas básicas para un uso seguro. 


e Proteja el equipo contra los golpes. Ñ 





e  Elequipo y el adaptador de CA deben colocarse 
de manera que su posición no interfiera con su 
correcta ventilación. 


> 


e  Coja siempre el conector o el cuerpo del adaptador 
de CA al conectarlo a o desconectarlo de una toma O 
de corriente o del equipo. 


e Sino va autilizar el equipo durante un período de 
tiempo prolongado, desconecte el adaptador de 
CA. 





e Intente evitar que los cables de alimentación se 
enreden. También deben colocarse de manera que 
queden fuera del alcance de los niños. 


e No suba nunca sobre el equipo ni coloque objetos 
pesados sobre él. SN 


e No manipule nunca el cuerpo del adaptador de O 
CA ni sus conectores con las manos húmedas al OS 
conectarlo o desconectarlo. 


e Antes de mover el equipo, desconecte el cable de 
alimentación y todos los demás cables de los O 
equipos externos. 


e Antes de limpiar el equipo, apáguelo y desconecte 
el adaptador de CA de la toma de corriente. 





e  Siexiste el riesgo de una tormenta eléctrica en la 
zona, desconecte el adaptador de CA. O 


ficada(s) (series SR-JV80). Retire sólo los tornillos 
especificados (p. 16). 


e Instale sólo la(s) placa(s) de circuitos especi- O 


Notas Importantes 





In addition to the items listed under “USING THE UNIT SAFELY” on page 2, 
please read and observe the following: 


E Alimentación 


e  Noutilice este equipo en la misma derivación de circuito que cualquier equipo que genere 
interferencias (como un motor eléctrico o un sistema de iluminación variable). 

e  Eladaptador de CA empezará a generar calor después de algunas horas de funcionamiento 
continuado. Esto es normal y no es motivo de preocupación. 

e Antes de conectar esta unidad a otros equipos, apague todas las unidades. Con ello evitará 


problemas de funcionamiento y no dañará los altavoces ni los equipos. 


0 o 4 
E Ubicación 
e Este equipo puede interferir con la recepción de radio y televisión. No lo utilice cerca de 
receptores de este tipo. 
e Para evitar posibles averías, no utilice este equipo en una zona húmeda, como una zona expuesta 


a la lluvia o a otro tipo de humedad. 


O O 
NH Mantenimiento 
e Para lla limpieza diaria, utilice un paño suave y seco o ligeramente humedecido con agua. Para 
eliminar la suciedad adherida, utilice un paño impregnado con un detergente suave no abrasivo. 
Seguidamente seque el equipo con un paño suave y seco. 
e  Noutilice nunca gasolina, alcohol ni disolvente de ningún tipo. Podría decolorar y /o deformar el 


equipo. 


0 0 o 4 
EN Reparaciones e información 

e Tenga en cuenta que toda la información contenida en la memoria del equipo puede perderse al 
enviar la unidad para una reparación. La información importante debe guardarse siempre en otro 
equipo MIDI (por ejemplo, un secuenciador), o escrita en papel (si es posible). Durante las 
reparaciones se toman todas las precauciones posibles para evitar la pérdida de información. No 
obstante, en algunos casos (como cuando deben repararse los circuitos de la memoria en si) es 
posible que no pueda recuperarse la información. Roland no asume ninguna responsabilidad con 


relación a estas pérdidas de información. 


E Conservación de la memoria 
e Este equipo contiene una pila que alimenta los circuitos de memoria del equipo mientras éste está 
apagado. Cuando esta pila empieza a quedar descargada, la pantalla muestra el mensaje que 
aparece más abajo. Cuando aparezca este mensaje, haga cambiar la pila tan pronto como sea 
posible para evitar la pérdida de toda la información de la memoria. Para cambiar la pila, 
póngase en contacto con la tienda en la que haya adquirido el equipo, con el Centro de Atención 
al Cliente de Roland más próximo o con un distribuidor Roland autorizado, cuyas direcciones 


aparecen en la página "Información." 





Notas Importantes 


MW Precauciones adicionales 


Tenga en cuenta que el contenido de la memoria puede perderse de manera definitiva como 
resultado de un problema de funcionamiento, o debido a un uso incorrecto del equipo. Para 
protegerse contra el riesgo de perder información importante, es aconsejable que realice copias de 
seguridad periódicas de toda la información importante de la memoria del equipo en otro equipo 
MIDI (por ejemplo, un secuenciador). 

Desafortunadamente, algunas veces puede ser imposible recuperar el contenido de la 
información guardada en la memoria del equipo o en otro equipo MIDI (como por ejemplo un 
secuenciador) una vez se ha perdido. Roland Corporation no asume ninguna responsabilidad con 
relación a estas pérdidas de información. 

Tenga un cuidado razonable al manipular los botones, deslizadores o demás controles del equipo; 
así como al utilizar sus jacks y conectores. Una utilización brusca puede provocar problemas de 
funcionamiento. 

Al conectar y desconectar los cables, coja siempre el conector — no tire nunca del cable. Con ello 
evitará cortocircuitos y no dañará los componentes internos del cable. 

Para evitar molestar a los vecinos, intente mantener el volumen del equipo a un nivel razonable. 
Puede utilizar auriculares, con lo que no deberá preocuparse por lo que le rodeen (especialmente 
si es tarde por la noche). 

Si debe transportar el equipo, utilice la caja (incluyendo el material de protección) original, si es 


posible. En caso contrario, deberá utilizar materiales de embalaje equivalentes. 


NE Manejar CD-ROMs 


Evite tocar o rayar la cara inferior brillante (superficie codificada) del disco. Es posible que los 
discos CD-ROM dañados o sucios no puedan leerse correctamente. Conserve los discos limpios 


utilizando un limpiador de CD disponible en el mercado. 


Cómo leer este manual del usuario 





Este Manual del Usuario está organizado de la forma siguiente.. 


Comienzo rápido 


Esta sección está pensada para aquellos que utilizan el JV-1010 por primera vez, y explica cómo 
utilizar varias funciones de una forma sencilla. Lea Comienzo rápido y siga sus instrucciones 
utilizando realmente el JV-1010. Ello le ayudará a entender la mayor parte de lo que necesita saber 


acerca de las operaciones básicas. 


Apéndices 


Este capítulo contiene una sección de solución de problemas para utilizarla cuando el JV-1010 no 
funciona de la forma esperada. Contiene también una lista de mensajes de error que puede consultar 
si aparece un mensaje de error en la pantalla. Además, se incluyen una lista de patches y un 


diagrama de aplicación MIDI. 


E Notación utilizada en este Manual del Usuario 


Un asterisco (*) al principio de un párrafo indica una nota o precaución. No debe ignorarse. En la 


sección Comienzo rápido, estos elementos se indican con ( Oda). 


(p. **)se refiere a páginas del manual. 


A pesar de que el JV-1010 no puede utilizarse para crear sonidos por sí mismo, puede crear 
sonidos originales utilizando el SoundDriver JV/XP de Emagic en el CD-ROM incluido en el JV- 
1010. Consulte la Ayuda del SoundDriver JV/XP acerca de su funcionamiento. 


Además, el Manual de Referencia del CD-ROM que se incluye explica las funciones de los 


patches, las prestaciones, los parámetros de los grupos de percusión, y los parámetros de sistema 


que determinan el entorno operativo del JV-1010, además de las descripciones de los parámetros. 


Consulte este manual cuando cree sonidos. 
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Funciones Principales 





E Incorpora el módulo de sonido JV-1080 
El JV-1010 es un generador de sonido interno multitímbrico de 16 partes que puede generar hasta 64 
voces simultáneamente, y está equipado con un procesador (EFX) multiefectos que ofrece un total de 
40 efectos diferentes. 
Los patches predefinidos son compatibles no sólo con el JV-1080 y el XP-30/50/60/80, sino también 
con el JV-2080. 
También soporta el Sistema General MIDI. 


El Sistema General MIDI 
El sistema General MIDI es un grupo de especificaciones que pretenden proporcionar una forma 
de superar las limitaciones de los diseños específicos, y estandarizar las capacidades MIDI de los 


aparatos generadores de sonido. Los aparatos generadores de sonido y los archivos musicales 


el logotipo General MIDI pueden reproducirse mediante cualquier equipo generador de sonido 


General MIDI para producir esencialmente la misma interpretación musical (p. 31). 





E Ondas de Sesión y datos de patch del SR-JV80-09 integrados 


Hay un total de 1,023 sonidos integrados, incluyendo los patches de usuario, predefinidos A hasta E, 


y sonidos de Sesión. 


E Pueden instalarse Tarjetas de Ampliación de Onda de la serie SR-JV80 
Puede instalarse una Tarjeta de Ampliación de Onda de la serie SR-JV80, permitiendo la ampliación 


de sonidos mediante la serie SR-JV80. 


WN Equipado con conector a un ordenador 


Puede disfrutar de una edición completa conectando el instrumento a un ordenador. 


EN Operaciones de fácil comprensión, de uso sencillo y otras 
funciones útiles. 
Puede utilizar el mando CATEGORY /BANK para elegir sonidos según la categoría. 
Dispone de la función Phrase Preview (Preescuchar Frases), que permite escuchar patches mediante 
frases, utilizando el JV-1010. 
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Panel frontal y posterior 
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2 3 
1. Jack PHONES 


Este jack sirve para conectar auriculares (se venden por separado). 





* Utilice auriculares con una impedancia de 8 a 150 Ohms. 


2. Mando VOLUME 


Ajusta el nivel del volumen para el jack OUTPUT y el jack PHONES. También puede comprobar un 
sonido utilizando solo el JV-1010, pulsando el mando VOLUME (Phrase Preview, p. 25). Cuando se 
encuentre en un modo que no sea el modo Patch, si pulsa el mando VALUE mientras mantiene 


pulsado el mando VOLUME, pasará al modo de Edición. 
3. Mando PART 


En el modo Patch, cambia el canal de recepción. En el modo Interpretación o en el modo GM, 


selecciona la Parte a la cuál se aplicaran los ajustes. 


4. Pantalla 


Muestra información diversa acerca de las operaciones que se están realizando. 


5. Indicador MIDI 


Se ilumina cuando se reciben mensajes MIDI. 


6. Indicadores MODE 


Se ilumina el indicador del modo activo en ese momento. 


7. Mando VALUE 


Cambia los valores de los ajustes para los parámetros. Si gira el mando rápidamente el valor cambia 
en incrementos más amplios. Si pulsa el mando cambia el modo. Cuando se encuentre en un modo 
que no sea el modo Patch, si pulsa el mando VALUE mientras mantiene pulsado el mando 
VOLUME, pasará al modo de Edición. 


8. Mando CATEGORY/BANK 


Se utiliza para cambiar la gama de selección de Level 
: e e Factory Reset Pan 
sonido. En el modo de Edición, se utiliza para UTILITY GM Initialize Coarse Tune 
(Push VALUE > ENTER) Initialize Fine Tune 
seleccionar el parámetro que se ajustará. Para más Data Transfer Voice Reserve PART 
SYSTEM a oy Ctrl CH Output TÚ 

] 1Ó ] Master Tune Reverb Send Level 
información acerca de las funciones del mando E COÓN lea Acto saldria 
CATEGORY /BANK en el modo de Edición, MID ERA endilaa 

CENBGEEREN 
consulte el diagrama EDIT PARAMETER A 


SELECT en el panel superior del JV-1010. 


9. Conmutador POWER 


Se pulsa para poner en marcha y apagar el equipo.. 





Panel frontal y posterior 


Panel Posterior 


l A Mminbi__ - Msiicits ——OUTPUT___ 


EN R L(MONO) 


dE: PONS ee 


jar ONLY MODEL JV-1010 
Qn225 C ¿L Roland Colboration MADE N JAPAN 





1. Jack del adaptador de CA 


Acepta la conexión del adaptador de CA que se suministra. 


2. Sujetacables 
Para prevenir la interrupción involuntaria de la alimentación del equipo (el 
conector puede desconectarse accidentalmente) y para evitar aplicar una 
tensión excesiva al jack del adaptador de CA, asegure el cable de DC IN 9v/430mA 


alimentación con el sujetacables, como se muestra en la ilustración. 





3. Conectores MIDI (IN, OUT, THRU) 


Estos conectores se utilizan para conectar el JV-1010 con otros equipos para enviar y recibir mensajes 


MIDI. 
Al utilizar estos conectores para intercambiar mensajes MIDI, ajuste el conmutador COMPUTER en 


MIDI. 

MIDI IN: Recibe información de otros instrumentos MIDI. 

MIDI OUT: Envía información desde el JV-1010. 

MIDI THRU: Envía, inalterada, la información recibida desde MIDI IN. 


4. Conmutador COMPUTER (Mac, PC-1, PC-2, MIDI) 


El conmutador debe ajustarse adecuadamente según el tipo de ordenador conectado al conector 
COMPUTER, y a la aplicación que se utiliza (p. 38). 


Si utiliza los conectores MIDI, ajústelo en MIDI. 


* Apague el equipo antes de cambiar el ajuste de este conmutador. 


5. Conector COMPUTER 


Conecta un ordenador al JV-1010 mediante un cable de ordenador (se vende por separado) (p. 38). 
Ajuste el conmutador COMPUTER en Mac o PC-2. 


6. Jacks OUTPUT (L (MONO), R) 
Se utilizan para la salida estéreo (L/R) de las señales de audio a un amplificador o un mezclador. 


Para la salida monaural, conecte el jack izquierdo (L). 
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JV-1010 


SAdiVOIEE S YN THESIZER NMODULE 
"Session " onboard + EXPANDABLE 





Comienzo Rápido 


Preparar el funcionamiento 





Sujetar el pie de goma 





Sino va a utilizar el adaptador de montaje en rack RAD-50, disponible por 
separado, sujete el pie de goma que se suministra con el JV-1010, como se 
muestra en la figura. Utilice los pequeños agujeros de la parte inferior como 


guía para colocar el pie de goma cuando lo sujete. 





fije los pies de goma incorporados en la parte inferior de la unidad 


Instalar el adaptador de montaje en rack 





Cuando instale el adaptador de montaje en rack (RAD-50; se vende por separado), 


utilice el tornillo (M4 x 8) que se incluye con el adaptador de montaje en rack. 


R | d JV-1010 S4VOICE SYNTHESIZER MODULE 
olan "Session" onboard + EXPANDABLE 
PART/PATCcH AX CH VA! CATEGORY/BANK 
PHONES VOLUME 1 Ne nEE USER 
KEYSORGAN PRESET-A (Py 
ERICA PRESET-B ooo 
PERFORM ORCH/BRASS PRESET- Ss E 
SYNTH/P? PRESET-D 
RHYTHM PRESET-E 
HM8SFX /AVE-EXP 
9 Mi 


00: 


MIN MA! 
PREVIEW (PUSH) 


Cuando monte el equipo 
utilizando el adaptador de 


montaje en rack, instálelo 





sobre el adaptador de 


montaje en rack sin sujetar 


$ Tornillo (M4 x 8) 


el pie de goma. 
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Preparar el funcionamiento 


Instalar una Tarjeta de Ampliación de Onda 


e) 
Puede instalarse una Tarjeta de Ampliación de Onda (serie SR-JV80; se 5 
vende por separado) en el JV-1010. Rícuerde > 
La información de forma de onda, patches y grupos de percusión está Al instalar una Tarjeta de O 
guardada en la Tarjeta de Ampliación de Onda, por lo tanto puede Ampliación de Onda n 
incrementarse el número de sonidos disponibles instalando la tarjeta en el aumenta los patches y los 9 
Jv-1010. grupos de percusión de . 
NE 


E E . Parte, pero el número de 
La Tarjeta de Ampliación de Onda puede instalarse retirando la cubierta E 
Partes no cambia. 





superior. 


EH Cómo instalar una Tarjeta de Ampliación de 
Onda 


En primer lugar, deben recordarse algunos puntos importantes al instalarla 

en el JV-1010: 

O Para evitar el riesgo de dañar los componentes internos que puede causar 
la electricidad estática, tenga en cuenta siempre lo siguiente al manipular 
la tarjeta.. 

e Antes de tocar la tarjeta, coja siempre primero un objeto de metal 
(como una tubería de agua), para asegurarse de que la electricidad 
estática que pudiera tener se descarga. 

e Al manipular la tarjeta, sujétela sólo por los bordes. Evite tocar 
cualquier componente electrónico o conector. 

e Al manipular la tarjeta, sujétela sólo por los bordes. Evite tocar 
cualquier componente electrónico o conector. 

O No toque ninguna de las rutas pathways de circuitos impresos o 
terminales de conexión. 

O No utilice una fuerza excesiva al instalar una placa de circuitos. Si no encaja 
adecuadamente en el primer intento, retire la placa e inténtelo de nuevo. 

0 Cuando la instalación de la placa de circuitos se haya completado, 
compruebe dos veces la instalación. 

O Instale sólo la placa especificada, y retire sólo los tornillos especificados. 

O Tenga cuidado en no cortarse las manos al abrir el equipo para instalar la 
placa. 
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Preparar el funcionamiento 
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Siga los pasos siguientes para instalar la Tarjeta de Ampliación de Onda. 


Antes de instalar la Tarjeta de Ampliación de Onda, apague el 


JV-1010 y cualquier equipo conectado a él. 


Separe la cubierta de la parte superior del JV-1010. Afloje los 


cuatro tornillos de la parte superior de la cubierta. 





Destornillador 





Coloque los soportes de la tarjeta de forma que estén 


orientados. 


Board holder 











Inserte el conector de la Tarjeta de Ampliación de Onda en el 
conector del equipo, y al mismo tiempo encaje los soportes de 
la tarjeta en los agujeros. Al hacerlo, los cabezales de los tres 


soportes de la tarjeta sobresaldrán de la Tarjeta de Ampliación. 







Conector 


Soporte de la tarjeta 


Preparar el funcionamiento 


Utilice la herramienta que se suministra con la Tarjeta de 
Ampliación de Onda para cerrar los soportes de la tarjeta 


(LOCK), asegurando la Tarjeta de Ampliación de Onda en su 


sIt10. 





Utilice los tornillos (especificados) que ha retirado en el paso 2 


para volver a sujetar la cubierta. 


Esto completa la instalación de la Tarjeta de Ampliación de Onda. A 


continuación, asegúrese de que la tarjeta se ha instalado correctamente. 


Ponga en marcha el JV-1010 (p. 20). 


Pulse el mando VALUE para elegir el modo Patch (PATCH). 


VALUE 
MODE (PUSH) 


(m 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de forma secuencial. Pulse el 





mando varias veces, hasta que el indicador PATCH se ilumine. 


Gire el mando CATEGORY /BANK para elegir WAVE-EXP. 


CATEGORY /BANK 


USER 
PIANO 


KEY8ORGAN PRESET-A 
GUITAR/BASS PRESET-B 
ORCH/BRASA PRESET-C 


PRESET-D 
PRESET-E 
WAVE-EXP 





Si aparece 001 en la pantalla, la Tarjeta de Ampliación de Onda se ha 


instalado correctamente.. 


Rícuerde 


Cuando está instalada una 
Tarjeta de Ampliación de 
Onda, al poner en marcha 
el equipo se visualiza 
primero roland Jv-1010, y a 
continuación los dos 
dígitos finales del número 
de modelo de la Tarjeta de 
Ampliación de Onda 
instalada parpadean dos 


veces en la pantalla. 


Por ejemplo, cuando está 
instalada la Tarjeta de 
Ampliación de Onda SR- 
JV80-02 "Orchestral", 02 
parpadea dos veces en la 


pantalla. 


yor 


Si en la pantalla se muestra 
- - -, es probable que la 
Tarjeta de Ampliación de 
Onda no se reconozca de 
forma correcta. Siga los 
pasos de "Apagar el 
equipo" “Desactivar el 
equipo” (p. 20) para 
apagar el equipo, y después 
vuelva a instalar la Tarjeta 
de Ampliación de Onda, 
asegurándose de que lo 


hace correctamente.. 
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Preparar el funcionamiento 


Realizar las conexiones 


El JV-1010 no dispone de un amplificador ni de altavoces integrados. Para 
producir sonido, es necesario acoplar un equipo de audio como un altavoz 


con monitor o un grupo estéreo, o utilizar auriculares. 


Auriculares 
Roland JN 


PHONES VOLUME 






16: 
5: 
“4: 
a 
12: 
1 




















Adaptador de CA 





dll 
27 $34 
o IN lala [pes 
Si 
ol O) (Es) O 
., Oy BOLAND SÓ Y SÓ Es) 4 Es) O (Es) = 
DC IN ADAPTOR ONLY MODEL. JV- TS 





MIDI IN 
teclado MIDI 























MIDI OUT 


MIDI OUT , 


Y 








20050050 -*-0 -00 





Secuenciador MIDI etc. 





Mezclador etc. Altavoces con monitor 
0%: AU UIadOS) Equipo estéreo etc. 


Amplificador de potencia Radio cassette 
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Preparar el funcionamiento 


Siga los pasos descritos a continuación para conectar el JV-1010 y un 


instrumento externo. 


Antes de realizar las conexiones, compruebe que todos los 


equipos están desactivados. 


Conecte el adaptador de CA, que se entrega con el equipo, al 
jack del adaptador de CA y conecte el adaptador en una toma 


de corriente 


Conecte el JV-1010 y el instrumento externo tal y como se 


muestra en la figura.. 


Conectar el equipo de audio: los jacks OUTPUT (L (MONO), 

R) 

Utilice cables de audio (se venden por separado) para conectar el aparato de 
audio a los jacks OUTPUT en el JV-1010. 


Conectar un teclado o un secuenciador MIDI: los conectores 
MIDI (IN, OUT, THRU) 


Utilice un cable MIDI (se vende por separado) para conectar el conector 


MIDI OUT del teclado o el secuenciador MIDI al conector MIDI del JV-1010. 


Utilizar auriculares: el jack PHONES 
Conecte los auriculares (se venden por separado) en el jack PHONES del 


panel frontal. 


Utilizar un ordenador: el conector COMPUTER 
Utilice un cable de ordenador (se vende por separado) para conectar el 
ordenador al conector COMPUTER del JV-1010. 


yor 


Para evitar un mal 
funcionamiento y/o daños 
en los altavoces u otros 
aparatos, baje siempre el 
volumen y desactive todos 
los equipos antes de 


realizar cualquier conexión. 


yor 


Recomendamos que se 
utilice una conexión estéreo 
para obtener el máximo 
rendimiento del JV-1010, 
pero para uso monoaural, 
realice la conexión en el 
jack L (MONO) OUTPUT. 


RícuErdE 


Para más información 
acerca de las conexiones 
con el ordenador, consulte 
la sección “Conexión a 
un ordenador”  (p. 38). 
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Preparar el funcionamiento 


Activar y desactivar el Equipo 


E Activar el equipo 


1 


Antes de activar el equipo, compruebe lo siguiente:. 


e ¿Están los aparatos periféricos conectados correctamente? 
e ¿Está el volumen del JV-1010 y de los equipos externos conectados al 


nivel mínimo? 


Después de visualizarse roland Jv-1010 , el equipo se inicia en el mismo 


estado en que estaba cuando se desactivo el equipo. 


POWER 


Active los equipos externos conectados. 


Toque algunos sonidos en el JV-1010 y gire el mando 
VOLUME para ajustar el volumen del JV-1010 y de los equipos 


externos. 


VOLUME 





MN Desactivar el equipo 


1 


Antes de desactivar el equipo, compruebe lo siguiente. 


e ¿Está el volumen del JV-1010 y de los equipos externos conectados al 
nivel mínimo? 


e ¿Ha guardado los sonidos y los datos que ha creado? (p. 48) 


Desactive los equipos externos conectados. 


3 Desactive el JV-1010. 
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Pulse el conmutador POWER del JV-1010 para activar el equipo. 


yo 


Cuando haya realizado las 
conexiones (p. 18), active los 
aparatos en el orden 
indicado. Si activa los 
aparatos en un orden 
incorrecto, corre el riesgo de 
provocar un mal 
funcionamiento y /o daños en 


los altavoces u otros aparatos. 


yo 


S1 el aparato se desactiva en 
modo de grupo de 
percusión, (RHYTHM), el 
equipo se inicia en modo de 
Interpretación (PERFORM). 


yor 


Este equipo dispone de un 
circuito de protección. 
Habrá un pequeño 
intervalo (unos segundos) 
antes de que el aparato 
funcione con normalidad 


después de conectarlo.. 


yor 


Tenga cuidado de no subir 
demasiado alto el volumen. 
Los niveles excesivos de 
volumen no solo 
representan poca 
consideración por aquellas 
personas que viven cerca, 


sino que pueden dañar los 


yo 


Subir el mando VOLUME 
al máximo puede provocar 
distorsiones en algunos 
sonidos.. 


RECUERDE 

También puede reproducir 
sonidos solo con el equipo 
pulsando el mando 
VOLUME (Phrase Preview, 
p. 25). 


Reinicializar con los ajustes originales (Reinicio original) 





Cuando utilice el JV-1010 por primera vez, devuelva los ajustes a sus valores 


originales de manera que el JV-1010 funcione del modo descrito en el 


manual del usuario. 


Esto devuelve todos los ajustes almacenados en la memoria del JV-1010 a los 


valores que tenía cuando el equipo salió de la fábrica.. 


Roland JWV-AO0M0O Sion” onboard + EXPANDABLE 


PART/PATCH RX CH VALUE CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME MODE (PUSH) USER 


PIANO 


KEYS ORGAN 
GUITAR/BASS 
ORCH/BRASS 

SYNTH/PAD 


ETHNIC 
MIN, MAX S A) RHYTHM8.SFX 
PREVIEW (PUSH) 


Pulse el mando VALUE para cambiar a un modo que no sea el 
modo Patch (PATCH), es decir, al modo PERFORM, 
RHYTHM o GM. 


Con el mando VOLUME bajado, pulse el mando VALUE. 


Pasa al modo de Edición. 


Gire el mando CATEGORY /BANK para elegir PIANO 


(Reinicio original). 


Las letras Fct parpadearán en la pantalla.. 
En el modo de Edición, escoger PIANO (Reinicio original) con el mando 
CATEGORY/BANK hace posible la operación de Reinicio original. 


Pulse el mando VALUE.. 


Las letras Sur parpadearán en la pantalla para confirmar si desea realizar un 


Reinicio original 





5. Pulse el mando VALUE. 


Se llevará a cabo el Reinicio original y saldrá del modo de Edición. 


E 
PRESET-A 
PRESET-B 
PRESET-C 
PRESET-D 
PRESET-E 
WAVE-EXP 





Si hay datos importantes que 
haya creado almacenados en 
la memoria, toda la 
información queda 
descartada y se vuelve a los 
ajustes originales cuando se 
realiza un Reinicio original. 
Si hay datos importantes 
almacenados en el equipo, 
guárdelos en un aparato 
MIDI externo (p. 48). 


yo 


Si se encuentra en el modo 
Patch, no podrá acceder al 
modo de Edición. 


RícuErde 


Para más información 
acerca de las funciones del 
mando CATEGORY / 
BANK en el modo de 
Edición, consulte el 
diagrama EDIT 
PARAMETER SELECT en 
el panel superior del JV- 
1010. 


RícuErde 


Para salir del modo de 
Edición sin llevar a cabo el 
Reinicio original, siga el 
mismo procedimiento que 
en el paso 2. 
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Escuchar canciones de demostración (Demo Play] 





El JV-1010 dispone de cuatro canciones de demostración. 
A continuación le mostramos como iniciar Demo Play y escuchar los oda 
sorprendentes sonidos del JV-1010. 


ES ; ' Todos los derechos 
Nombre de Canción Compositor/Copyright 


reservados. El uso no 


All In Good Time Scott Wilkie O 1999 Scott Wilkie Media (ASCAP) to rrado de este material 
Guitars Forever Gundy Keller O 1999 Gundy Keller / A-TOWN recordings para propósitos que no 
Rude99 Hans-Joerg Scheffler O 1999 Hans Scheffler sean de uso personal es una 
Overtime Hans-Joerg Scheffler O 1999 Hans Scheffler violación de las leyes 


aplicables. 


N M 
Roland JV-101 A rea 
PART/PATCH RX CH CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME 1 MODE (PUSH) USER 
16 PIANO 


EXT 
15 KEY8ORGAN PRESET-A 
0 14 GUITAR/BASS PRESET-B 
13 ORCH/BRASS PRESET-C 
12 SYNTH/PAD PRESET-D 
. . 11 


ETHNIC PRESET-E 
MIN MAX 10 RHYTHM8SsFX - WAVE-EXP 
PREVIE' [| (PUSH) 9 





Gire el mando CATEGORY/BANK para elegir DEMO.. 


ALL parpadeará en la pantalla. 


Gire el mando VALUE para elegir la canción que desea escuchar. 


Puede elegir ALL, d-1, d-2,d-3,0d-4 . 

ALL: Las canciones sonarán sucesivamente, empezando por la primera. 
d-1: All In Good Time 

d-2: Guitars Forever 

d-3: Rude99 

d-4: Overtime 


3 yo 


3. Pulse el mando VALUE o el mando VOLUME. Los mensajes MIDI 


: Acid ME recibidos desde 

La pantalla visualizará Ply y se iniciará Demo Play. 

instrumentos externos se 
ignorarán mientras se 
visualice la pantalla de 


Demo Play. 


yor 


La música reproducida no 


tendrá salida por MIDI 
durante una canción, pulse el mando VALUE o el mando VOLUME, o gire OUT. 


el mando CATEGORY /BANK. 





Cuando se termina una canción, el equipo vuelve automáticamente al 


principio de la canción 1 se repite la reproducción. Para finalizar Demo Play 
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Escuchar canciones de demostración (Demo 


Ml Perfil de los compositores 


Scott Wilkie 


Scott Wilkie es un artista de grabación de jazz contemporáneo, con base en el sur de California. Viaja 
con frecuencia acompañado de su grupo y solo aparece como artista para Roland en los EUA, Japón, 
Europa y América de Sur. Su álbum debut, Boundless, fue lanzado por Narada / Virgin Records al 


mercado mundial en 1999. Puede contactar con él on-line en la dirección www.scottwilkie.com. 


Comienzo Rápido 


Gundy Keller 


Gundy Keller, guitarrista, autor y productor con base en Alemania, ha participado internacionalmente 
con Roland desde 1986. Gundy se centra principalmente en los sintetizadores GR y la V-Guitar, para las 
convenciones internacionales de música así como en las sesiones de grabación que requieren sonidos 
de guitarra completamente inusuales. Además de crear su propia compañía de producción, es el 
fundador y el director de la Rocksound Music School, un instituto privado para la enseñanza musical. 
Escuche algunos de sus otros trabajos para Roland en el CD de demostración VG-8 o en el video Roland 
GR-30. 


Hans-Joerg Scheffler 


Nacido y criado en el valle Ruhr, el área industrial más grande de Alemania, el interés de Hans por el 
ruido y el ritmo surgió de manera natural. Hoy en día dirige su propia compañía, DIGITAL AUDIO 
DESIGN, que produce CDs muestreados y CD ROMs. Trabaja para Roland como especialista productor 
de audio profesional, como diseñador de sonido para las tarjetas de ampliación y como compositor de 
las canciones de demostración. Ha lanzado varios CDs que utilizan el sistema Roland RSS. Pueden 
descargarse clips de sonido de sus trabajos en la dirección http: / / .united-sound.com /usmaster / 
cell2downde.htm 
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Elegir y reproducir patches 





El JV-1010 dispone de un gran número de sonidos integrados. En el JV-1010, 
los sonidos que se utilizan para interpretaciones corrientes se llaman 
Patches. 

Con el JV-1010 puede utilizar siete grupos—User, Preset de A a E y 
Session—y cuando se instala una Tarjeta de Ampliación de Onda (se venden 


por separado), también puede utilizar los patches integrados de las Tarjetas 


de Ampliación de Onda. 
USER o 
Hay 128 Patches almacenados en memoria que puede sobreescribir con 
patches de creación propia. Cuando utilice software 


para equipos MIDI 


externos, editores de tone y 


PRESET-A-—C, E ña 
parecidos, puede transmitir 


Hay 512 patches almacenados en memoria que no pueden sobreescribirse. mensajes exclusivos del 


sistema para reescribir el 


PRESET-D (GM [General MIDI]) contenido de USER... 


Estos son patches para el sistema General MIDI, el cual está diseñado para 
estandarizar las especificaciones de las funciones MIDI para todos los 
fabricantes y modelos. Hay 128 patches almacenados en memoria que no 


pueden sobreescribirse. 


Session 
El equipo dispone de la Tarjeta de Ampliación de Onda SR-JV80-90, en la 


cual hay 255 patches almacenados que no pueden sobreescribirse. 


WAVE-EXP (Tarjeta de Ampliación de Onda instalada en 


la ranura) E 
Los patches se almacenan en memoria en la Tarjeta de Ampliación de Onda 
No puede elegir un patch 


de WAVE-EX?P si no tiene 


instalada una Tarjeta de 


disponible por separado y no pueden sobreescribirse. 


Ampliación de Onda en la 
ranura EXP-B. Cuando no 
haya ninguna Tarjeta de 
Ampliación de Onda 
instalada, en la pantalla se 


visualizará ---. 
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Elegir y reproducir patches 


Escuchar patches (Preescuchar Frases) 


En el JV-1010, puede escuchar patches muy fácilmente puesto que cada tipo 
de patch dispone de frases. Gracias a esto, no hace falta tener un teclado o 


un secuenciador MIDI conectado. 


En esta sección escucharemos sonidos de patches en el modo Patch. 
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Roland JWADMO ozion” onpoara + EXPANDABLE 
PART/PATCHAXCH VALUE CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME MODE (PUSH) USER 
4 2 PIANO 


EXT 

1 3 KEYS8ORGAN PRESET-A 

0 GUITAR/BASS PRESET-B 

ORCH/BRASS PRESET-C 
SYNTH/PAD PRESET-D 


ETHNIC PRESET-E 
MIN MAX RHYTHM8SFX WAVE-EXP 
PREVIE'| (PUSH) 





Pulse el mando VALUE para elegir el modo Patch (PATCH). 


Pulsando el mando VALUE puede cambiar el modo de manera secuencial. 


Pulse el mando varias veces, hasta que el indicador PATCH se ilumine. 


VALUE 
MODE (PUSH) 


(m 


MIDI 

PATCH 

PERFORM <a 
RHYTHM 

GM 


Rícuerde 


Justo después de devolver 





los ajustes a sus valores 


2 originales, se reproducirá el 
Con el mando VOLUME bajado, se reproducirá el sonido del oir said dele iagaa 
patch actualmente seleccionado. y banco actualmente 

seleccionados 
(CATEGORY /BANK). 


yor 


Algunos patches pueden no 
sonar en un intervalo 


apropiado. 
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Elegir y reproducir patches 


Reproducir notas desde un teclado MIDI 


El JV-1010 recibe y reproduce datos MIDI de otros instrumentos. Cuando se 
realiza esta operación, el instrumento transmisor (el teclado MIDI o 


parecidos) y el JV-1010 deben ajustarse en el mismo canal MIDI. 


En esta sección reproduciremos sonidos con los dos canales ajustados en 1. 


Roland JIWADMO Socion” onboard + EXPANDABLE 
PART/PATCHAXCH VALUE CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME 1 MODE (PUSH) USER 
16 2 PIANO 


15 3 KEY8ORGAN 
14 0 GUITAR/BASS 
13 ORCH/BRASS 
a SYNTH/PAD 


ETHNIC 
MIN MAX 10 RHYTHM8sFX 
PREVIEW (PUSH) 


Conecte un teclado MIDI al JV-1010 (p. 18). 


Ajuste el canal de transmisión para el teclado MIDI (el 


instrumento transmisor) en 1. 


Para más información acerca de los ajustes, consulte el manual del usuario 
del teclado MIDI. 


Pulse el mando VALUE para elegir el modo Patch (PATCH ). 


Si pulsa el mando VALUE el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces, hasta que el indicador PATCH se ilumina. 


Gire el mando PART y elija 1. 


En esta parte, 1 se convierte en el canal de recepción del JV-1010. 


Toque algunas teclas en el teclado MIDI para reproducir 


algunas notas. 


Cuando se reciben datos MIDI, el indicador MIDI se ilumina. 





PRESET-A 
PRESET-B 


PRESET-E 
WAVE-EXP 





Elegir y reproducir patches 


Elegir patches 


Le) 
Si ha seleccionado el modo Patch o el modo CATEGORY /BANK 5 
Performance, después de cambiar la PIANO > 
- KEY8ORGAN PRESET-A 
Categoría y el Banco con el mando IBIBLES PSERÍA 0 
CATEGORY/BANK, puede elegir un patch ORCH/BRASS PRESET-C yo MA n 
. a SYNTH/PAD PRESET-D ! 0 
girando el mando VALUE. Puede utilizar ETHNIC PRESET-E No puede elegir un patch e 
RHYTHM8SFX WAVE-EXP : : 

cualquiera de los dos métodos para elegir un DEMO de WAVE-EXP si no tiene . 
patch: mediante el banco (visualización con DY Category by bank instalada una Tarjeta de U 





; a Ampliación de Ond l 

texto en blanco) o mediante la categoría A 
. _ ranura EXP-B. Cuando no 
(visualización en texto en azul). : 
haya ninguna Tarjeta de 


Ampliación de Onda 
M Elegir patches mediante el banco instalada, en la pantalla se 
En esta sección, vamos a elegir el N” 108 Flute de USER (el grupo USER). visualizará ---. 


Roland JIVA0DM0 Sl Zión enboara o EXPANDABLE 
PART/PATCH RX CH VALUE CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME MODE (PUSH) USER 
16 PIANO 


CTI 

15 KEY8ORGAN PRESET-A 

0 14 GUITAR/BASS ll PRESET-B 

13 ORCH/BRASS PRESET-C 

12 SYNTH/PAD PRESET-D 

. . 11 ETHNIC PRESET-E 


MIN MAX 10 RHYTHM8SFX WAVE-EXP 
PREVIE'f| (PUSH) 





Pulse el mando VALUE para elegir el modo Patch (PATCH ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces, hasta que el indicador de PATCH se ilumine. 


Gire el mando CATEGORY/BANK para elegir USER . 


Gire el mando VALUE para elegir 108 . sícuende 
Si gira el mando VALUE 
Puede escuchar el sonido del patch seleccionado (USER N* 108 rápidamente, el velos 


cambiará en grandes 


Flute) manteniendo pulsado el mando VOLUME. 


incrementos. 


En este momento, en la pantalla se visualizarán alternativamente el banco Rícuende 


seleccionado actualmente USr (USER) y el número de patch 108. de E 
Para más información 


acerca de los patches 
integrados, consulte la 
“Lista de patches”  (p. 
54). 
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Elegir y reproducir patches 





MN Elegir Patches mediante la categoría 
En este caso, vamos a elegir el N”008 Bright Piano de PIANO (Categoría Piano. 


Roland JV-101 A 
PART/PATCH RX CH CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME MODE (PUSH) USER 
16 PIANO 


15 

Ll 14 

2 
12 

. . 11 


MIN MAX 10 
PREVIE' | (PUSH) 


RHYTHMESFX 


Pulse el mando VALUE para elegir el modo Patch (PATCH ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces, hasta que el indicador PATCH se ilumine. 


Gire el mando CATEGORY /BANK para elegir PIANO . 


Gire el mando VALUE para elegir 008 . 


Puede escuchar el sonido del patch seleccionado (PIANO N? 
108 Bright Piano) manteniendo pulsado el mando VOLUME. 


En este momento, en la pantalla se visualizarán alternativamente el banco 
seleccionado actualmente PrA (PRESET-A) y el número de patch 002. 





Cuando suelte el mando VOLUME, la pantalla visualiza el número de patch 
008 del grupo de categoría PIANO. 


E 

KEYS8/ORGAN PRESET-A 

GUITAR/BASS PRESET-B 
ORCH/BRASS - 
SYNTH/PAD - 





Los patches que puede elegir 
mediante categoría son 
Preset A, B, C, D, E y Session 
(XP-A). Los sonidos y las 
categorías de User y los 
patches de WAVE-EXP (XP- 
B) varían, de modo que no 
puede elegir estos patches 
mediante la categoría. 


Rícuerde 


Si gira el mando VALUE 
rápidamente, los valores 
cambian en grandes 
incrementos. También, si 
gira el mando VALUE 
mientras los pulsa, saltará 
al valor del principio de 
cada categoría, en el 
grupo de categoría 
actualmente seleccionado. 
Los valores iniciales de 
los patches de categoría se 
muestran con un punto al 
final del número en 
pantalla. 





Para más información, 
consulte la “Lista de 


categorías de patches" (p. 58) 
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Elegir y reproducir patches 


Reproducir sonidos de percusión 





e) 
El JV-1010 dispone de Grupos de Percusión que contienen una gran 5 
variedad de instrumentos de percusión y sonidos de efectos especiales. > 
Con el JV-1010, puede utilizar siete grupos —User, Preset A-E y Session—y O 
si instala una Tarjeta de Ampliación de Onda (se vende por separado), n 
también puede utilizar los grupos de percusión integrados en la Tarjeta de d 
Ampliación de Onda. . 
NE 
USER 
Hay 2 grupos de percusión almacenados en memoria que puede yo 
sobreescribir con patches de creación propia. Si utiliza software para 
aparatos de MIDI externos, 
PRESET-A-C, E editores de tone y 


parecidos, puede transmitir 


Hay 8 grupos de percusión almacenados en memoria que no pueden mensajes exclusivos de 


sobreescribirse. sistema para reescribir el 
contenido de USER. 
PRESET-D (GM [General MIDI]) 

Son grupos de percusión para el Sistema General MIDI, diseñado para 

estandarizar las especificaciones de las funciones MIDI de todos los 

fabricantes y modelos. Hay 2 grupos de percusión almacenados en memoria 


que no pueden sobreescribirse. 


Session 
El equipo dispone de la Tarjeta de Ampliación de Onda SR-JV80-09, en la 


cual hay almacenados 8 grupos de percusión que no pueden sobreescribirse. 


WAVE-EXP (Wave Expansion Board installed in the slot) 
Los patches se almacenan en memoria en Tarjetas de Ampliación de Onda o 


que se venden por separado y no pueden sobreescribirse. 
No puede elegir un patch 


de WAVE-EXP si no tiene 
instalada una Tarjeta de 
Ampliación de Onda en la 
ranura EXP-B. Cuando no 
haya ninguna Tarjeta de 
Ampliación de Onda 
instalada, en la pantalla se 


visualizará ---. 
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Elegir y reproducir patches 
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Para reproducir grupos de percusión mediante un teclado MIDI, ajuste el 


canal de transmisión MIDI para el teclado MIDI a 10. 


A continuación le mostramos como puede reproducir instrumentos de 


percusión utilizando los grupos de percusión. 


S4VOICE SYNTHESIZER MODULE 
"Session " onboard + EXPANDABLE 


Roland JV-101 


PART/PATCH RX CH VALUE 
MODE (PUSH) 
2 PIANO 


KEYS ORGAN 
GUITAR/BASS 
ORCH/BRASS 

bit de td 


RHYTHMESFX 


PHONES VOLUME 


MIN MAX 
PREVIEW (PUSH) 


Ajuste el canal de transmisión para el teclado MIDI (el 


instrumento de transmisión) 10. 


Para más información acerca de los ajustes, consulte el manual del usuario 


del teclado MIDI (el instrumento de transmisión). 


Pulse el mando VALUE y elija el modo de grupo de percusión (RHYTHM ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces, hasta que el indicador de RHYTHM se ilumine. 


3. Gire el mando CATEGORY/BANK y elija el banco. 


Seleccione mediante el texto visualizado en blanco. 


CATEGORY /BANK 
USER 
PIANO 

KEYS/ORGAN PRESET-A 
GUITAR/BASS PRESET-B 
ORCH/BRASS PRESET-C 
SYNTH/PAD PRESET-D 
ETHNIC PRESET-E 
RHYTHM8SFX WAVE-EXP 

DEMO 


Gire el mando VALUE y elija un grupo de percusión. 


Toque algunas teclas en el teclado MIDI para reproducir 
algunas notas. 


Según las teclas que toque, se reproducirán una gran variedad de sonidos 
de percusión. 


Cuando se reciben datos MIDI, el indicador de MIDI se ilumina 


CATEGORY /BANK 





yor 


No puede elegir un patch 
de WAVE-EXP si no tiene 
instalada una Tarjeta de 
Ampliación de Onda en la 
ranura EXP-B. Cuando no 
haya ninguna Tarjeta de 
Ampliación de Onda 
instalada, en la pantalla se 


visualizará ---. 


yor 


5i ha seleccionado el modo 
le grupo de percusión, la 
pantalla muestra los ajustes 
para la Parte 10, sin tener 
2n cuenta el ajuste donde se 


ancuentra el mando PART. 


RícuErde 


Para más información 
acerca de los grupos de 
percusión, consulte la 
“Lista de grupos de 
percusión”  (p. 64). 


Utilizar el JV-1010 como modulo de sonido GM 





El JV-1010 incorpora un modo GM -—una forma práctica de reproducir o 
crear datos de partituras GM (archivos musicales para el módulo de sonido 


GM). Puede reproducir datos de partituras GM comerciales e incluso 


modificar varios ajustes de parámetros para aumentar la expresión musical. 


Entrar en el modo GM 


Utilice el modo GM para colocar la fuente de sonido del JV-1010 en modo 
compatible GM System. Básicamente, el modo GM es parecido a un tipo 
especial de Interpretación en el que Grupo de Percusión de GM System se 


asigna a la Parte 10 y los Patches de GM System se asignan a otras Partes. 


Roland JWA0OM0O sion” onboard + EXPANDABLE 





Rícuerde 


Para más información acerca 
de la interpretar consulte 
“Interpretar múltiples 
partes (Modo 
Interpretación)”  (p. 42). 


PART/PATCH RX CH VALUE CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME MODE (PUSH) USER 


PIANO 


15 KEY8ORGAN 
GUITAR/BASS 

ORCH/BRASS 

SYNTH/PAD 

. . 1 E Cc 


THNI 
MIN MAX RHYTHM8SFX 


PREVIEW (PUSH) 


Pulse el mando VALUE para cambiar al modo GM (GM). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces, hasta que el indicador GM se ilumine. 


Cuando pase al modo GM, el generador de sonido se inicializa con varios 


ajustes básicos que permiten adaptarse al Sistema General MIDI. 


Cada vez que entre en el modo GM, el Grupo de Percusión GM se asigna a 
la Parte 10 y Piano 1 se asigna a las otras Partes. También puede seleccionar 
otros Patches GM y Grupos de Percusión GM para cada Parte de manera 


que concuerden con la interpretación. 


PRESET-A 
PRESET-B 
PRESET-C 
PRESET-D 
PRESET-E 
WAVE-EXP 





Rícuerde 


Si desea conservar los ajustes 
del modo GM, guarde los 
ajustes en un aparato MIDI 
externo transmitiéndolos 
como mensajes MIDI. Para 
más detalles, consulte la 
sección “Transmitir 
ajustes a un aparato 
MIDI externo 
(transferencia de 
datos)” (p. 48). 


yor 


En el modo GM, se 
visualizará "---" si se 
selecciona que no puede 


ajustarse. 
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Cambiar sonidos desde un aparato MIDI externo 





Puede cambiar patches, interpretaciones y grupos de percusión transmitiendo 
mensajes de selección de banco (números de controlador 0-32) y mensajes de 
cambio de programa en el JV-1010 desde un aparato MIDI externo. Es decir, si 
selecciona sonidos en un teclado MIDI externo, transmite mensajes 

correspondientes a los sonidos específicos del JV-1010, con lo que se cambia el 


patch, interpretaciones, etc. en el JV-1010. 


E Observación acerca del uso de un aparato MIDI externo ota 
para cambiar sonidos 


Si un aparato MIDI externo transmite un mensaje de selección de banco que 
está fuera de la gama que el JV-1010 considera válida, se ignorará —solo se 
aceptará el mensaje de cambio de programa. 

Cuando se conecta un aparato MIDI de la serie JV/XP al JV-1010, al 
seleccionar una Ampliación de Onda C (XP-C) o un banco o sonido puede 


En el JV-1010, cuando solo 
se recibe un mensaje de 
cambio de programa sin 
recibir un mensaje de 


selección de banco, solo se 


provocar que se seleccione un número que no sea el deseado, así pues, cambian los sonidos dentro 
utilice los números que se encuentren dentro de la gama de recepción de un grupo (como 
disponible. Para más información acerca de los mensajes de selección de PRESET-A o USER). 
banco, consulte la sección “Aplicación MIDI” (p. 68). 


Si los números de programa del aparato MIDI externo están dentro de los 
valores 0-127, puede encontrar el número apropiado substrayendo 1 del 
número en el diagrama de correspondencia de este equipo. Los números se 
muestran en formato decimal. 


Cambiar patches 





El JV-1010 puede cambiar patches (incluidos los patches de varias partes en 


una interpretación) en respuesta a los datos MIDI que se reciben. 


En esta sección, ajustaremos el canal de transmisión en el aparato MIDI 
externo y el canal de recepción en el JV-1010 a 1, después transmitiremos un 
mensaje MIDI desde el aparato MIDI externo para cambiar el patch en el JV- 
1010 a No. 010 Hip Bass en PRESET-B. 


Roland JW-AI0O0 Sion onboard + EXPANDABLE 


PART/PATCH RX CH CATEGORY /BANK 


EU 
MODE (PUSH 
ER POWER 
EHÓNES: YOLOME 16 Pano — Y CXTD E 


15 3 KEY8ORGAN PRESET-A 
14 GUITAR/BASS PRESET-B lloc. 
13 ORCH/BRASS PRESET-C ||ooo 
12 SYNTH/PAD PRESET-D || 29? 
o 


e 11 ETHNIC PRESET-E 
MIN MAX 10 RHYTHM8SsFX WAVE-EXP 
PREVIEW (PUSH) 





Ajuste el canal de transmisión del aparato MIDI externo en 1. 


Para más información acerca de los ajustes, consulte el manual del usuario 


del instrumento externo (el instrumento de transmisión). 
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Cambiar sonidos desde un aparato MIDI externo 


Pulse el mando VALUE para elegir el modo Patch 
(PATCH ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces, hasta que el indicador PATCH se ilumine. 


Gire el mando PART y elija 1. 


Ahora, 1 se convierte en el canal de recepción del JV-1010. 


Transmita un valor MSB de selección de banco (Número de 


controlador 0) de 81 desde el aparato MIDI externo al JV-1010. 


Transmita un valor LSB de selección de banco (Número de 


controlador 32) de 1 desde el aparato MIDI externo al JV-1010.. 


Transmita un cambio de programa 10 desde el aparato MIDI 
externo al JV-1010. 


La pantalla del JV-1010 visualiza 010 para indicar que cambio al patch 
PRESET-B No. 010 Hip Bass . 


A continuación se muestran las correspondencias entre los mensajes MIDI 


transmitidos desde aparatos MIDI externos y los números de Patch. 


Grupo de Número Selección de BancoNúmero 
Patch de Patch MSB  LSB Programa 
USER 1-128 80 0 1-128 
PRESET-A 1-128 81 0 1-128 
PRESET-B 1-128 81 1 1-128 
PRESET-C 1-128 81 2 1-128 
PRESET-D 1-128 81 3 1-128 
PRESET-E 1-128 81 4 1-128 
Session 1-128 84 0 1-128 
Session 129-255 84 1 1-127 
WAVE-EXP 1-128 84 2 1-128 
WAVE-EXP 129-256 84 3 1-128 


yor 


Asegúrese de ajustar el 
canal de transmisión para 
el aparato MIDI externo y 
el canal de recepción para 
el JV-1010 en el mismo 


canal. 


yo 


En el JV-1010, cuando solo 
se recibe un mensaje de 
cambio de programa sin 
recibir un mensaje de 
selección de banco, solo se 
cambian los patches y los 
grupos de percusión dentro 


del mismo grupo. 
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Cambiar sonidos desde un aparato MIDI externo 


Cambiar una interpretación 


Cuando cambie una interpretación, ajuste el canal de transmisión del 
aparato MIDI externo y el canal de control de interpretación (Perform Ctrl 
CH) del JV-1010 al mismo canal, después transmita los mensajes de 
selección de banco y de cambio de programa. 

Ahora vamos a ajustar el canal de transmisión en el aparato MIDI externo y 
el canal de control de interpretación (Perform Ctrl CH) del JV-1010 al mismo 


canal y vamos a intentar cambiar la interpretación. 


Roland JVADMO Sl Zión anocards EXPANDABLE 
PART/PATCH RX CH VALUE CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME MODE (PUSH) USER 
1 2 PIANO 


3 KEYS8ORGAN 

0 GUITAR/BASS 
ORCH/BRASS 

SYNTH/PAD 


. ETHNIC 
MIN MAX pa A) RHYTHM8SFX 
PREVIEW (PUSH) 


Pulse el mando VALUE y elija el modo interpretación 
(PERFORM ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces, hasta que el indicador PERFORM se ilumine. 


Mientras mantiene pulsado el mando VOLUME, pulse el 
mando VALUE. 


Cambia al modo de Edición. 


Gire el mando CATEGORY/BANK para elegir SYNTH/PAD 
(Perform Ctrl CH  ). 


Gire el mando VALUE y elija el canal. 


En la pantalla parpadeará un valor de 001 a 016, OFF. 


Mientras mantenga pulsado el mando VOLUME, pulse el 
mando VALUE. 


El JV-1010 saldrá del modo de Edición. 





34 


Rícuerde 


Para más información acerca 
de la interpretación, consulte 
“Interpretar múltiples 
partes (Modo 
Interpretación)”  (p. 42). 


PRESET-A 
PRESET-B 
PRESET-C 
PRESET-D 
PRESET-E 
WAVE-EXP 





Rícuerde 


Cuando abre la caja del 
equipo por primera vez, el 
ajuste para el canal de 
control de interpretación 
está en OFF. 


Cambiar sonidos desde un aparato MIDI externo 


Ajuste el canal de transmisión del aparato MIDI externo al 
mismo valor que ha seleccionado para el canal de control de 
interpretación (Perform Ctrl CH) en el paso 4. 


Para más información acerca de los ajustes, consulte el manual del usuario 


del teclado MIDI (el instrumento transmisor). 


Transmita un valor (consulte la tabla siguiente) MSB de 
selección de banco (número de controlador 0) desde el aparato 
MIDI externo al JV-1010. 


Transmita un valor (consulte la siguiente tabla) LSB de 
selección de banco (número de controlador 32) desde el 
aparato MIDI externo al JV-1010. 


Transmita un mensaje de cambio de programa desde el 


aparato MIDI externo al JV-1010 (consulte la tabla siguiente). 


A continuación se muestran las correspondencias entre los mensajes MIDI 


transmitidos desde los aparatos MIDI externos y los números de 


interpretación. 

Grupo de Número de Selec. de BancoNúmero 
de 

Interpretación Interpretación  MSB  LSB Programa 
USER 1-32 80 0 1-32 
PRESET-A 1-32 81 0 1-32 
PRESET-B 1-32 81 1 1-32 


yo 


Cuando cambie patches o 
grupos de percusión en 
varias partes de una 
interpretación, ajuste el 
canal de transmisión del 
aparato externo y el canal 
de recepción de la parte en 
el mismo canal. Tenga en 
cuenta que cuando el canal 
de control de interpretación 
y el canal de recepción para 
la parte son el mismo, el 
ajuste para el canal de 
control de interpretación 
tendrá prioridad y se 


cambiará la interpretación. 
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Cambiar sonidos desde un aparato MIDI externo 


Cambiar un grupo de percusión 


Cuando cambie un grupo de percusión, ajuste al mismo canal el canal de 
transmisión del aparato MIDI externo y el canal de recepción de la parte 10 
de la interpretación en el JV-1010. Después transmita los mensajes de 


selección de banco y de cambio de programa. 


Vamos a intentar cambiar el grupo de percusión desde el aparato MIDI 


externo. 


Roland JIWADMO ozion” onpoara + EXPANDABLE 
PART/PATCHAXCH VALUE CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME MODE (PUSH) USER 
PIANO 


EXT 
15 KEYS8ORGAN PRESET-A 
GUITAR/BASS PRESET-B 
ORCH/BRASS PRESET-C 
SYNTH/PAD PRESET-D 
A, ET 


HNIC PRESET-E 
MIN MAX RHYTHM8SFX WAVE-EXP 
PREVIEW (PUSH) 





Pulse el mando VALUE y elija el modo interpretación 
(PERFORM ) o el modo de grupo de percusión (RHYTHM ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 
mando varias veces hasta que el indicador de PERFORM o RHYTHM se 


ilumine. 
2 RícuErde 
Ajuste a 10 el canal de transmisión del aparato MIDI externo Cuando abra el equipo por 
10. primera vez, el ajuste del 
canal de recepción de la 
Para más información acerca de los ajustes, consulte el manual del usuario Parte 10 es 10. Para más 
del teclado MIDI (el instrumento transmisor). información acerca de los 
ajustes de canal de 
3 recepción de las partes, 
Transmita un valor (consulte la tabla siguiente) MSB de consulte el manual de 


referencia que está en el 


selección de banco (número de controlador 0) desde el aparato 
CD-ROM que se incluye. 


MIDI externo al JV-1010. 


Transmita un valor (consulte la siguiente tabla) LSB de 
selección de banco (número de controlador 32) desde el 
aparato MIDI externo al JV-1010. 
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Cambiar sonidos desde un aparato MIDI externo 





Transmita un mensaje de cambio de programa desde el 2 

aparato MIDI externo al JV-1010 (consulte la tabla siguiente). 2 
0) 

A continuación se muestran las correspondencias entre los mensajes MIDI p 

transmitidos desde los aparatos MIDI externos y los números de n 

interpretación. 0 

Grupo de Número de GrupoSelec. de BancoNúmero E 

de U 

Percusión de Percusión MSB  LSB Programa 

USER 1,2 80 0 1,2 

PRESET-A 12 81 0 1:32 

PRESET-B 1, 2 81 1 12 

PRESET-C 1,2 81 Z 12 

PRESET-D 12 81 3 1,2 

PRESET-E 1,2 81 4 1,2 

Session 1-8 84 0 1-8 

WAVE-EXP 1-128 84. 2 1-128 

WAVE-EXP 129-256 84. 3 1-128 


37 


Probar la música informática 





Si utiliza software de música en el ordenador, puede utilizarlo para 
controlar el funcionamiento del JV-1010. Naturalmente, esto permite 
reproducir y crear datos de canciones, cambiar sonidos automáticamente y 
crear sonidos desde la pantalla. Este tipo de sistema se conoce como DTM 
(Desktop Music) . Las funciones actuales de la DTM varían enormemente 
según la aplicación que se use. Así pues, es muy importante seleccionar el 


software que se adapte a los objetivos particulares.. 


Conexión a un ordenador 


Dos formas de conexión 


Pueden utilizarse dos métodos para conectar el JV-1010 a un ordenador: 
conexión al conector COMPUTER — y conexión con los conectores 
MIDI. 


Cuando se realiza la conexión al conector COMPUTER, se utiliza una cable 
de ordenador para conectar el JV-1010 al puerto serie del ordenador (RS- 
232C). 


Cuando se utilizan los conectores MIDI para realizar la conexión, se 
requiere un interface MIDI (como el Super MPU64 de Roland). En este caso, 
el interface MIDI se conecta al ordenador y el cable MIDI se utiliza para 
conectar los conectores MIDI del interface MIDI a los conectores MIDI del 
Jv-1010. 


Utilice el método de conexión que mejor se adapte a su entorno de trabajo 


para conector el JV-1010 al ordenador. 


Si realiza la conexión utilizando los conectores MIDI, consulte la 


información que aparece en la p. 41. 


E Conexión al conector COMPUTER Nota 


Para evitar un mal 
1 funcionamiento i/o daños 
Desactive el JV-1010, el ordenador y cualquier equipo que esté 
en los altavoces u otros 
conectado. equipos, baje siempre el 
volumen y desactive todos 
los equipos antes de 


realizar ninguna conexión. 
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3a 


3b 


Probar la música informática 


Ajuste el conmutador COMPUTER, situado en la parte 
posterior del JV-1010, para que concuerde con el tipo de 
ordenador que se conectará tal y como se muestra a 


continuación. 


Para ordenadores Apple Macintosh: Mac 
Para PCs: PC-2 


Apple Macintosh PC 
PC-2 PC-2 
MIDI 7] lr Me 


[m ] 


ne [Ma 


[el 





El método de conexión que se describe a continuación varía según el tipo de 


ordenador; consulte la sección aplicable (3a o 3b). 


Para PCs 


Si utiliza un PC, conecte el cable de ordenador al puerto serie (conector RS- 
232C) situado en el panel posterior del ordenador. 

Cable de ordenador (se vende por separado): RSC-15AT 

Este cable dispone de un conector de nueve patillas. Si se requiere un cable 
con conectores de 25 patillas, consulte la sección “Diagramas de los 


cables de ordenador”  (p.90) y adquiera el cable apropiado. 


Para ordenadores Apple Macintosh 


Si conecta un ordenador Macintosh, conecte el cable de ordenador en el 
puerto de módem o en el puerto de impresora situados en el panel posterior 


del ordenador. 


Cable de ordenador (se vende por separado): RSC-15APL 


Antes de cambiar el ajuste 
del conmutador 
COMPUTER, desactive el 
Jv-1010. 


yor 


Puesto que este ajuste 
determina el intervalo en el 
que se transfieren los datos 
entre el ordenador y el JV- 
1010 (velocidad en 
baudios), es necesario que 
los ajustes del ordenador y 
del JV-1010 concuerden. 
Este ajuste determina la 
velocidad en baudios para 
el JV-1010. Cuando ajuste el 
ordenador, es posible que 
también tenga que ajustar 
el software. Si utiliza 
Windows, el ajuste del 
controlador puede variar 
del que se describe en el 
paso 2. En estos casos, lea 
detenidamente el manual 
que se entrega con el 
controlador y después 
realice los ajustes 


necesarios. 


RícuErde 


La velocidad en baudios de 
PC-2 es de 38.4 (kbit / seg.) y 
la de PC-1 es de 31.25 (kbit/ 
seg.). 
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Probar la música informática 


Y 
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Conecte el otro extremo del cable de ordenador al conector 


COMPUTER del JV-1010. 


Apple Macintosh 





Puerto Módem o 
Puerto de Impresora 


TE] (609 
4 =1.| ((6 09 
00 






































Puerto serie (IOlO!) 
















































Cable de ordenador opcional 


Cable de ordenador opcional 


COMPUTER 








tallar 
—THRU_ OUT IN L(MONO) 


MIDI Fé 
o) € E o 


pe JV-101 AS 


=Ñ Ez Roland CAB Doration MADE IN JAPAN 


JV-1010 panel posterior 












RSC-15APL 






RSC-15AT 


yor 


Para reproducir sonidos 
desde el JV-1010 es 
necesario que se conecten 
el adaptador CA y los 
cables de audio o los 
auriculares. Si todavía no 
ha realizado estas 
conexiones, consulte la 
sección “Realizar las 
conexiones”  (p. 18). Si 
ha realizado las conexiones, 
consulte la sección 
“Activar el equipo” (p. 
20). 


Probar la música informática 


E Conexión con los conectores MIDI 
Si dispone de un interface MIDI (como el Super MPU64 de Roland) 


conectado al ordenador está conectado a un adaptador de interface MIDI, 


puede conectarse mediante los conectores MIDI. 


Desactive el JV-1010, el ordenador y los otros equipos que 
estén conectados. 


Ajuste en MIDI el conmutador COMPUTER del panel 
posterior del JV-1010. 


COMPUTER 


a [pio 
S 











Utilice un cable MIDI para conectar el conector MIDI OUT del 
interface MIDI con el conector MIDI IN del JV-1010. 


Utilice un cable MIDI para conectar el conector MIDI IN del 
interface MIDI con el conector MIDI OUT del JV-1010. 


Apple Macintosh 





Puerto Módem o 
Puerto de Impresora 






































sy Que 
y 
te | 
Adaptador de interface MIDI y 


Super MPU64 








MELITAS — ARS > 


5:000-:000-: 


MODEL JV-1010 
| SER. NO. N225 C 


















Conector 
USB 


t 









































Él 





COMPUTER_____ 


o” [+ E 1 





——— COMPUTER___—_ 


“8 Oo 


RícuErdE 


Para más información 
acerca de la conexión a un 
ordenador mediante el 
interface MIDI, consulte el 
manual del usuario que se 
entrega con el interface 
MIDI. 


yo 


Para evitar un mal 
funcionamiento y/o daños 
en los altavoces, baje 
siempre el volumen y 
desactive todos los 
aparatos antes de realizar 


cualquier conexión. 


yor 


Antes de cambiar el ajuste 
del conmutador 
COMPUTER, primero 
desactive el JV-1010. 


JV-1010 panel posterior 









00 


Roland Corporation MADE IN JAPAN 


RAl-——J 














El ajuste 
es MIDI 


JV-1010 panel posterior 











MONO) 














Roland Corporation MADE IN JAPAN 





El ajuste 
es MIDI 
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Probar la música informática 


Interpretar múltiples partes 
(Modo Interpretación) 
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Se llama interpretación a un grupo de dieciséis partes a las cuales se 


asignan quince patches y un grupo de percusión (fijado en la Parte 10). 


Part 11 
l 
Part 10 


rupo de percusión 


Interpretación 





En una interpretación, puede asignar cada patch y grupo de percusión a una 
parte, para después combinar estas partes y disfrutar de una interpretación 
conjunta. Una de las dieciséis partes (Parte 10) se reserva para el grupo de 
percusión, con patches que se asignan a las quince partes restantes. 

En otras palabras, utilizar interpretaciones permite controlar dieciséis 
sonidos separados con el JV-1010. 

Un generador de este tipo, que puede controlar múltiples sonidos mediante 
un aparato, se conoce por el nombre de generador de sonido 
multitímbrico . 

En la relación que hay entre las interpretaciones y las partes, la 
interpretación es la orquesta, las partes son los interpretes y los patches y los 
grupos de percusión son los instrumentos. 

Vamos a elegir algunas partes y sonidos, para después reproducir las 
múltiples partes conjuntamente como una interpretación. 

Como ejemplo, seleccione una de las dieciséis partes, PART 2, y después 
seleccione el patch No. 008 Gtr Strings en GUITAR/BASS (el grupo 
GUITAR/BASS). 


Probar la música informática 


SAVDICE SYNTHESIZER MODULE 
"Session" onboard + EXPANDABLE 


VALUE 


Roland JV-101 


PART/PATCH RX CH 
PHONES VOLUME 1 


PIANO 


KEYSORGAN 
GUITAR/BASS 
ORCH/BRASS 

SYNTH/PAD 
ETHNIC 


RHYTHM8SFX 


o 


0 YO 01 ADN 


MIN MAX 10 
PREVIEW (PUSH) 


Pulse el mando VALUE para elegir el modo Interpretación 
(PERFORM ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces, hasta que el indicador PERFORM se ilumine. 


Gire el mando PART y elija 2. 


Ajuste el canal de transmisión del aparato externo (el aparato 


transmisor) en 2. 


Para más información acerca de los ajustes, consulte el manual del usuario 


del teclado MIDI (el instrumento transmisor). 


Gire el mando CATEGORY /BANK para elegir GUITAR/BASS . 


Ahora seleccione la categoría de patch. 


Gire el mando VALUE para elegir el patch 008. 


Ahora, se selecciona el patch No. 008 Gtr Strings en la categoría GUITAR/ 
BASS para PART 2. 


Repita los pasos 2-5, utilizando el mismo procedimiento para 


seleccionar otras partes. 


Utilizando un secuenciador o un ordenador, reproduzca la 


canción. 


Para más información acerca de cómo reproducir canciones, consulte el 


manual del usuario del aparato externo (el aparato transmisor). 


CATEGORY /BANK 
MODE (PUSH) USER 


Compruebe siempre que el 
número seleccionado con el 
mando PART del JV-1010 
concuerda con el canal de 
transmisión del aparato externo 
(el aparato de transmisión). 
Además, recuerde que el grupo de 
percusión utiliza de manera 
exclusiva PART 10. 


yo 


Si desactiva el JV-1010 sin! 
guardar los datos que haya creado, 
éstos se perderán. Guarde en un 
aparato MIDI externo cualquier 
dato que desee conservar (p. 48). 


yo 


El canal control de interpretación 
(Perform Ctrl CH) está 
preajus2tado en OFF; recuerde 
que los patches cambian cuando 
los cambios de programa se 
graban en una canción. Para 
cambiar el ajuste OFF del canal de 
control de interpretación (Perform 
Ctrl CH), ajústelo en cualquier 
opción que no sea OFF. (p. 49). 


RícuErde 


Para más información acerca de los 
patches integrados, consulte, at 
“Lista de interpretaciones” (p. 
67). 





43 


Comienzo Rápido 





Edición mediante el JV-1010 


Edición mediante el JV-1010 


Realizar los ajustes de partes (PART) 


Voice Reserve PART 


PERFORM -———— EFX Source 





Mix/EFX Send Level 
EDIT PARAMETER SELECT 


Ahora intente cambiar el ajuste de nivel (Level) para PART 2 en el modo 


Interpretación. 


E65AVOIEE SYNTHESIZER MODULE 


Rola nd JVW- O 1 "Session" onboard + EXPANDABLE 


PART/PATCH RX CH VALUE 
MODE (PUSH) 
PIANO 
KEY8ORGAN 
GUITAR/BASS 
ORCH/BRASS 
SYNTH/PAD 
ETHNIC 
RHYTHMésSFX 


ON 


4 
5 
6 
T 
8 





Pulse el mando VALUE para elegir el modo Interpretación 
(PERFORM ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces hasta que el indicador PERFORM se ilumine. 


Mientras mantenga pulsado el mando VOLUMEN, pulse el 
mando VALUE. 


Cambie al modo de Edición. 


3 Gire el mando CATEGORY/BANK para elegir USER 
(Level ). 


4 Gire el mando PART y elija 2. 


En el modo de Edición, puede seleccionar USER (Level) con el mando 
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CATEGORY /BANK 


yo 


Cuando se encuentra en el 
modo Patch, no puede 
entrar en el modo de 


Edición. 


Rícuerde 


Para más información 
acerca de las otras 
funciones del mando 
CATEGORY/BANK en el 
modo edición, consulte el 
diagrama de selección de 
parámetro de edición en el 
panel superior del JV-1010. 


Edición mediante el JV-1010 


CATEGORY/BANK para cambiar el ajuste del nivel de volumen de cada 
parte. 


Gire el mando VALUE para cambiar el nivel. Se puede ajustar 
en el intervalo 000 -127 . 


Pan, Coarse Tune y otros parámetros pueden ajustarse de la misma 
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2) 
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S 
D 
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manera. Para información más detallada acerca de los parámetros y los 
ajustes, consulte el manual de referencia que se encuentra en el CD-ROM 


entregado. Nota 


Si desactiva el JV-1010 sin 
guardar los datos que haya 





Mientras mantiene pulsado el mando VOLUME, pulse el 


creado, éstos se perderán. 
mando VALUE. Guarde en un aparato 


MIDI externo cualquier 


El JV-1010 saldrá del modo de Edición.. 


dato importante que desee 


conservar (p. 48). 


Operaciones relacionadas con la 
memoria (UTILITY) 


Estas operaciones incluyen la inicialización de datos como los datos de 


sonido internos del JV-1010 y la transmisión de ajustes a aparatos externos. 
Factory Reset 
UTILITY GM Initialize o 
(Push VALUE > ENTER) Initialize Wi 
Data Transfer ] 
Nas LS 


EDIT PARAMETER SELECT 


MW Recuperar los ajustes originales (Reinicio 
original) 
Esta operación recupera todos los ajustes almacenados en el JV-1010, es 
decir, los ajustes que tenía el equipo cuando salió de la fábrica. 
Para más información e instrucciones acerca de este procedimiento, consulte 
la secció “Relnicializar con los ajustes originales (Reinicio 
original)”  (p. 21). 
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Edición mediante el JV-1010 


MN inicializar el modo GM (Inicializar GM 
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Si utiliza un ordenador o un secuenciador conectado al JV-1010 para 
reproducir datos de música que lleven el logo GM, es necesario que 
inicialice el sistema para GM. Al llevar a cabo esta inicialización, se 


recuperarán los ajustes básicos GM. 


Roland JIVAIDMO Sl Zión onboard + EXPANDABLE 
PART/PATCH RX CH VALUE 
MODE (PUSH) 


PHONES VOLUME 


Je 


PIANO 
KEYS8ORGAN 
GUITAR/BASS 
ORCH/BRASS 
SYNTH/PAD 
ETHNIC 


o o 
MIN MAX 3 RHYTHM8/SFX 


PREVIEW (PUSH) 


Pulse el mando VALUE para pasar al modo GM (GM ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


mando varias veces, hasta que se ilumine el indicador de GM. 


Mientras mantiene pulsado el mando VOLUME, pulse el 
mando VALUE. 


Switch to the Edit mode. 


Gire el mando CATEGORY /BANK para elegir 
KEYK£ORGAN (Inicializar GM). 


Gin parpadeará en la pantalla. 


Pulse el mando VALUE. 


En la pantalla se visualizará Sur; A continuación confirme si quiere o no 


ejecutar la opción Inicializar GM. 





Pulse el mando VALUE. 


Inicializar GM se ejecutará y el JV-1010 saldrá del modo de Edición. 


CATEGORY /BANK 


PRESET-A 
PRESET-B 





La operación Inicializar 
GM afecta solo los datos 
del modo GM; los datos 
almacenados en la 
memoria del usuario no se 
inicializarán. Si quiere 
devolver todos los ajustes a 
su valor inicial, ejecute un 


reinicio original (p. 21). 


yo 


Cuando se encuentre en el 
modo Patch, no podrá 
entrar en el modo de 


Edición. 


Rícuerde 


Para salir del modo de 
Edición sin ejecutar 
Inicializar GM, lleve a cabo 
la operación descrita en el 


paso 2. 


Edición mediante el JV-1010 








ME inicializar los ajustes (Inicializar) 


Esta función recupera los ajustes estándar de la interpretación y grupo de 


ritmos actualmente seleccionados. 


S5AVOIEE SYNTHESIZER MODULE 


Rola nd JJ W-1 O 1 "Session" onboard + EXPANDABLE 


PART/PATCH RX CH VALUE 


PHONES VOLUME 


06 


2 MIDI PIANO 


MODE (PUSH) 
KEYS8ORGAN 
PAGA GUITAR/BASS 
PERFORM ORCH/BRASS 
SENVTAM < SYNTH/PAD 
cl 


ETHNIC 


O 
MIN MAX 3 RHYTHM8/SFX 


GM —=, 
PREVIEW (PUSH) 


Pulse el mando VALUE y elija el modo de Interpretación 
(PERFORM ) o el modo de grupo de ritmo (RHYTHM ). 


Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de manera secuencial. Pulse el 


USER 


mando varias veces, hasta se ilumine el indicador de PERFORM o de RHYTHM. 


Mientras mantiene pulsado el mando VOLUME, pulse el 
mando VALUE. 


Pase el modo de Edición. 


Gire el mando CATEGORY /BANK para elegir GUITAR/ 
BASS (Inicializar ). 


En la pantalla se visualizará int. 


Pulse el mando VALUE. 


En la pantalla se visualizará Sur; Con esto debe confirmar si desea o no 


ejecutar la función de Inicializar. 





Pulse el mando VALUE. 


Inicializar se ejecutará y el JV-1010 saldrá del modo de Edición. 


CATEGORY /BANK 


PRESET-A 
PRESET-B 
PRESET-C 
PRESET-D 
PRESET-E 
WAVE-EXP 





La operación Inicializar 
GM afecta solo los datos 
del modo GM; los datos 
almacenados en la 
memoria del usuario no se 
inicializarán. Si quiere 
devolver todos los ajustes a 
su valor inicial, ejecute un 


reinicio original (p. 21). 


yo 


Cuando se encuentre en el 
modo Patch, no podrá 
entrar en el modo de 


Edición. 


RícuErdE 


Para salir del modo de 
Edición sin ejecutar 
Inicializar, lleve a cabo la 
operación descrita en el 


paso 2. 
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Edición mediante el JV-1010 


E Transmitir ajustes a un aparato MIDI externo 
(transferencia de datos) 


Esta función transmite ajustes de Interpretación a un aparato MIDI externo. 

Resulta útil en las veces en que se quieren guardar datos en un instrumento 

MIDI antes de tiempo. Conecte el conector MIDI OUT del JV-1010 al conector 
MIDI IN del aparato MIDI externo con el cable MIDI. Después, cuando haya 
ajustado el aparato MIDI en el modo para que reciba datos, inicie el 


procedimiento. 


a S54VDICE SYNTHESIZER MODULE 

Rola nd JIVY 1 O 1 "Session" onboard + EXPANDABLE 
PART/PATCH RX CH VALUE CATEGORY /BANK 

PHONES VOLUME —, MODE (PUSH) USER 


2 PIANO 
KEYSORGAN 


3 
0 GUITAR/BASS 
ORCH/BRASS 
SYNTH/PAD 


a ETHNIC 
MIN MAX 3 cl RHYTHM8.SFX 
PREVIEW (PUSH) 


Pulse el mando VALUE para cambiar el modo y que no sea el 
modo Patch (PATCH), es decir, que sea el modo PERFORM, 
RHYTHM o GM. 


Mientras mantiene pulsado el mando VOLUME, pulse el mando VALUE. 


Cambia al modo de Edición. 


3 Gire el mando CATEGORY/BANK para elegir ORCH/ 
BRASS (transferencia de datos ). 


En la pantalla parpadeará dtr. 


4 Pulse el mando VALUE. 


En la pantalla parpadeará Sur, con lo que se pide una confirmación de si 


desea llevar a cabo la transferencia de datos. 





9 Pulse el mando VALUE. 


Se realizará la transferencia de datos y el JV-1010 saldrá del modo de Edición. 


yor 


Los parámetros Patch y los 
parámetros del sistema no 


se incluyen. 





yo 


Cuando se encuentre en el 
modo Patch, n o podrá 
entrar en el modo de 


Edición. 


yor 


Transmita los ajustes del 
modo GM cuando se 
encuentre en el modo GM. 
Los ajustes del modo GM 
se pierden cuando pasa a 


otro modo. 


RícuErde 


Para salir del modo de 
Edición sin ejecutar la 
transferencia de datos, 
lleve a cabo la operación 


descrita en el paso 2. 





48 


Edición mediante el JV-1010 


Realizar los ajustes del sistema (SYSTEM) 





e) 
Esto ajusta la afinación y otros parámetros del entorno funcional del JV-1010. 5 
o) 

es 

FAN Ri 

Y ; 

Perform Ctrl CH / E 

SYSTE m- Master Tune IU = 

e) 

U 

E Seleccionar el canal de recepción (Perform 


Ctrl CH) 


Esto selecciona el canal de recepción cuando los mensajes MIDI se utilizan 


para cambiar interpretaciones. 


Roland JVADMO SlZion anocaras EXPANDABLE 
PART/PATCH RX CH VALUE CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME MODE (PUSH) USER 
1 PIANO 


E 

KEYS8/ORGAN PRESET-A 

0 GUITAR/BASS PRESET-B 
ORCH/BRASS PRESET-C 

SYNTH/PAD PRESET-D 


d ETHNIC PRESET-E 
MIN MAX a cl RHYTHM8SFX WAVE-EXP 
PREVIEW (PUSH) 





Pulse el mando VALUE y elija el modo Interpretación oda 

(PERFORM ) o el modo Grupo de Ritmos (RHYTHM ). Si se encuentra en el modo 
Si pulsa el mando VALUE, el modo cambia de modo secuencial. Pulse el mando Patch, no podrá entrar en el 
varias veces, hasta que el indicador de PERFORM o de RHYTHM se ilumine. on 


Mientras mantiene el mando VOLUME pulsado, pulse el mando 
VALUE. 


Cambiará al modo de Edición. 


Gire el mando CATEGORY /BANK para elegir SYNTH/PAD 
(Perform Ctrl CH ). 


Gire el mando VALUE para seleccionar el canal. -] 


En la pantalla parpadeará el valor 001-016, OFF. is on 
consulte el manual de 
5 referencia del CD-ROM 


Mientras mantiene pulsado el mando VOLUME, pulse el mando VALUE. que se entrega. 
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Edición mediante el JV-1010 


El JV-1010 saldrá del modo de Edición. 


E Afinación (Afinación Máster) 
Permite afinar el generador de sonido. El valor indicado es la frecuencia del 


número de nota 69 (tecla A4). 


Roland JWVADMO Soizion” onpoara + EXPANDABLE 
PART/PATcH Ax CH VALUE CATEGORY /BANK 


PHONES VOLUME MODE (PUSH) USER 
2 PIANO 


EXE 
3 KEYS8ORGAN PRESET-A 
0 GUITAR/BASS PRESET-B 
ORCH/BRASS 
. SYNTH/PAD - 
ho > . 


á ETHNIC 
MIN MAX 3 cl RHYTHM8SFX 
PREVIEW (PUSH) 





Pulse el mando VALUE para cambiar a un modo que no sea el Nota 
modo Patch (PATCH), es decir, el modo PERFORM, Si se encuentra en el modo 
RHYTHM o GM Patch, no podrá entrar en el 


modo de Edición. 


Mientras mantiene pulsado el mando VOLUME, pulse el 
mando VALUE. 


Cambiará al modo de Edición. 


Gire el mando CATEGORY/BANK para elegir ETHNIC 
(Afinación Máster ). 


Gire el mando VALUE para ajustar la frecuencia de afinación. A 


En la pantalla se indicará el valor 27.4-52.6 .. El lugar cien (4) no se 


visualiza. 


Mientras mantiene pulsado el mando VOLUME, pulse el 


mando VALUE. X= 


Para más información, 

El JV-1010 saldrá del modo de edición. consulte el manual de 
referencia del CD-ROM 
que se incluye.. 
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Solucionar problemas 





Si no se produce ningún sonido o si el funcionamiento parece 
incorrecto, compruebe primero los siguientes puntos. Si 
después de intentar las soluciones que se describen a 
continuación, el equipo todavía no funciona correctamente, 
contacte con su distribuidor Roland o con el Centro de 


Servicio Roland más cercano. 


*  RConsulte la sección “Mensajes de error” (p. 53) isi se 


visualiza algún mensaje en la pantalla durante la operación. 


El equipo no se activa. 
- ¿Está correctamente conectado el adaptador en la toma de 


corriente y en el JV-1010? 


No se produce ningún sonido. 

- ¿Está el resto del equipo, como amplificadores externos y 
altavoces, correctamente conectado? ¿Están el JV-1010 y 
los aparatos externos activados? 

- ¿Está el mando VOLUME del JV-1010 en MIN? 

- ¿Está bajado el volumen del los aparatos externos 
conectados? 

- ¿Se ha bajado el volumen mediante mensajes de 
expresión / volumen recibidos desde un aparato externo? 

- ¿Se han realizado todas las conexiones correctamente? 

Si utiliza el JV-1010 sin un ordenador, conecte cables de 

audio o auriculares (p. 18). 

Si utiliza el JV-1010 conectado a un ordenador, utilice un 

cable de ordenador o un cable MIDI para realizar la conexión 

al ordenador (p. 38). Después conecte los cables de audio o 

los altavoces (p. 18). 

- ¿Se puede escuchar el sonido con los altavoces conectado? 

Si se puede escuchar el sonido a través de los auriculares, 

entonces el problema estar en otro lugar, como un corte en 

un cable de audio que transporta la señal a otro aparato, una 
mala conexión, o un mal funcionamiento en un amplificador, 
mezclador o altavoces conectados. 

- ¿Esta correctamente instalada la Tarjeta de Ampliación de 
Onda? (p. 15) 

Los patches WAVE-EXP y los grupos de percusión no 

pueden seleccionarse a no ser que la Tarjeta de Ampliación 

de Onda esté instalada en la ranura designada. 

- ¿Está ajustado en la posición correcta el conmutador 
COMPUTER de la parte posterior del JV-1010? 

Si utiliza el JV-1010 mientras está conectado a un ordenador, 

ajuste el conmutador a la posición apropiada para el método 

de conexión, el tipo de ordenador que se utiliza y los ajustes 

del controlador (p. 38). 


*  B* Antes de cambiar el ajuste del conmutador COMPUTER, 
primero desactive el JV-1010. 


Las canciones no se reproducen correctamente. 
- ¿Está tocando canciones creadas para el formato GS? 


El JV-1010 es compatible con el sistema General MIDL pero 


no soporta el formato GS, por lo que este tipo de canciones 

pueden no reproducirse correctamente.. 

- ¿Al reproducir partituras GS, está el generador de sonido 
en modo GM? 

Cambie al modo GM (p. 31). 


No se produce ningún sonido, ni siquiera 
cuando se reproducen canciones. 

- ¿Está el parámetro Rx Switch ajustado en OFF? Ajústelo 
en ON. 


Una parte específica no reproduce sonido. 

- ¿Está bajado el nivel de volumen de la parte? Suba el 

volumen de la parte de la cual no se reproduce ningún 

sonido con el ajuste Level (p. 44). 

- ¿Está activada la recepción de los mensajes MIDI? Ajuste 
el parámetro Rx Switch en ON. 

- ¿Concuerda el canal de recepción MIDI de la parte con el 
canal de transmisión MIDI del aparato MIDI conectado? 
Ajuste el canal de recepción MIDI con el parámetro del 


Canal. 


El sonido está distorsionado. 

- ¿Se está aplicando un efecto de tipo distorsión al sonido? 
Si el sonido de un patch o de una parte específica está 
distorsionado, baje el nivel de volumen de esa parte (p. 44). 


Si el sonido general distorsiona, baje el nivel de volumen con 
el mando VOLUME. 


La afinación está desafinada. 

- ¿Se ha desafinado la afinación del JV-1010? Compruebe el 
valor de Master Tune (p. 50). 

- ¿Se han realizado los ajustes Afinación Aproximada y 
Afinación Precisa para las partes? Compruebe los valores de 
los ajustes de la Afinación Aproximada y de la Afinación 


Precisa (p. 44). 
El JV-1010 no da salida a datos MIDI. 


- ¿Está ajustado correctamente el conmutador COMPUTER 
del panel posterior del JV-1010? Cuando envíe datos del JV- 
1010 a través del conector COMPUTER, ajuste el conmutador 
COMPUTER en PC-2 o Mac, según el ordenador y el 
software que utilice (p. 38). 

El JV-1010 no envía datos desde el conector COMPUTER 
cuando el conmutador COMPUTER está ajustado en MIDL 
En ese caso, los datos se envían desde el conector MIDI OUT. 


El sonido se interrumpe. 

- ¿Se está excediendo la polifonía (nombre máximo de Si se 
utilizan más de 64 voces simultáneamente, se 
interrumpirán las voces que excedan el límite de 64. 
Ajuste un valor suficientemente alto para asegura que el 


ajuste de Reserva de Voz de la parte no se interrumpe (p. 
44). 
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Mensajes de error 





La pantalla visualizará un mensaje de error cuando se produzca un error en el funcionamiento o si no se puede ejecutar 


correctamente una función. Si se produce esto, siga las instrucciones que se indican a continuación para los mensajes de error. 


coE (MIDI Communication Error) 





situación: Hay un problema con el cable MIDI conectado 
al conector MIDI IN del JV-1010 o con un 
aparato externo. No obstante, este mensaje 
también se visualiza cuando la corriente para el 
aparato externo está desactivada. 

acción: Compruebe que el cable MIDI está correcta y 
firmemente conectado. Compruebe que no hay 
ningún corte en el cable MIDI (pruebe a cambiar 


el cable MIDI para comprobar esto). 


bFL (MIDI Buffer Full) 





situación: Se han recibido más mensajes de los que podían 
procesarse en un espacio de tiempo reducido. 
acción: Reduzca la cantidad de mensajes MIDI que se 


transmiten. 


cSE (MIDI Check Sum Error) 





situación: Un mensaje exclusivo de sistema recibo tenía un 
valor de comprobación de suma incorrecto. 


acción: Corrija el valor de la comprobación de suma. 


rdE (Receive Data Error) 





situación: No se ha recibido correctamente un mensaje 
exclusivo de sistema. La visualización repetida 
de este mismo mensaje de error significa que 
hay un problema con el mensaje MIDI. 

acción: Compruebe el contenido del mensaje exclusivo 


de sistema recibido. 


noP (No Patch) 





situación: 


acción: 


Si no hay ninguna tarjeta de ampliación 


instalada, entonces se especifica un patch de 


tarjeta de ampliación o un grupo de percusión 


desde el aparato MIDI externo. 
Vuelva a seleccionar el patch y el grupo de 


percusión. 


und (User Memory Damaged) 





situación: 
acción: 


Se han dañado los datos USER. 
Restaure los ajustes originales con el 


procedimiento kReinicio Original. 


btL (Battery Low) 





situación: 


acción: 


Se ha agotado la batería utilizada para guardar 


los ajustes de los parámetros. 


Lleve el JV-1010 a su distribuidor o al Servicio 


Roland más cercano para cambiar la batería. 
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Lista de patches 





USER (Grupo User) PR-A (Grupo Preset A) 

No. Nombre Voz Asig. tecla No. Nombre Voz Asig.tecla No. Nombre Voz Asig.tecla No. Nombre Voz Asig. tecla 
001 Tremendously 4 POLY 065 Steel Away 3 POLY 001 64VozPiano 1 POLY 065 Dual Profs 3 POLY 
002 St.Concert 4 POLY 066 D-50 Stack 4 POLY 002 Bright Piano 1 POLY 066 Saw Mass 4 POLY 
003 CyberTrance2 4 POLY 067 Solo Strat 3 POLY 003 Classique 2 POLY 067 Poly Split 4 POLY 
004 SessionNyin2 3 POLY 068 Soap Opera 1 POLY 004 Nice Piano 3 POLY 068 Poly Brass 3 POLY 
005 ViennaStrgs3 4 POLY 069 Sop.Sax mf 2 POLY 005 Piano Thang 3 POLY 069 Stackoid 4 POLY 
006 RR Brass 3 POLY 070 Dimensional 2 POLY 006 Power Grand 3 POLY 070 Poly Rock 4 POLY 
007 Velo Power 4 POLY 071 Blusey OD 2 POLY 007 House Piano 2 POLY 071 D-50 Stack 4 POLY 
008 Super Tenor 3 POLY 072 Stacc.Heaven 4 POLY 008 E.Grand 1 POLY 072 Fantasia JV 4 POLY 
009 Breathy Humz 2 POLY 073 PhaseBlipper 2 POLY 009 MiDled Grand 3 POLY 073 Jimmee Dee 4 POLY 
010 Ow Bass 1 SOLO 074 Pure Tibet 1 POLY 010 Piano Blend 3 POLY 074 Heavenals 4 POLY 
011 Dunes 4 POLY 075 Afterlife 3 POLY 011 West Coast 4 POLY 075 Mallet Pad 4 POLY 
012 Celestial 2 4 POLY 076 Perky B 2 POLY 012 PianoStrings 4 POLY 076 Huff ÑN Stuff 3 POLY 
013 Tone Wh.Solo 3 POLY 077 JUNO Power! 4 POLY 013 Bs/Pno+Brs 4 POLY 077 Puff 1080 2 POLY 
014 Poly Brs 4 POLY 078 SessionBrass 4 POLY 014 Waterhodes 2 POLY 078 BellVox 1080 4 POLY 
015 Combing Slow 3 POLY 079 JX SqgrCarpet 2 POLY 0150. 5:A:E2P. 3 POLY 079 Fantasy Vox 4 POLY 
016 SA Rhodes5 3 POLY 080 Phaser MC 2 POLY 016 SA Rhodes1i 4 POLY 080 Square Keys 2 POLY 
017 Adrenaline 4 POLY 081 Sweep Clav2 3 POLY 017 SARhodes2 2 POLY 081 Childlike 4 POLY 
018 DanceStack1 3 POLY 082 BluesHarp 1 POLY 018 Stiky Rhodes 3 POLY 082 Music Box 3 POLY 
019 Flying Waltz 4 POLY 083 Scat Flute 2 POLY 019 Dig Rhodes 2 POLY 083 Toy Box 2 POLY 
020 EastEurope 2 POLY 084 5thPad 2 4 POLY 020 Nylon EPiano 4 POLY 084 Wave Bells 4 POLY 
021 Silky Way 2 POLY 085 Belfry Chime 3 POLY 021 Nylon Rhodes 4 POLY 085 Tria Bells 4 POLY 
022 Techno Dream 3 POLY 086 Atmos Harp 4 POLY 022 Rhodes Mix 3 POLY 086 Beauty Bells 4 POLY 
023 Raverborg 4 POLY 087 DesertCrystl 4 POLY 023 PsychoRhodes 2 POLY 087 Music Bells 2 POLY 
024 Pan Pipes 2 POLY 088 December Sky 4 POLY 024 Tremo Rhodes 4 POLY 088 Pretty Bells 2 POLY 
025 Pretty Bells 2 POLY 089 Upright Pno 3 POLY 025 MK-80 Rhodes 1 POLY 089 Pulse Key 3 POLY 
026 Glistening 4 POLY 090 Darkshine 4 POLY 026 MK-80 Phaser 1 POLY 090 Wide Tubular 4 POLY 
027 Metal Solo 4 POLY 091 Exotic Velo 4 POLY 027 Delicate EP 2 POLY 091 AmbienceVibe 4 POLY 
028 StateXLChrd2 4 SOLO 092 Atlantis 2 4 POLY 028 Octa Rhodesi 4 POLY 092 Warm Vibes 2 POLY 
029 Raggatronic 4 POLY 093 Creamy 2 POLY 029 Octa Rhodes2 4 POLY 093 Dyna Marimba 1 POLY 
030 ChristmasFlt 2 POLY 094 Morning Lite 2 POLY 030 JV Rhodes+ 4 POLY 094 Bass Marimba 4 POLY 
031 Acc.de Paris 2 POLY 095 DanceStack5 4 POLY 031 EP+Mod Pad 4 POLY 095 Nomad Perc 3 POLY 
032 DreamVozs2 2 POLY 096 D50OFantaPerc 3 POLY 032 Mr.Mellow 4 POLY 096 Ethno Metals 4 POLY 
033 VintageCall2 4 POLY 097 Resojuice 2 SOLO 033 Comp Clav 1 POLY 097 Islands MIt 4 POLY 
034 Trancing Pad 2 POLY 098 Silicon Str 4 POLY 034 Klavinet 4 POLY 098 Steelin Keys 3 POLY 
035 OldiesOrgan2 2 POLY 099 Keep :-) 2 POLY 035 Winger Clav 4 POLY 099 Steel Drums 1 POLY 
036 X..? Whistle 3 POLY 100 Sm.Brass Grp 4 POLY 036 Phaze Clav1i 2 POLY 100 Vozy Pizz 3 POLY 
037 Analog Drama 3 POLY 101 Echo Piano 3 POLY 037 Phaze Clav2 1 POLY 101 Sitar 2 POLY 
038 BPF Lead 1 POLY 102 HeavenlyPad 2 POLY 038 Phuzz Clav 2 POLY 102 Drone Split 4 POLY 
039 Clean Tele 4 POLY 103 Sequalog 4 POLY 039 Chorus Clav 1 POLY 103 Ethnopluck 4 POLY 
040 Earth Blow 2 POLY 104 Solo Steel 4 POLY 040 Claviduck 2 POLY 104 Jamisen 2 POLY 
041 Pulsatronic 3 POLY 105 Spectrum Mod 4 POLY 041 Velo-Rez Clv 1 POLY 105 Dulcimer 2 POLY 
042 Funky Slap 1 SOLO 106 Delicate EP 2 POLY 042 Clavicembalo 4 POLY 106 East Melody 2 POLY 
043 Echo Rhodes 4 POLY 107 TriumphBrs 3 POLY 043 Analog Clavi 1 POLY 107 MandolinTrem 4 POLY 
044 pp Harmonium 1 POLY 108 Flute 1 POLY 044 Analog Clav2 — 1 POLY 108 Nylon Gtr 1 POLY 
045 Blue Notes 4 POLY 109 2.2BellPad 4 POLY 045 Metal Clav 3 POLY 109 Gtr Strings 3 POLY 
046 Aurora 4 POLY 110 JustLovely 2 1 POLY 046 Full Stops 2 POLY 110 Steel Away 3 POLY 
047 Breathy Brs 3 POLY 111 GR500 TmpDly 2 POLY 047 Ballad B 3 POLY 111 Heavenly Gtr 4 POLY 
048 Enlighten 4 POLY 112 Dawn2 Dusk 3 POLY 048 Mellow Bars 4 POLY 112 12str Gtr 1 2 POLY 
049 Tube Smoke 2 POLY 113 Gluey Pad 3 POLY 049 AugerMentive 3 POLY 113 12str Gtr 2 3 POLY 
050 Perelandra 4 POLY 114 SquareKeys3 2 POLY 050 Perky B 2 POLY 114 Jz Gtr Hall 1 POLY 
051 Squarelead 2 2 POLY 115 Arasian Morn 4 POLY 051 The Big Spin 3 POLY 115 LetterrrmPat 4 POLY 
052 Shadows 4 POLY 116 D'light 2 POLY 052 Gospel Spin 3 POLY 116 Jazz Scat 3 POLY 
053 Organizer 3 POLY 117 Perky Noize 3 POLY 053 Roller Spin 3 POLY 117 Lounge Gig 3 POLY 
054 Full Orchest 4 POLY 118 Mod DirtyWav 3 POLY 054 Rocker Spin 3 POLY 118 JC Strat 1 POLY 
055 B'ond'moov! 3 POLY 119 Moving Glass — 1 POLY 055 Tone Wh.Solo 3 POLY 119 Twin Strats 3 POLY 
056 SugarBel2 4 POLY 120 Sci-Fi Str 3 POLY 056 Purple Spin 4 POLY 120 JV Strat 2 POLY 
057 Player's EP 2 POLY 121 OD 5ths 3 POLY 057 60's LeadORG 2 POLY 121 Syn Strat 2 POLY 
058 4pole Bass 2 SOLO 122 Far East 4 POLY 058 Assalt Organ 3 POLY 122 Rotary Gtr 2 POLY 
059 Octapad 3 POLY 123 Phobos 2 POLY 059 D-50 Organ 2 POLY 123 Muted Gtr 1 POLY 
060 Tria Bells 4 POLY 124 Cyber Dreams 3 POLY 060 Cathedral 4 POLY 124 SwitchOnMute 2 POLY 
061 Wire Pad 9 POLY 125 Cave 2 4 POLY 061 Church Pipes 4 POLY 125 Power Trip 2 POLY 
062 Singing'Mini 1 SOLO 126 Helium Queen 4 SOLO 062 Poly Key 3 POLY 126 Crunch Split 4 POLY 
063 Heirborne 4 POLY 127 Rain Forest 4 POLY 063 Poly Saws 4 POLY 127 Rezodrive 2 SOLO 
064 Trumpet 2 POLY 128 Crowds 4 POLY 064 Poly Pulse 4 POLY 128 RockYurSocks 4 SOLO 


Voz: número de Voz 


34 


Lista de patches 





PR-B (Grupo Preset B) PR-C (Grupo Preset C) 

No. Nombre Voz Asig.tecla No. Nombre Voz Asig.tecla No. Nombre Voz Asig.tecla No. Nombre Voz Asig. tecla 

001 Dist Gtr 1 3 POLY 065 Analog Seq 2 POLY 001 Harmon Mute 1 POLY 065 Harmonicum 2 POLY 

002 Dist Gtr 2 3 POLY 066 Impact Vox 4 POLY 002 TpéSax Sect 4 POLY 066 D-50 Heaven 2 POLY 

003 Ré£R Chunk 4 POLY 067 TeknoSoloVox 2 POLY 003 Sax+Tp+Tb 3 POLY 067 Afro Horns 3 POLY 

004 Phripphuzz 1 SOLO 068 X-Mod Man 2 POLY 004 Brass Sect 4 POLY 068 Pop Pad 4 POLY 

005 Grungeroni 3 POLY 069 Paz<==> Zap 1 SOLO 005 Trombone 1 POLY 069 Dreamesque 4 POLY 

006 Black Widow 4 POLY 070 4 Hits 4 You 4 POLY 006 Hybrid Bones 4 POLY 070 Square Pad 4 POLY 

007 Velo-Wah Gtr 1 POLY 071 Impact 4 POLY 007 Noble Horns 4 POLY 071 JP-8 Hollow 4 POLY 

008 Mod-Wah Gtr 2 POLY 072 Phase Hit 3 POLY 008 Massed Horns 3 POLY 072 JP-8Haunting 4 POLY 

009 Pick Bass 1 SOLO 073 Tekno Hit 1 2 POLY 009 Horn Swell 4 POLY 073 Heirborne 4 POLY 

010 Hip Bass 2 POLY 074 Tekno Hit 2 2 POLY 010 Brass It! 4 POLY 074 Hush Pad 4 POLY 

011 Perc.Bass 3 SOLO 075 Tekno Hit 3 4 POLY 011 Brass Attack 3 POLY 075 JetPad 1 2 POLY 

012 Homey Bass 2 SOLO 076 Reverse Hit 3 POLY 012 Archimede 3 POLY 076 Jet Pad 2 2 POLY 

013 Finger Bass 1 SOLO 077 SquareLead1 3 POLY 013 Rugby Horn 3 POLY 077 Phaze Pad 3 POLY 

014 Nylon Bass 2 POLY 078 Squarelead2 2 POLY 014 MKS-80 Brass 2 POLY 078 Phaze Str 4 POLY 

015 Ac.Upright 1 SOLO 079 Youand Luck 2 SOLO 015 True ANALOG 2 POLY 079 Jet Str Ens 2 POLY 

016 Wet Fretls 1 SOLO 080 Belly Lead 4 POLY 016 Dark Vox 2 POLY 080 Pivotal Pad 4 POLY Y 
017 Fretls Dry da POLY 081 WhistlinAtom 2 POLY 017 RandomVowels 4 POLY 081 3D Flanged 1 POLY [)) 
018 Slap Bass 1 2 POLY 082 Edye Boost 2 SOLO 018 Angels Sing 2 POLY 082 Fantawine 4 POLY mm 
019 Slap Bass 2 1 SOLO 083 MG Solo 4 SOLO 019 PvoxOooze 3 POLY 083 Glassy Pad 3 POLY "O 
020 Slap Bass 3 1 SOLO 084 FXM Saw Lead 4 SOLO 020 Longing... 3 POLY 084 Moving Glass 1 POLY 5 
021 Slap Bass 4 2 POLY 085 Sawteeth 3 SOLO 021 Arasian Morn 4 POLY 085 Glasswaves 3 POLY o 
022 4 Pole Bass 1 SOLO 086 Smoothe 2 SOLO 022 Beauty Vox S POLY 086 Shiny Pad 4 POLY < 
023 Tick Bass 4 SOLO 087 MG Lead 2 SOLO 023 Mary-AnneVox 4 POLY 087 ShiftedGlass 2 POLY 

024 House Bass 3 SOLO 088 MG Interval 4 SOLO 024 Belltree Vox 4 POLY 088 Chime Pad 3 POLY 

025 Mondo Bass 3 SOLO 089 Pulse Lead1 3 POLY 025 Vox Panner 2 POLY 089 Spin Pad 2 POLY 

026 CIk AnalogBs 2 SOLO 090 Pulse Lead2 4 SOLO 026 Spaced Voxx 4 POLY 090 Rotary Pad 4 POLY 

027 Bass In Face 2 POLY 091 Little Devil 4 SOLO 027 Glass Vozs 3 POLY 091 Dawn 2Dusk 3 POLY 

028 101 Bass 2 SOLO 092 Loud SynLead 4 SOLO 028 Tubular Vox 4 POLY 092 Aurora 4 POLY 

029 Noiz Bass 2 SOLO 093 Analog Lead 2 SOLO 029 Velo Voxx 2 POLY 093 Strobe Mode 4 POLY 

030 Super Jup Bs 2 POLY 094 5th Lead 2 SOLO 030 Wavox 3 POLY 094 Albion 2 POLY 

031 Occitan Bass 3 POLY 095 Flute 2 POLY 031 Doos 1 POLY 095 Running Pad 4 POLY 

032 Hugo Bass 4 SOLO 096 Piccolo 1 POLY 032 Synvox Comps 4 POLY 096 Stepped Pad 4 POLY 

033 Multi Bass 2 POLY 097 VOX Flute 4 POLY 033 Vocal Oohz 3 POLY 097 Random Pad 4 POLY 

034 Moist Bass 2 SOLO 098 Air Lead 2 POLY 034 LFO Vox 1 POLY 098 SoundtrkDANC 4 POLY 

035 BritelowBass 4 SOLO 099 Pan Pipes 2 POLY 035 St.Strings 2 POLY 099 Flying Waltz 4 POLY 

036 Untamed Bass 3 SOLO 100 Airplaaane 4 POLY 036 Warm Strings 4 POLY 100 Vanishing 1 POLY 

037 RubberBass 3 SOLO 101 TajMahal 1 POLY 037 Somber Str 4 POLY 101 5th Sweep 4 POLY 

038 StereowwBs 3 SOLO 102 Raya Shaku 3 POLY 038 Marcato 2 POLY 102 Phazweep 4 POLY 

039 Wonder Bass 3 SOLO 103 Oboe mf 1 POLY 039 Bright Str 2 POLY 103 Big BPF 4 POLY 

040 Deep Bass 2 POLY 104 Oboe Express 2 POLY 040 String Ens 4 POLY 104 MG Sweep 4 POLY 

041 SuperJXBs 2 SOLO 105 Clarinet mp 1 POLY 041 TremoloStrng 2 POLY 105 CeremonyTimp 3 POLY 

042 W<RED>-Bass 4 POLY 106 ClariExpress 2 POLY 042 Chambers 3 POLY 106 Dyno Toms 4 POLY 

043 HI-Ring Bass 3 POLY 107 Mitzva Split 4 POLY 043 ViolinCello 4 POLY 107 Sands ofTime 4 POLY 

044 Euro Bass 2 SOLO 108 ChamberWinds 4 POLY 044 Symphonique 4 POLY 108 Inertia 4 POLY 

045 SinusoidRave 1 SOLO 109 ChamberWoods3 POLY 045 Film Octaves 4 POLY 109 Vektogram 4 POLY 

046 Alternative 2 SOLO 110 Film Orch 4 POLY 046 Film Layers 4 POLY 110 Crash Pad 4 POLY 

047 Acid Line 1 SOLO 111 Sop.Sax mf 2 POLY 047 Bass Pizz 4 POLY 111 Feedback VOX 4 POLY 

048 Auto TB-303 3 SOLO 112 Alto Sax 3 POLY 048 Real Pizz 3 POLY 112 Cascade 1 POLY 

049 Hihat Tekno 2 POLY 113 AltoLead Sax 3 POLY 049 Harp On lt 9 POLY 113 Shattered 2 POLY 

050 Velo Tekno1 3 SOLO 114 Tenor Sax 3 POLY 050 Harp 2 POLY 114 NextFrontier 2 POLY 

051 Raggatronic 4 POLY 115 Baritone Sax 3 POLY 051 JP-8 Str 1 2 POLY 115 Pure Tibet 1 POLY 

052 Blade Racer 4 POLY 116 Take A Tenor 4 POLY 052 JP-8 Str 2 3 POLY 116 Chime Wash 4 POLY 

053 SH Pad 1 POLY 117 Sax Section 4 POLY 053 E-Motion Pad 4 POLY 117 NightShade 4 POLY 

054 Syncrosonix 3 POLY 118 Bigband Sax 4 POLY 054 JP-8 Str 3 4 POLY 118 Tortured 4 POLY 

055 Fooled Again 1 POLY 119 Harmonica 2 POLY 055 Vintage Orch 4 POLY 119 Dissimilate 4 POLY 

056 Alive 5 POLY 120 Harmo Blues 2 POLY 056 JUNO Strings 3 POLY 120 Dunes 4 POLY 

057 Velo Tekno2 2 POLY 121 BluesHarp 1 POLY 057 Gigantalog 4 POLY 121 Ocean Floor 1 POLY 

058 Rezoid 4 POLY 122 Hillbillys 4 POLY 058 PWM Strings 3 POLY 122 Cyber Space 3 POLY 

059 Raverborg 4 POLY 123 French Bags 4 POLY 059 Warmth 2 POLY 123 Biosphere 2 POLY 

060 Blow Hit 4 POLY 124 Majestic Tpt 1 SOLO 060 ORBit Pad 2 POLY 124 Variable Run 4 POLY 

061 Hammer Bell 3 POLY 125 Voluntare 2 POLY 061 Deep Strings 2 POLY 125 Ice Hall 2 POLY 

062 Seq Mallet 2 POLY 126 2Trumpets 2 POLY 062 Pulsify 4 POLY 126 ComputerRoom 4 POLY 

063 Intentions 3 POLY 127 TptSect 4 POLY 063 Pulse Pad 4 POLY 127 Inverted 4 POLY 

064 Pick It 3 POLY 128 Mute TP mod 4 POLY 064 Greek Power 4 POLY 128 Terminate 3 POLY 


Voz: número de Voz 
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Lista de patches 


PR-D (Grupo GM) PR-E (Grupo Preset E) 

No. Nombre Voz Asig. tecla No. Nombre Voz Asig.tecla No. Nombre Voz Asig.tecla No. Nombre Voz Asig. tecla 
001 Piano 1 2 POLY 065 Soprano Sax 1 POLY 001 Echo Piano 3 POLY 065 Civilization 3 POLY 
002 Piano 2 2 POLY 066 Alto Sax 1 POLY 002 Upright Pno 3 POLY 066 Mental Chord 4 SOLO 
003 Piano 3 2 POLY 067 Tenor Sax 1 POLY 003 RD-1000 3 POLY 067 House Chord 4 SOLO 
004 Honky-tonk 2 POLY 068 Baritone Sax 2 POLY 004 Player's EP 2 POLY 068 Sequalog 4 POLY 
005 E.Piano 1 2 POLY 069 Oboe 2 POLY 005 D-50 Rhodes 4 POLY 069 Booster Bips 2 POLY 
006 E.Piano 2 4 POLY 070 English Horn 2 POLY 006 InnocentEP 2 POLY 070 VintagePlunk 4 SOLO 
007 Harpsichord 2 POLY 071 Bassoon 2 POLY 007 Echo Rhodes 4 POLY 071 Plik-Plok 2 POLY 
008 Clav. 2 POLY 072 Clarinet 1 POLY 008 See-ThruEP 3 POLY 072 RingSequence 4 POLY 
009 Celesta 1 POLY 073 Piccolo 1 POLY 009 FM BellPiano 3 POLY 073 Cyber Swing 4 POLY 
010 Glockenspiel 2 POLY 074 Flute 1 POLY 010 Ring E.Piano 4 POLY 074 Keep :-) 2 POLY 
011 Music Box 1 POLY 075 Recorder 2 POLY 011 Soap Opera 1 POLY 075 Resojuice 2 SOLO 
012 Vibraphone 1 POLY 076 Pan Flute 2 POLY 012 Dirty Organ 3 POLY 076 B'ond'moov! 3 POLY 
013 Marimba 2 POLY 077 Bottle Blow 2 POLY 013 Surf's Up! 2 POLY 077 Dist TB-303 2 SOLO 
014 Xylophone 2 POLY 078 Shakuhachi 1 POLY 014 Organesque 3 POLY 078 Temple ofJV 4 POLY 
015 Tubular-bell 2 POLY 079 Whistle 1 POLY 015 pp Harmonium 1 POLY 079 Planet Asia 4 POLY 
016 Santur 2 POLY 080 Ocarina 2 POLY 016 PieceOfCheez 1 POLY 080 Afterlife 3 POLY 
017 Organ 1 1 POLY 081 Square Wave 2 POLY 017 Harpsy Clav 2 POLY 081 Trancing Pad 2 POLY 
018 Organ 2 1 POLY 082 Saw Wave 2 POLY 018 Exotic Velo 4 POLY 082 Pulsatronic 3 POLY 
019 Organ 3 2 POLY 083 Syn.Calliope 2 POLY 019 HolidayCheer 4 POLY 083 Cyber Dreams 3 POLY 
020 Church Org.1 2 POLY 084 ChiffterlLlead 2 POLY 020 Morning Lite 2 POLY 084 Warm Pipe 1 SOLO 
021 Reed Organ 1 POLY 085 Charang 3 POLY 021 Prefab Chime 3 POLY 085 Pure Pipe 2 POLY 
022 Accordion Fr 2 POLY 086 Solo Vox 2 POLY 022 Belfry Chime 3 POLY 086 SH-2000 2 SOLO 
023 Harmonica 1 POLY 087 5th Saw Wave 3 POLY 023 Stacc.Heaven 4 POLY 087 X..? Whistle 3 POLY 
024 Bandoneon 2 POLY 088 Bass 8 Lead 2 POLY 024 2.2 Bell Pad 4 POLY 088 Jay Vee Solo 3 POLY 
025 Nylon-str.Gt 1 POLY 089 Fantasia 3 POLY 025 Far East 4 POLY 089 Progresso Ld 4 SOLO 
026 Steel-str.Gt 1 POLY 090 Warm Pad 2 POLY 026 Wire Pad 3 POLY 090 Adrenaline 4 POLY 
027 Jazz Gt. 1 POLY 091 Polysynth 2 POLY 027 PhaseBlipper 2 POLY 091 Enlighten 4 POLY 
028 Clean Gt. 1 POLY 092 Space Voz 2 POLY 028 Sweep Clav 3 POLY 092 Glass Blower 3 POLY 
029 Muted Gt. 1 POLY 093 Bowed Glass 3 POLY 029 Glider 2 POLY 093 Earth Blow 2 POLY 
030 Overdrive Gt 1 POLY 094 Metal Pad 2 POLY 030 Solo Steel 4 POLY 094 JX SqrCarpet 2 POLY 
031 DistortionGt 1 POLY 095 Halo Pad 3 POLY 031 DesertCrystl 4 POLY 095 Dimensional 2 POLY 
032 Gt.Harmonics 3 POLY 096 Sweep Pad 2 POLY 032 Clear Guitar 3 POLY 096 Jupiterings 2 POLY 
033 Acoustic Bs. 3 POLY 097 Ice Rain 2 POLY 033 Solo Strat 3 POLY 097 Analog Drama 3 POLY 
034 Fingered Bs. 1 POLY 098 Soundtrack 2 POLY 034 Feed Me! 4 POLY 098 Rich Dynapad 4 POLY 
035 Picked Bs. 1 POLY 099 Crystal 2 POLY 035 Tube Smoke 2 POLY 099 Silky Way 2 POLY 
036 Fretless Bs. 1 POLY 100 Atmosphere 2 POLY 036 Creamy 2 POLY 100 Gluey Pad 3 POLY 
037 Slap Bass 1 1 POLY 101 Brightness 3 POLY 037 Blusey OD 2 POLY 101 BandPass Mod 2 POLY 
038 SlapBass2 2 POLY 102 Goblin 2 POLY 038 Grindstone 2 POLY 102 Soundtraque 2 POLY 
039 Synth Bass1 1 POLY 103 Echo Drops 2 POLY 039 OD 5ths 3 POLY 103 Translucence 4 POLY 
040 SynthBass2 1 POLY 104 Star Theme 2 POLY 040 EastEurope 2 POLY 104 Darkshine 4 POLY 
041 Violin 1 POLY 105 Sitar 1 POLY 041 Dulcitar 4 POLY 105 PD'light 2 POLY 
042 Viola 1 POLY 106 Banjo 1 POLY 042 Atmos Harp 4 POLY 106 December Sky 4 POLY 
043 Cello 1 POLY 107 Shamisen 2 POLY 043 Pilgrimage 4 POLY 107 Octapad 3 POLY 
044 Contrabass 1 POLY 108 Koto 1 POLY 044 202 Rude Bs 2 SOLO 108 JUNO Power! 4 POLY 
045 Tremolo Str 1 POLY 109 Kalimba 1 POLY 045 2pole Bass 2 SOLO 109 Spectrum Mod 4 POLY 
046 PizzicatoStr 1 POLY 110 Bag Pipe 3 POLY 046 4pole Bass 2 SOLO 110 Stringsheen 3 POLY 
047 Harp 2 POLY 111 Fiddle 1 POLY 047 Phaser MC 2 POLY 111 GR500 TmpDly 2 POLY 
048 Timpani 1 POLY 112 Shanai 1 POLY 048 Miniphaser 2 POLY 112 Mod DirtyWav 3 POLY 
049 Strings 2 POLY 113 Tinkle Bell 4 POLY 049 Acid TB 1 SOLO 113 Silicon Str 4 POLY 
050 Slow Strings 1 POLY 114 Agogo 1 POLY 050 Full Orchest 4 POLY 114 D50FantaPerc 3 POLY 
051 Syn.Stringsi 2 POLY 115 Steel Drums 1 POLY 051 Str + Winds 4 POLY 115 Rotodreams 3 POLY 
052 Syn.Strings2 2 POLY 116 Woodblock 1 POLY 052 Flute 2080 2 POLY 116 Blue Notes 4 POLY 
053 Choir Aahs 3 POLY 117 Taiko 4 POLY 053 Scat Flute 2 POLY 117 RiversOfTime 4 POLY 
054 Voz Oohs 1 POLY 118 Melo. Tom1 2 POLY 054 Sax Choir 4 POLY 118 Phobos 2 POLY 
055 SynVox 1 POLY 119 Synth Drum 2 POLY 055 Ballad Trump 4 POLY 1192080 4 POLY 
056 OrchestraHit 2 POLY 120 Reverse Cym. 2 POLY 056 Sm.Brass Grp 4 POLY 120 Unearthly 4 POLY 
057 Trumpet 2 POLY 121 Gt.FretNoise 1 POLY 057 Royale 4 POLY 121 Glistening 4 POLY 
058 Trombone 1 POLY 122 Breath Noise 2 POLY 058 Brass Mutes 2 POLY 122 Sci-Fi Str 3 POLY 
059 Tuba 2 POLY 123 Seashore 3 POLY 059 Breathy Brs 3 POLY 123 Shadows 4 POLY 
060 MutedTrumpet 1 POLY 124 Bird 4 POLY 060 30Osc Brass 3 POLY 124 Helium Queen 4 SOLO 
061 French Horn 2 POLY 125 Telephone 1 1 POLY 061 P5Polymod 2 POLY 125 Sci-FiFXx4 1 POLY 
062 Brass 1 2 POLY 126 Helicopter 2 POLY 062 Triumph Brs 3 POLY 126 Perky Noize 3 POLY 
063 Synth Brass1 1 POLY 127 Applause 4 POLY 063 Techno Dream 3 POLY 127 Droplet 3 POLY 
064 Synth Brass2 2 POLY 128 Gun Shot 2 POLY 064 Organizer 3 POLY 128 Rain Forest 4 POLY 


Voz: número de Voz 
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Lista de patches 


XP-A (Session) 





No. Nombre Voz No. Nombre Voz No. Nombre Voz No. Nombre Voz 

001 St.Concert 4 065 Fr.Accord 2 2 129 Quixelate 4 193 Build-Up Syn 3 

002 9ft.Grand 1 4 066 Troubadour 3 130 Trangoa Wave 2 194 Atlantis 2 4 

003 9ft.Grand 2 4 067 SessionNylon 3 131 Spiked Cheez 3 195 Perelandra 4 

004 Euro Classic 2 068 Solo Nylon 1 3 132 Glassy Cheez 3 196 Plutonium 4 

005 St.Pno € Str 4 069 Solo Nylon 2 2 133 Super 808Cow 4 197 Nautilus 2 

006 Compress Pno 1 070 Nylon 8 Str 4 134 Arpeggiatoid 4 198 Metal Dreams 2 

007 LA Session 4 071 Nylon 8 Fit 3 135 Euro Hit 1 4 199 Glass Clouds 4 

008 Water Piano 4 072 Nylon Chord 3 136 Euro Hit 2 2 200 Harmonicloud 4 

009 Vibra Rhodes 3 073 Stratar 2 137 Rave Slice 1 201 Shining Veil 3 

010 Stack Rhodes 4 074 Clean Tele 4 138 Str Torture 2 202 Ethereal JX 2 

011 ArcoEnsemble 2 075 Nashville 1 139 Juno Harpsi 3 203 Striking 5th 4 

012 Vienna Strgs 3 076 Super Trem 4 140 Big Mess Pad 4 204 Meow 5ths 2 

013 Str Adagio 2 077 SpaghettiGtr 2 141 Harpsichoir 4 205 Stepflanger 3 

014 Oct Strings 3 078 Duanne'sTone 2 142 Echo Juno 3 206 Happy LFOs 4 

015 Silky Filter 2 079 Big Hair Ld 2 143 Phazerave 2 207 Aero Insect 3 

016 Soft Strings 2 080 Metal Solo 4 144 DanceStack 1 S 208 Beat Sweeper 2 Y 
017 SlowStr.Sect 2 081 Crunch Tone 1 145 DanceStack 2 4 209 Wormy Lead 3 () 
018 GiantStrings 4 082 Overdriven 1 146 DanceStack 3 4 210 Atmo Lead 3 mm 
019 Str+Choir 1 4 083 Blues Tele 4 147 DanceStack 4 3 211 Caliolead 3 "O 
020 Str+Choir 2 4 084 Tube Double 2 148 DanceStack 5 4 212 Tweedles 2 5 
021 Str+Choir 3 4 085 Neil's Rust 4 149 DanceStack 6 3 213 Raw PWM 2 o 
022 Breathy Humz 2 086 Short Crunch 4 150 DanceStack 7 4 214 Voc Solo 5th 4 < 
023 Dream Vozs 2 087 X-Fade Metal 4 151 DanceStack 8 4 215 Dirty Lead 2 

024 Mmmms 2 088 Velo Power 4 152 Eurotek Brs 4 216 Boostweepert 2 

025 Chorale 1 089 Phazy Chunk 4 153 Synergy Brs 4 217 Boostweeper2 2 

026 Space Men 3 090 Reso Tele 1 154 PortaSynthex 3 218 B3 Filth 4 

027 Choir Mm+Aah 4 091 Wah Wah BPM 4 155 Razor VCOs 4 219 Phazed Organ 3 

028 Ivory Mist 4 092 Rock P.Bass1 1 156 Big PWM 2 220 VSw Vibrafon 3 

029 PercussiVox 4 093 Rock P.Bass2 2 157 Flutey Stack 2 221 SA Vibe 1 

030 Mysteriouso 3 094 Rock P.Bass3 4 158 Wobbly 5th 4 222 Rich Vibes 2 

031 Phase Mmhs 3 095 Big Jazz Bs 3 159 Tekno Square 3 223 SpaceGamelan 4 

032 AmbientStory 4 096 BriteJazz Bs 1 160 Trance VoXxX 4 224 Toy Vibe 3 

033 Venus 3 097 Ch.Jazz Bs 2 161 Random Rave 3 225 Analog Bomb 2 

034 SessionBrass 4 098 Mellow Jz Bs 2 162 Raver Circus 4 226 Seashore 2 4 

035 Port.Tpts 2 099 Mute E.Bs 1 163 Resorave 2 227 Creation 4 

036 R8R Brass 3 100 Octabahn Bs 4 164 Flangomatic 2 228 Cyberjunkie 4 

037 Echo Brass 4 101 Slobbery Bs 2 165 O-Zu-Nu 4 229 Sci-Fi Bells 3 

038 E.Coast Brs 4 102 Phase Worm 2 166 Sub Divided 1 230 Shine on 1 

039 Bop Soli 2 103 Euro Rave Bs 2 167 Ancient Sqr 2 231 DEMO Piano1 4 

040 Soft Saxes 4 104 Pumpin' Bs 3 168 Fat Flange 2 232 DEMO Piano2 4 

041 Orchestral 4 105 Tech NoBase 2 169 Phaze NRG 1 233 DEMO PnoVox 3 

042 Octalog Hrn 2 106 Bad Acid Bs 2 170 Phase Vox 3 234 DEMO Str 1 2 

043 Tpt Soloist 1 107 CheepEcho Bs 3 171 Systekno 4 235 DEMO Str 2 2 

044 Legato Tpt 2 108 Manic Bs 4 172 On the move! 2 236 DEMO Str 3 2 

045 Dyno Trumpet 2 109 JP6 Sgr Key 2 173 XP'ration 2 237 DEMO SynPuls 2 

046 Ethno-Trumps 2 110 Square drops 1 174 Big Ensemble 4 238 DEMO 5thPad 4 

047 Super Tenor 3 111 Celestial 3 175 Lazerette 3 239 DEMO Choir 2 

048 TenorExpress 2 112 Heavenly Eko 4 176 Fazed String 4 240 DEMO Brass 1 

049 T.Sax f 1 113 JD-800 Nomad 3 177 Combing Slow 3 241 DEMO Tenor 3 

050 Legato Flute 2 114 Vibrolater 4 178 Jet Stack 4 242 DEMO Tpt 1 

051 Touch Flute 2 115 MartianChime 4 179 Phazeslopad 4 243 DEMO Flute 2 

052 NewAge Flute 1 116 Big Wet Blip 4 180 Rize Mass 3 244 DEMO Nylon 4 

053 Flute inMist 2 117 Amazing Echo 4 181 Portent És 245 DEMO PhaseGt 4 

054 Hybrid Flute 2 118 DelaySession 4 182 DCO Sweeper 3 246 DEMO DistGt1 4 

055 Flute 8 Cla 3 119 Deletex 4 183 Sweep Rain 4 247 DEMO DistGt2 3 

056 ChristmasFlt 2 120 Tarlia 3 184 Sweep Stack 3 248 DEMO Strat 3 

057 Fifth Flute 2 121 Mahoroba 4 185 Big Vectors 4 249 DEMO SlapBs 2 

058 Cosmic Flute 2 122 Eurotek Clav 2 186 Poly Swell 2 250 DEMO P.Bass 1 

059 Acc.de Paris 2 123 Dope Resoclv 1 187 Alchemy 3 251 DEMO SynBs 2 

060 Paris 50's 4 124 Tekno Juno 2 188 Soli-na 2 252 DEMO SynLead 4 

061 Musette Ens 4 125 BuzzzZZZZZZZ 2 189 90s Str Mach 4 253 DEMO Insect 4 

062 Montmartre 2 126 Slop-a-rama 2 190 Ultra Cheez 2 254 DEMO Buzzzzz 2 

063 Sad Akordion 3 127 Isn't Pretty 3 191 Juno-60 Pad 3 255 DEMO Crowd 4 

064 Fr.Accordion 1 128 Polywasp 1 192 Progressive 2 


Voz: número de Voz 
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Lista de categorias de patches 





PIANO KEYS.ORGAN 
(Grupo Piano) (Grupo Keyboard 8: Organ) 
PNO (AC.PIANO) KEY (KEYBOARDS) 057 Prefab Chime 3  PR-E:021  ACD(ACCORDION) 
Piano Acústico Otros teclados Accordion 
No. Nombre Voz No Pred. (Clavicordio, etc.) MLT (MALLET) No. Nombre Voz No Pred. 
001 St.Concert 4  XP-A:001 No. Nombre Voz No Pred. Mazo 104 Montmartre 2  XP-A:062 
002 9ft.Grand 1 4  XP-A:002 001 Comp Clav 1  PR-A:033 MO: Nombre yO2 NO/PIGO: 105 Acc.de Paris 2  XP-A:059 
003 9ftGrand2 4  XP-A:003 002 Clav. 2 PR-D:008 058 WarmVibes 2  PR-A:092 106 Fr.Accordion 1  XP-A:064 
004 Euro Classic 2  XP-A:004 003 Chorus Clav 1  PR-A:039 059 SA Vibe 1. XP-A:221 107 Paris 50's 4  XP-A:060 
005 DEMO Pianol 4  XP-A:231 004 Clavicembalo 4  PR-A:042 060 Vibraphone 1  PR-D:012 108 Fr.Accord2 2  XP-A:065 
006 DEMO Piano2 4  XP-A:232 005 Klavinet 4  PR-A:034 061 VSwVibrafon 3  XP-A:220. 109 Bandoneon 2  PR-D:024 
007 64VozPiano 1 PR-A:001 006 Metal Clav 3  PR-A:045 062 Rich Vibes 2  XP-A:222 110 Accordion Fr 2  PR-D:022 
008 BrightPiano 1  PR-A:002 007 Harpsy Clav 2  PR-E:017 063 AmbienceVibe 4  PR-A:091 111 Musette Ens 4  XP-A:061 
009 Classique 2  PR-A:003 008 WingerClav 4  PR-A:035 064 SpaceGamelan 4  XP-A:223 112 Sad Akordion 3  XP-A:063 
010 Nice Piano 3  PR-A:004 009 Phaze Clavi 2  PR-A:036 065 Toy Vibe 3  XP-A:224 
011 Piano Thang 3  PR-A:005 010 Phaze Clav2 1  PR-A:037 066 Exotic Velo 4  PR-E:018 HRM (HARMONICA) 
012 PowerGrand 3  PR-A:006 011 PhuzzClav 2  PR-A:038 067 DynaMarimba 1  PR-A:093 Armónica, Arpa 
013 Piano 1 2  PR-D:001 012 PieceOfCheez 1  PR-E:016 068 Bass Marimba 4  PR-A:094 melancólica 
014 Piano 2 2  PR-D:002 013 Claviduck 2  PR-A:040 069 Marimba 2  PR-D:013 No. Nombre Voz No Pred. 
015 Piano 3 2  PR-D:003 014 Velo-Rez Clv 1  PR-A:041 070 NomadPerc 3  PR-A:095 113 Harmonica 2  PR-B:119 
016 Compress Pno 1 XP-A:006 015 Analog Clav1 1 PR-A:043 071 Xylophone 2 PR-D:014 114 Harmonica 1 PR-D:023 
017 Honky-tonk 2. PR-D:004 016 AnalogClav2 1  PR-A:044 0/2 SteelDrums 1  PR-A:099 415 HarmoBlues 2  PR-B:120 
018 Echo Piano 3  PR-E:001 017 Celesta 14  PR-D:009 073 Steel Drums 1  PR-D:115 116 BluesHarp 4  PR-B:127 
019 UprightPno 3  PR-E:002 018 Harpsichord 2  PR-D:007 074 Islands MIt 4  PR-A:097 
020 StPno8Str 4  XP-A:005 019 Harpsichoir 4  XP-A:141 075 Steelin Key 3 PR-A:098 
021 PianoStringa 4  PR-A:012 
022 DEMO PnoVox 3  XP-A:233  BEL (BELL) ORG (ORGAN) 
023 LA Session 4  XP-A:007 Campana, Pad de Organo eléctrico y de 
024 Piano Blend 3  PR-A:010 Campana iglesia 
025 WaterPiano 4  XP-A:008 No. Nombre Voz No Pred. No. Nombre Voz No Pred. 
026 RD-1000 3  PR-E:003 020 Pretty Bells 2 PR-A:088 076 Full Stops 2  PR-A:046 
027 MiDled Grand 3 PR-A:009 021 Wave Bells 4 PR-A:084 077 Roller Spin 3 PR-A:053 
028 E.Grand 1 PR-A:008 022 Music Bells 2 PR-A:087 078 Gospel Spin 3  PR-A:052 
023 Beauty Bells 4  PR-A:086 079 Ballad B 3 PR-A:047 
EP (EL.PIANO) 024 Tria Bells 4  PR-A:085 080 Mellow Bars 4 PR-A:048 
Piano eléctrico 025 Crystal 2 PR-D:09 081 Organ 1 1  PR-D:017 
295 AOMBre Voz NoPred- 006 TinkleBel 4  PR-D:113 082 Organ2 1  PR-D:018 
029 SARhodest 4  PR-A:016 007 Ethno Metals 4  PR-A:006 083 AugerMentive 3  PR-A:049 
030 Stiky Rhodes 3  PR-A:018 028 Glockenspiel 2  PR-D:010 084 Perky B 2  PR-A:050 
91. DIg.Añodes, - 2; PREADIS. 929 Childlike 4 PR-a:081 085 TheBigSpin 3  PR-A:051 
032 SA Rhodes2 2  PR-A:017 030 Music Box 3 PR-A:082 086 Rocker Spin 3  PR-A:054 
033 E.Piano 1 2 PR-D:005 031 Music Box 4 PR-D:011 087 Tone Wh.Solo 3 PR-A:055 
034 S.A.E.P. 3  PR-A:015 032 Toy Box 2  PR-A:083 088 Dirty Organ 3  PR-E:012 
035 MK-80 Rhodes 1 PR-A:025 033 Square Keys o PR-A:080 089 Organ 3 2 PR-D:019 
036 Players EP 2  PR-E:004 034 Vibrolater 4  XP-A:114 090 BS Filth 4  XP-A:218 
037 Rhodes Mix” 3  PR-A:022 035 Tubular-bel 2  PR-D:0t5 09% PurpleSpin 4  PR-A:056 
088 Octa Rhodest 4  PR-A:028 036 Wide Tubular 4  PR-A:090 092 60'sLleadORG 2  PR-A:057 
089 Octa Rhodes2 4  PR-A:029 037 BelfryChime 3 PR-E:022 093 AssaltOrgan 3  PR-A:058 
040 Waterhodes 2  PR-A:014 038 Stacc.Heaven 4  PR-E:023 094 D-50Organ 2  PR-A:059 
041 Tremo Rhodes 4  PR-A:024 039 D-50 Stack A  PR-A:071 095 Surf's Up! 2  PR-E:013 
042 PsychoRhodes 2 PR-A:023 040 FantasiaJv 4  PR-A:072  0%6 SoapOpera 1  PR-E:011 
043 MK-80 Phaser 1 PR-A:026 041 Jimmee Dee 4  PR-A:073 097 Phazed Organ 3  XP-A:219 
YE IE PIANO e 4 PR-D:006 047 HolidayCheer 4  PR-E:0t9 098 Cathedral 4  PR-A:060 
045 Delicate EP 2  PR-A:027 943 MorningLite 2  PR-E:020 099 ChurchPipes 4  PR-A:061 
046 FM BellPiano 3  PR-E:009 044 Heavenals 4  PR-A:074 100 Church Org.1 2  PR-D:020 
047 WestGoast 4  PR:A011 945 22BellPad 4 PR-E:024 101 Organesque 3  PR-E:014 
048 Mr.Mellow 4  PR-A:032 046 Mallet Pad 4  PR-A:075 102 pp Harmonium 1 PR-E:015 
049 JVEhodes: 4  PR-A030 047 JD-800 Nomad 3  XP-A:1t3 108 ReedOrgan 1  PR-D:021 
050 ERMOJIPSO. 4 ¿PREMIOS 048: HON Stuff. 8. ¿PR:ACOY6 
091: :DiS0 Aliodss.. 4. EREDOS. 49 BellVoxcio80. 4: -PR:A:078 
052 Innocent EP 2 PR-E:006 050 Celestial 3 XP-A:111 
053 Echo Rhodes 4 PR-E:007 051 Fantasy Vox 4 PR-A:079 
054 See-ThruEP 3  PR-E:008 052 Heavenly Eko 4  XP-A:112 
055 Ring E.Piano 4  PR-E:010 053 Tarlia 3 XP-A:120 
Proa moles: ds AREADIO: 1054 MarianGhime 4: “XPRAGÍAS 
057 Nylon EPlano 4  PR-A:020 055 HammerBell 3 PR-B:061 
058 Nylon Rhodes 4  PR-A:021 056 Big Wet Blip 4 XP-A:116 
059 Vibra Rhodes 3 XP-A:009 


Lista de categorias de patches 


GUITAR/BASS 
(Grupo Guitar/Bass) 





AGT (AC.GUITAR) DGT (DIST.GUITAR) BS (BASS) SBS (SYNTH BASS) 
Guitarra acústica Guitarra de distorsión Bajo eléctrico 8 Bajo sintetizador 
No. Nombre Voz No Pred. No. Nombre Voz No Pred. acústico No. Nombre Voz No Pred. 
001 SessionNylon 3  XP-A:067 049 Big Hair Ld 2  XP-A:079 No. Nombre Voz No Pred. 111 4PoleBass 1  PR-B:022 
002 Nylon Gtr 1 PR-A:108 050 Metal Solo 4  XP-A:080 081 Rock P.Bass1 1 XP-A:092 112 Tick Bass 4  PR-B:023 
003 Nylon-str.Gt 1 PR-D:025 051 Feed Mel! 4  PR-E:034 082 RockP.Bass2 2  XP-A:093 113 House Bass 3  PR-B:024 
004 DEMO Nylon 4 XP-A:244 052 DEMO DistGti 4 — XP-A:246 083 RockP.Bass3 4  XP-A:094 114 Mondo Bass 3  PR-B:025 
005 Solo Nylon 1 3  XP-A:068 053 DEMO DistGt2 3  XP-A:247 084 Big Jazz Bs 3  XP-A:095 115 2pole Bass 2  PR-E:045 
006 Solo Nylon2 2  XP-A:069 054 Neil's Rust 4  XP-A:085 085 BriteJazz Bs 1 XP-A:096 116 4pole Bass 2  PR-E:046 
007 Nylon € Str 4  XP-A:070 055 Crunch Tone 1 XP-A:081 086 Finger Bass 1 PR-B:013 117 WonderBass 3  PR-B:039 
008 Gtr Strings 3  PR-A:109 056 Tube Smoke 2  PR-E:035 087 Fingered Bs. 1 PR-D:034 118 RubberBass 3  PR-B:037 
009 Nylon 4 Fit 3  XP-A:071 057 Overdriven 1 XP-A:082 088 MellowJzBs 2  XP-A:098 119 StereowwBs 3  PR-B:038 
010 DesertCrystl 4 — PR-E:031 058 Dist Gtr 1 3  PR-B:001 089 Ch.Jazz Bs 2  XP-A:097 120 CIk AnalogBs 2  PR-B:026 
011 Nylon Chord 3  XP-A:072 059 Dist Gtr 2 3  PR-B:002 090 OctabahnnBs 4  XP-A:100 121 BassInFace 2  PR-B:027 
012 Deletex 4  XP-A:119 060 RockYurSocks 4  PR-A:128 091 Pick Bass 1 PR-B:009 122 101 Bass 2  PR-B:028 Y 
013 Steel Away 3  PR-A:110 061 Creamy 2  PR-E:036 092 Picked Bs. 1 PR-D:035 123 Noiz Bass 2  PR-B:029 0 
014 Steel-str.Gt 1 PR-D:026 062 Blusey OD 2  PR-E:037 093 Hip Bass 2  PR-B:010 124 Occitan Bass 3  PR-B:031 E 
015 Solo Steel 4  PR-E:030 063 Blues Tele 4  XP-A:083 094 Mute E.Bs 1 XP-A:099 125 SuperJupBs 2  PR-B:030 B 
016 12str Gtr 1 2  PR-A:112 064 Grindstone 2  PR-E:038 095 Perc.Bass 3 PR-B:011 126 Hugo Bass 4  PR-B:032 0 
017 12str Gtr 2 3  PR-A:113 065 Rezodrive 2  PR-A:127 096 Homey Bass 2  PR-B:012 127 Untamed Bass 3  PR-B:036 ¡om 
018 Heavenly Gtr 4  PR-A:111 066 Tube Double 2  XP-A:084 097 Slap Bass 1 2  PR-B:018 128 CheepEcho Bs 3  XP-A:107 < 
019 Atmosphere 2  PR-D:100 067 OD 5ths 3  PR-E:039 098 Slap Bass 2 1 PR-B:019 129 Slobbery Bs 2  XP-A:101 
020 Gt.FretNoise 1 PR-D:121 068 Overdrive Gt 1 PR-D:030 099 Slap Bass 3 1 PR-B:020 130 Euro RaveBs 2  XP-A:103 
021 Troubadour 3  XP-A:066 069 DistortionGt 1 PR-D:031 100 Slap Bass 4 2  PR-B:021 131 Multi Bass 2  PR-B:033 
070 R8éR Chunk 4  PR-B:003 101 Slap Bass 1 1 PR-D:037 132 Moist Bass 2  PR-B:034 
EGT (EL.GUITAR) 071 VeloPower 4  XP-A:088 102 SlapBass2 2  PR-D:038 133 BadAcidBs 2  XP-A:106 
Guitarra eléctrica 072 ShortCrunch 4  XP-A:086 103 Fretls Dry 2  PR-B:017 134 Acid TB 1 PR-E:049 
No. Nombre Voz No Pred. 073 X-Fade Metal 4  XP-A:087 104 Fretless Bs. 1 PR-D:036 135 Synth Bass1 1 PR-D:039 
022 Clean Tele 4  XP-A:074 074 Phazy Chunk 4  XP-A:089 105 Wet Fretls 1 PR-B:016 136 BritelowBass 4 PR-B:035 
023 Jz Gtr Hall 1 PR-A:114 075 Power Trip 2 PR-A:125 106 Nylon Bass 2 PR-B:014 137 Deep Bass 2 PR-B:040 
024 LetterrrmPat 4 PR-A:115 076 Crunch Split 4 PR-A:126 107 Ac.Upright 1 PR-B:015 138 Super JX Bs 2 PR-B:041 
025 Jazz Gt. 1 PR-D:027 077 Phripphuzz 1 PR-B:004 108 Acoustic Bs. 3 PR-D:033 139 W<RED>-Bass 4 PR-B:042 
026 Jazz Scat 3  PR-A:116 078 Grungeroni 3  PR-B:005 109 DEMO P.Bass 1 XP-A:250 140 Synth Bass2 1 PR-D:040 
027 Clear Guitar 3  PR-E:032 079 Black Widow 4  PR-B:006 110 DEMO SlapBs 2  XP-A:249 141 Tech NoBase 2  XP-A:105 
028 Nashville 1 XP-A:075 080 Mod-Wah Gtr 2  PR-B:008 142 HI-Ring Bass 3  PR-B:043 
029 Super Trem 4  XP-A:076 143 Euro Bass 2  PR-B:044 
030 SpaghettiGtr 2  XP-A:077 144 SinusoidRave 1 PR-B:045 
031 Duanne'sTone 2  XP-A:078 145 202 RudeBs 2  PR-E:044 
032 JC Strat 1  PR-A:118 146 Pumpin' Bs 3 XP-A:104 
033 Twin Strats 3  PR-A:119 147 Phaser MC 2  PR-E:047 
034 Stratar 2  — XP-A:073 148 Miniphaser 2  PR-E:048 
035 Solo Strat 3  PR-E:033 149 Phase Worm 2  XP-A:102 
036 JV Strat 2  PR-A:120 150 Manic Bs 4  XP-A:108 
037 Clean Gt. 1  PR-D:028 151 DEMO SynBs 2  XP-A:251 
038 Syn Strat 2  PR-A:121 
039 Rotary Gtr 2  PR-A:122 
040 Muted Gtr 1 PR-A:123 
041 SwitthOnMute 2  PR-A:124 
042 Muted Gt. 1 PR-D:029 
043 Gt.Harmonics 3  PR-D:032 
044 Velo-Wah Gtr 1 PR-B:007 
045 Wah Wah BPM 4 — XP-A:091 
046 Reso Tele 1 XP-A:090 
047 DEMO PhaseGt4 — XP-A:245 
048 DEMO Strat 3  XP-A:248 
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Lista de categorias de patches 


ORCH/BRASS 
(Grupo Orchestra/Brass) 


STR (STRINGS) HIT (HITSSTAB) BRS (AC.BRASS) SAX (SAX) 
Cuerdas Orquesta Hit, Hit Metales acústicos Saxo 
No. Nombre Voz No Pred. No. Nombre Voz No Pred. No. Nombre Voz No Pred. No. Nombre Voz No Pred. 
001 Str Adagio 2  XP-A:013 045 OrchestraHit 2  PR-D:056 092 SessionBrass 4  XP-A:034 145 Soprano Sax 1 PR-D:065 
002 ArcoEnsemble 2 XP-A:011 046 Impact 4  PR-B:071 093 E.Coast Brs 4 — XP-A:038 146 Sop.Sax mf 2  PR-B:111 
003 ViennaStrgs 3  XP-A:012 047 Phase Hit 3  PR-B:072 094 RáR Brass 3  XP-A:036 147 Alto Sax 3  PR-B:112 
004 Oct Strings 3  XP-A:014 048 Reverse Hit 3  PR-B:076 095 Port.Tpts 2  — XP-A:035 148 AltoLead Sax 3  PR-B:113 
005 Soft Strings 2  XP-A:016 049 Tekno Hit 1 2  PR-B:073 096 Brass Sect 4  PR-C:004 149 Alto Sax 1 PR-D:066 
006 GiantStrings 4  XP-A:018 050 Tekno Hit 2 2  PR-B:074 097 TptSect 4  PR-B:127 150 Super Tenor 3  XP-A:047 
007 St.Strings 2  PR-C:035 051 Tekno Hit 3 4  PR-B:075 098 Brass 1 2  PR-D:062 151 TenorExpress 2  XP-A:048 
008 Warm Strings 4  PR-C:036 052 Euro Hit 1 4 — XP-A:135 099 DEMO Brass 1 XP-A:240 152 T.Saxf 1 XP-A:049 
009 Somber Str 4  PR-C:037 053 Euro Hit 2 2  XP-A:136 100 Echo Brass 4 XP-A:037 153 DEMO Tenor 3 XP-A:241 
010 Marcato 2  PR-C:38 054 Rave Slice 1 XP-A:137 101 Royale 4  — PR-E:057 154 Tenor Sax 3  PR-B:114 
011 Bright Str 2  PR-C:039 055 Blow Hit 4  PR-B:060 102 Sm.Brass Grp 4  PR-E:056 155 Tenor Sax 1 PR-D:067 
012 String Ens 4  PR-C:040 056 4 Hits 4 You 4  PR-B:070 103 TpáSax Sect 4  PR-C:002 156 Baritone Sax 3  PR-B:115 
013 DEMO Str 1 2  XP-A:234 104 Sax+Tp+Tb 3  PR-C:003 157 Baritone Sax 2  PR-D:068 
014 Strings 2 PR-D:049  WND (WIND) 105 Hybrid Bones 4  PR-C:006 158 Soft Saxes 4  XP-A:040 
015 Chambers 3  PRr-c:w2 Viento (Oboe, Clarinete 106 Bop Soli 2  XP-A:039 159 Sax Section 4  PR-B:117 
016 SlowStr.Sect 2  XP-A:017 etc.) 107 Orchestral 4 XP-A:041 160 BigbandSax 4  PR-B:118 
017 Silky Filter 2  XP-A:015 No. Nombre Voz No Pred. 108 Noble Horns 4  PR-C:007 161 Take A Tenor 4  PR-B:116 
018 Slow Strings 1 PR-D:050 057 Oboe mf 1 PR-B:103 109 Horn Swell 4  PR-C:009 162 Sax Choir 4 PR-E:054 
019 Film Octaves 4  PR-C:045 058 Oboe Express 2  PR-B:104 110 Massed Horns 3  PR-C:008 
020 DEMO Str 2 2 — XP-A:235 059 Oboe 2  PR-D:069 111 French Horn 2  PR-D:061 
021 DEMO Str 3 2  XP-A:236 060 English Horn 2  PR-D:070 112 Majestic Tpt 1 PR-B:124 
022 TremoloStrng 2  PR-C:041 061 Bassoon 2 —PR-D:071 113 Voluntare 2  PR-B:125 
023 Tremolo Str 1 PR-D:045 062 Clarinet mp 1 PR-B:105 114 Tpt Soloist 1 XP-A:043 
024 Str+Choir 1 4  XP-A:019 063 ClariExpress 2  PR-B:106 115 Legato Tpt 2  XP-A:044 
025 Str+Choir 2 4  XP-A:020 064 Clarinet 2  PR-D:072 116 Dyno Trumpet 2  XP-A:045 
026 PizzicatoStr 1 PR-D:046 065 ChamberWinds 4  PR-B:108 117 DEMO Tpt 1 XP-A:242 
027 Bass Pizz 4  PR-C:047 066 ChamberWoods3  PR-B:109 118 Trumpet 2  PR-D:057 
028 Real Pizz 3  PR-C:048 067 Mitzva Split 4  PR-B:107 119 Ballad Trump 4  PR-E:055 
029 Vozy Pizz 3  PR-A:100 120 2Trumpets 2  PR-B:126 
030 Violin 1  PR-D:041 FLT (FLUTE) 121 Ethno-Trumps 2  XP-A:046 
031 Fiddle 1  PR-D:111 Flauta, Piccolo 122 Harmon Mute 1  PR-C:001 
032 ViolinCello 4  PR-C:043 No. Nombre Voz No Pred. 123 Mute TP mod 4  PR-B:128 
033 Viola 1 PR-D:042 068 Legato Flute o XP-A:050 124 MutedTrumpet 1 PR-D:060 
034 Cello 1 PR-D:043 069 Flute 9 PR-B:095 125 Brass Mutes 2 PR-E:058 
035 Contrabass 1 PR-D:044 070 Flute ; PR-D:074 126 Trombone 1 PR-C:005 
036 JP-8 Str 1 2 PR-C:051 071 Flute 2080 o PR-E:052 127 Trombone 1 PR-D:058 
037 JP-8 Str 2 3  PR-C:052 072 Touch Flute 9 XP-A:051 128 Tuba 2  PR-D:059 
038 JP-8 Str 3 4  PR-C:054 
039 Deep Strings 2  PR-CI0B1 ova euro a pos?  SBR(SYNTH BRASS) 

075 Piccolo 1 PR-B:096 Metales sintetizados 
ORC (ORCHESTRA) 076 Piccolo 4 Prb:073 NO. Nombre Voz No Pred. 
Orquesta conjunta 077 Pan Pipes o PR-B:099 129 30OscBrass 3  PR-E:060 
No. Nombre Voz_NoPred. 078 Pan Flute 2  PR-D:0768 130 Poly Brass 3  PR-A:068 
040 Symphonique 4 PR-C:044 079 Bottle Blow 2 PR-D:077 131 P5 Polymod 2 PR-E:061 
041 Film Layers 4 PR-C:046 080 Air Lead 2 PR-B:098 132 Brass It! 4 PR-C:010 
042 Full Orchest 4  PR-E:050 081 Recorder 2 —PR-D:075 133 Brass Attack — 3 PR-C:011 
043 Str + Winds 4  — PR-E:051 082 Ocarina 2  PR-D:080 134 Archimede 3 PR-C:012 
044 Film Orch 4 PR-B:110 083 Whistle 1 PR-D:079 135 Synergy Brs 4 — XP-A:153 

084 VOX Flute 4  PR-B:097 136 Rugby Horn 3  PR-C:013 

085 Scat Flute 2 —PR-E:053 137 MKS-80 Brass 2  PR-C:014 

086 NewAge Flute 1  XP-A:052 138 Synth Brasst 1  PR-D:063 

087 Cosmic Flute 2  XP-A:058 139 Synth Brass2 2  PR-D:064 

088 Flute inMist 2  XP-A:053 140 True ANALOG 2 PR-C:015 

089 Flute 8 Cla 3  XP-A:055 141 Afro Horns 3 PR-C:067 

090 Hybrid Flute 2  XP-A:054 142 BreathyBrs 3  PR-E:059 

091 ChristmasFitt 2  XP-A:056 143 Triumph Brs 3  PR-E:062 

144 Octalog Hrn 2  XP-A:042 
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Lista de categorias de patches 


SYNTH/PAD 
(Grupo Synth/Pad) 





HLD (HARD LEAD) TEK (TECHNO SYNTH) PLS (PULSATING) FX (SYNTH FX) 
Claqueta sintetizada Sintetizador techno Sintetizador de Sintetizador FX (Ruido 
dura No. Nombre Voz No Pred. vibración etc.) 
No. Nombre Voz No Pred. 046 RaverCircus 4  XP-A:162 No. Nombre Voz No Pred. No. Nombre Voz No Pred. 
001 Pulse Lead1 1 PR-B:089 047 Eurotek Brs 4 — XP-A:152 094 Alternative 2  PR-B:046 126 Vanishing 1 PR-C:100 
002 Little Devil 4  PR-B:091 048 DanceStack1 3  XP-A:144 095 Acid Line 1 PR-B:047 127 Shining Veil 3  XP-A:201 
003 Square Wave 2  PR-D:081 049 DanceStack2 4  XP-A:145 096 Raggatronic 4  — PR-B:051 128 Vektogram 4  PR-C:109 
004 Sawteeth 3  PR-B:085 050 DanceStack3 4  XP-A:146 097 Blade Racer 4  PR-B:052 129 Cascade 1 PR-C:112 
005 FXM Saw Lead 4 — PR-B:084 051 DanceStack4 3  XP-A:147 098 S¿H Pad 1 PR-B:053 130 Shattered 2  PR-C:113 
006 Saw Wave 2  PR-D:082 052 DanceStack5b 4  XP-A:148 099 Happy LFOs 4 XP-A:206 131 Pure Tibet 1 PR-C:115 
007 Loud SynlLead 4  PR-B:092 053 DanceStack6 3  XP-A:149 100 Syncrosonix 3  PR-B:054 132 Sands ofTime 4  PR-C:107 
008 5th Saw Wave 3  PR-D:087 054 DanceStack8 4  XP-A:151 101 Fooled Again 1 PR-B:055 133 NextFrontier 2  PR-C:114 
009 MG Solo 4  PR-B:083 056 Big BPF 4  PR-C:103 102 Aero Insect 3  XP-A:207 134 Inertia 4  PR-C:108 
010 MG Interval 4  PR-B:088 057 Systekno 4 — XP-A:171 103 BeatSweeper 2  XP-A:208 135 RiversOfTime 4  PR-E:117 
011 Eurotek Clav 2  XP-A:122 058 B'ond'moov! 3 PR-E:076 104 Alive 3 PR-B:056 136 Atlantis2 4  XP-A:194 Y 
012 ProgressoLd 4  PR-E:089 059 Mental Chord 4  PR-E:066 105 DEMO Insect 4  XP-A:253 137 Rize Mass 3  XP-A:180 5, 
013 Trangoa Wave 2  XP-A:130 060 House Chordd 4  PR-E:067 106 X-Mod Man 2  PR-B:068 138 Glistening 4  PR-E:121 > 
014 Raw PWM 2  XP-A:213 061 Auto TB-303 3  PR-B:048 107 Paz<==>Zap 1 PR-B:069 139 Perelandra 4  XP-A:195 E 
015 5th Lead 2  PR-B:094 062 Dist TB-303 2  PR-E:077 108 Flying Waltz 4  PR-C:099 140 Stepflanger 3  XP-A:205 sQ 
016 Wormy Lead 3  XP-A:209 063 Resojuice 2  PR-E:075 109 Strobe Mode 4  PR-C:093 141 Plutonium 4  XP-A:196 ¡om 
017 Tweedles 2 — XP-A:212 064 Keep :Áj 2  PR-E:074 110 Albion 2  PR-C:094 142 Metal Dreams 2  XP-A:198 < 
018 Edye Boost 2  PR-B:082 065 Dope Resoclv 1 XP-A:123 111 Planet Asia 4  PR-E:079 143 Glass Clouds 4  XP-A:199 
019 Adrenaline 4 PR-E:090 066 Rezoid 4  PR-B:058 112 Afterlife 3 PR-E:080 144 Portent 2  XP-A:181 
020 Analog Lead 2  PR-B:093 067 Tekno Juno 2  XP-A:124 113 RunningPad 4  PR-C:095 145 Big Vectors 4  XP-A:185 
021 Buzzzzzzzz2z 2  XP-A:125 068 Phazerave 2 — XP-A:143 114 Pulsatronic 3  PR-E:082 146 DCO Sweeper 3  XP-A:182 
022 Onthe move! 2 XP-A:172 069 Tekno Square 3  XP-A:159 115 TrancingPad 2  PR-E:081 147 Sweep Rain 4 — XP-A:183 
023 Dirty Lead 2  XP-A:215 070 Raverborg 4  PR-B:059 116 LFO Vox 1 PR-C:034 148 Sweep Stack 3  XP-A:184 
024 Charang 3  PR-D:085 071 Airplaaane 4  PR-B:100 117 CyberDreams 3  PR-E:083 149 Alchemy 3  XP-A:187 
025 Bass 84 Lead 2  PR-D:088 072 Trance VoXxX 4  XP-A:160 118 SteppedPad 4  PR-C:096 150 Striking 5th 4 XP-A:203 
073 TeknoSoloVox 2  PR-B:067 119 RandomPad 4 PR-C:097 151 Meow 5ths 2  XP-A:204 
SLD (SOFT LEAD) 074 Random Rave 3  XP-A:161 120 SoundtrkKDANC 4  PR-C:098 152 EtherealJX 2  XP-A:202 
Claqueta suave 075 Resorave 2  — XP-A:163 121 Phazweep 4  PR-C:102 153 Harmonicloud 4  XP-A:200 
sintetizada 076 Pick It 3  PR-B:064 122 Goblin 2  PR-D:102 154 Feedback VOX 4  — PR-C:111 
No. Nombre Voz No Pred. 077 House Piano 2  PR-A:007 123 TempleofJV 4  PR-E:078 155 Chime Wash 4  PR-C:116 
026 Squarelead1 3 PR-B:077 078 Velo Tekno2 2  PR-B:057 124 XP'ration 2  XP-A:173 156 Nautilus 2  XP-A:197 
027 Syn.Calliope 2  PR-D:083 079 Analog Seq 2  PR-B:065 125 DEMO SynPuls 2 — XP-A:237 157 Creation 4 — XP-A:227 
028 X..? Whistle 3  PR-E:087 080 Sequalog 4 PR-E:068 158 Phobos 2  PR-E:118 
029 Solo Vox 2  PR-D:086 081 Intentions 3  PR-B:063 159 Terminate 3  PR-C:128 
030 Caliolead 3  XP-A:211 082 Seq Mallet 2  PR-B:062 1600 2080 4  PR-E:119 
031 Squarelead2 2  PR-B:078 083 Plik-Plok 2  PR-E:071 161 Crash Pad 4  PR-C:110 
032 Warm Pipe 1 PR-E:084 084 Booster Bips 2  PR-E:069 162 Tortured 4  PR-C:118 
033 Atmo Lead 3  XP-A:210 085 VintagePlunk 4  PR-E:070 163 O-Zu-Nu 4  — XP-A:165 
034 Pure Pipe 2 —PR-E:085 086 RingSequence 4 — PR-E:072 164 Sci-Fi Str 3  PR-E:122 
035 WhistlinAtom 2 PR-B:081 087 CyberSwing 4 PR-E:073 165 DelaySession 4  XP-A:118 
036 Belly Lead 4  PR-B:080 088 Hihat Tekno 2  PR-B:049 166 Night Shade 4  PR-C:117 
037 Smoothe 2  PR-B:086 089 Impact Vox 4  PR-B:066 167 Unearthly 4  PR-E:120 
038 Youand Luck 2  PR-B:079 090 Techno Dream 3  PR-E:063 168 Dunes 4  PR-C:120 
039 Pulselead2 .4  PR-B:090 091 Organizer 3  PR-E:064 169 Ice Hall 2  PR-C:125 
040 MG Lead 2  PR-B:087 092 Civilization 3  PR-E:065 170 CyberSpace 3  PR-C:122 
041 Chiffer Lead 4  PR-D:084 093 Velo Tekno1 3  PR-B:050 171 Dissimilate 4  PR-C:119 
042 SH-2000 2 PR-E:086 172 Ocean Floor 1 PPR-C:121 
043 Jay Vee Solo 3  PR-E:088 173 Helium Queen 4  PR-E:124 
044 Voc Solo 5th 4  XP-A:214 174 Shadows 4 PR-E:123 
045 DEMO SynLead4  XP-A:252 175 Boostweepert 2  XP-A:216 
176 Boostweeper2 2  XP-A:217 
177 Biosphere 2  PR-C:123 
178 ComputerRoom4  PR-C:126 
179 Cyberjunkie 4 XP-A:228 
180 Sci-Fi FX x4 1 PR-E:125 
181 Shine on 1 XP-A:230 
182 Variable Run 4  PR-C:124 
183 Sci-Fi Bells 3  XP-A:229 
184 Inverted 4  PR-C:127 
185 Breath Noise 2  PR-D:122 


61 


Lista de categorias de patches 


SYNTH/PAD 


(Grupo Synth/Pad) 


SYN (OTHER SYNTH) 
Sintetizador Poly 


No. 
186 
187 
188 
189 
190 
191 
192 
193 
194 
195 
196 
197 
198 
199 
200 
201 
202 
203 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 
211 
212 
213 
214 
215 
216 
217 
218 
219 
220 
221 
222 
223 
224 
225 
226 
227 
228 
229 
230 
231 
232 
233 
234 
235 
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Nombre 

Poly Key 
Poly Saws 
Polysynth 
Poly Pulse 
Dual Profs 
Saw Mass 
Big Mess Pad 
Poly Split 
Poly Rock 
Puff 1080 
Stackoid 
Echo Juno 
Pulse Key 
Wire Pad 
Juno Harpsi 
PhaseBlipper 
Sweep Clav 
Isn't Pretty 
Polywasp 
Slop-a-rama 
Glider 

Spiked Cheez 
Glassy Cheez 
Lazerette 
Quixelate 


Super 808Cow 


Arpeggiatoid 
Brightness 
Fantasia 

Ice Rain 

JP6 Sgr Key 
Square drops 


Amazing Echo 


Str Torture 
PortaSynthex 
Razor VCOs 
Big PWM 
Flutey Stack 
Wobbly 5th 
Flangomatic 
Sub Divided 
Fat Flange 
Phaze NRG 
Big Ensemble 
Soli-na 

90s Str Mach 
Ancient Sqgr 
Progressive 
Build-Up Syn 


DEMO Buzzzzz 


Voz 


3 
4 
2 
4 
3 
4 
4 
4 
4 
2 
4 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
1 
2 
2 
3 
3 
3 
4 
4 
4 
3 
3 
2 
2 
1 
4 
2 
3 
4 
2 
2 
4 
2 
1 
2 
1 
4 
2 
4 
2 
2 
3 
2 


No Pred. 
PR-A:062 
PR-A:063 
PR-D:091 
PR-A:064 
PR-A:065 
PR-A:066 
XP-A:140 
PR-A:067 
PR-A:070 
PR-A:077 
PR-A:069 
XP-A:142 
PR-A:089 
PR-E:026 
XP-A:139 
PR-E:027 
PR-E:028 
XP-A:127 
XP-A:128 
XP-A:126 
PR-E:029 
XP-A:131 
XP-A:132 
XP-A:175 
XP-A:129 
XP-A:133 
XP-A:134 
PR-D:101 
PR-D:089 
PR-D:097 
XP-A:109 
XP-A:110 
XP-A:117 
XP-A:138 
XP-A:154 
XP-A:155 
XP-A:156 
XP-A:157 
XP-A:158 
XP-A:164 
XP-A:166 
XP-A:168 
XP-A:169 
XP-A:174 
XP-A:188 
XP-A:189 
XP-A:167 
XP-A:192 
XP-A:193 
XP-A:254 


BPD (BRIGHT PAD) 


Sintetizador pad claro 


No. 
236 
237 
238 
239 
240 
241 
242 
243 
244 
245 
246 
247 
248 
249 
250 
251 
252 
253 
254 
255 
256 
257 
258 
259 
260 
261 
262 
263 
264 
265 


Nombre 
Phazeslopad 
Jet Stack 
Combing Slow 
Spectrum Mod 
Stringsheen 
Mod DirtyWav 
Echo Drops 
5th Sweep 
Greek Power 
MG Sweep 


GR500 TmpDly 


Silicon Str 
Vintage Orch 
Gigantalog 
PWM Strings 
Ultra Cheez 
JUNO Strings 
JUNO Power! 
Pivotal Pad 
Fantawine 
Metal Pad 
Star Theme 
Harmonicum 
D-50 Heaven 
D50FantaPerc 
Heirborne 
Hush Pad 
Halo Pad 
Rotodreams 
Mahoroba 


Voz 


bbU0OO0D+4a-P-PpAOnNNnNnanDn*rAPA.pEOnNORp  .»-) BD DADOOAQB LO 


No Pred. 
XP-A:179 
XP-A:178 
XP-A:177 
PR-E:109 
PR-E:110 
PR-E:112 
PR-D:103 
PR-C:101 
PR-C:064 
PR-C:104 
PR-E:111 
PR-E:113 
PR-C:055 
PR-C:057 
PR-C:058 
XP-A:190 
PR-C:056 
PR-E:108 
PR-C:080 
PR-C:082 
PR-D:094 
PR-D:104 
PR-C:065 
PR-C:066 
PR-E:114 
PR-C:073 
PR-C:074 
PR-D:095 
PR-E:115 
XP-A:121 


SPD (SOFT PAD) 
Sintetizador pad suave 


Nombre Voz 


Earth Blow 
Square Pad 
JX SqgrCarpet 
JP-8 Hollow 
JP-8Haunting 
Silky Way 
Rich Dynapad 
Warm Pad 
Warmih 

Pop Pad 
Gluey Pad 
ORBit Pad 
Syn.Strings1 
Syn.Strings2 
Juno-60 Pad 
Octapad 

Poly Swell 
E-Motion Pad 
Translucence 
Glassy Pad 
Glass Blower 
Dreamesque 
Moving Glass 
D'light 
Glasswaves 
ShiftedGlass 
Bowed Glass 
December Sky 
Pulse Pad 
Pulsify 

Shiny Pad 
Analog Drama 
BandPass Mod 
Dimensional 
Phaze Str 
Jupiterings 
Fazed String 
Jet Str Ens 
Phaze Pad 
Jet Pad 1 

Jet Pad 2 
Sweep Pad 
3D Flanged 
Dawn 2 Dusk 
Aurora 
Chime Pad 
Spin Pad 
Rotary Pad 
Soundtrack 
Soundtraque 
Darkshine 
DEMO 5thPad 
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No Pred. 
PR-E:093 
PR-C:070 
PR-E:094 
PR-C:071 
PR-C:072 
PR-E:099 
PR-E:098 
PR-D:090 
PR-C:059 
PR-C:068 
PR-E:100 
PR-C:060 
PR-D:051 
PR-D:052 
XP-A:191 
PR-E:107 
XP-A:186 
PR-C:053 
PR-E:103 
PR-C:083 
PR-E:092 
PR-C:069 
PR-C:084 
PR-E:105 
PR-C:085 
PR-C:087 
PR-D:093 
PR-E:106 
PR-C:063 
PR-C:062 
PR-C:086 
PR-E:097 
PR-E:101 
PR-E:095 
PR-C:078 
PR-E:096 
XP-A:176 
PR-C:079 
PR-C:077 
PR-C:075 
PR-C:076 
PR-D:096 
PR-C:081 
PR-C:091 
PR-C:092 
PR-C:088 
PR-C:089 
PR-C:090 
PR-D:098 
PR-E:102 
PR-E:104 
XP-A:238 


VOX (VOX) 
Voz, Coro 


No. 
318 
319 
320 
321 
322 
323 
324 
325 
326 
327 
328 
329 
330 
331 
332 
333 
334 
335 
336 
337 
338 
339 
340 
341 
342 
343 
344 
345 
346 
347 
348 
349 
350 
351 
352 
353 
354 
355 


Nombre Voz 


Dark Vox 2 
Angels Sing 2 
Beauty Vox 3 
Pvox Oooze 3 
Dream Vozs 2 
SynVox 1 
RandomVowels 4 
Choir Aahs 3 
Enlighten 4 
Longing... 3 
Arasian Morn 4 
Mary-AnneVox 4 
Belltree Vox 4 
Vox Panner 2 
Glass Vozs 3 
Tubular Vox 4 
Space Voz 2 
PercussiVox 4 
Wavox 3 
Velo Voxx 2 
Vocal Oohz 3 
Spaced Voxx 4 
Phase Mmhs 3 
Mysteriouso 3 
Ivory Mist 4 
AmbientStory 4 
Venus 3 
Phase Vox 3 
Doos 1 
Voz Oohs 1 
Synvox Comps 4 
Chorale 1 
Str+Choir3 4 
Space Men 3 
DEMO Choir 2 
Breathy Humz 2 
Mmmms 2 
Choir Mm+Aah 4 


No Pred. 
PR-C:016 
PR-C:018 
PR-C:022 
PR-C:019 
XP-A:023 
PR-D:055 
PR-C:017 
PR-D:053 
PR-E:091 
PR-C:020 
PR-C:021 
PR-C:023 
PR-C:024 
PR-C:025 
PR-C:027 
PR-C:028 
PR-D:092 
XP-A:029 
PR-C:030 
PR-C:029 
PR-C:033 
PR-C:026 
XP-A:031 
XP-A:030 
XP-A:028 
XP-A:032 
XP-A:033 
XP-A:170 
PR-C:031 
PR-D:054 
PR-C:032 
XP-A:025 
XP-A:021 
XP-A:026 
XP-A:239 
XP-A:022 
XP-A:024 
XP-A:027 


Lista de categorias de patches 





ETHNIC RHYTHMSSFX 
(Grupo Ethnic) (Grupo Rhythm 8: Sound Effects) 
PLK (PLUCKED) ETH (ETHNIC) PRC (PERCUSSION) BTS (BEATS¿GROOVE) 
Plectro (Arpa etc.) Otros Ethnic Percusión Ritmo 
No. Nombre Voz No Pred. No. Nombre Voz No Pred. No. Nombre Voz No Pred. --- No assign 
001 Sitar 2  PR-A:101 018 Shakuhachi 1 PR-D:078 001 CeremonyTimp 3  PR-C:105 
002 Drone Split 4  PR-A:102 019 TajMahal 1  PR-B:101 002 Timpani 1 Pro:  DRM(DRUMS) 
003 Sitar 1  PR-D:105 020 RayaShaku 3  PR-B:102 003 DynoToms 4  PR-c:0É6 Grupo de percusión 
004 Dulcimer 2  PR-A:105 021 Shanai 1  PR-D:112 004 Melo. Tomi 2  PR-D:118 --- No assign 
005 Santur 2  PR-D:016 022 Bag Pipe 3  PR-D:110 005 Taiko 4  PR-D:117 
006 East Europe 2  PR-E:040 023 FrenchBags 4  PR-B:123 006 Agogo 1 PR-D:114 CMB (COMBINATION) 
007 Dulcitar 4  PR-E:041 024 EastMelody 2  PR-A:106 007 Woodblock 1  PR-D:118 Otros Patches que usan 
008 Harp On tt 3  PR-C:049 025 Far East 4  PR-E:025 008 SynthDrum 2  PR-D:ttg9 Partición y 
009 Harp 2  PR-C:050 009 Reverse Cym. 2  PR-D:120  SUPerposicioón 
010 Harp 2  PR-D:047 FRT (FRETTED) 010 Perky Noize 3  PR-E:126 No. Nombre Voz No Pred. 
011 Atmos Harp 4  PR-E:042 Ins a trastes 022 Blue Notes 4  PR-E:116 
012 Shamisen 2  PR-D:107 (Mandolinaetc) SFX (SOUND FX) 023 Lounge Gig 3  PR-A:117 Y 
013 Jamisen 2  PR-A:104 No. Nombre Voz No Pred. Efectos de sonido 024 Bs/Pno+Brs 4  PR-A:013 0 
014 Koto 1 PR-D:108 026 MandolinTrem 4 PR-A:107 No. Nombre Voz No Pred. 025 Hillbillys 4 PR-B:122 5 
015 Ethnopluck 4  PR-A:103 027 Banjo 1  PR-D:106 011 Seashore 3  PR-D:123 E 
016 Kalimba 1  PR-D:109 012 Seashore 2 4  XP-A:226 QU 
017 Pilgrimage 4  PR-E:043 013 Bird 4  PR-D:124 o 
014 Telephone 1 1 PR-D:125 < 
015 Helicopter 2  PR-D:126 
016 Applause 4  PR-D:127 
017 DEMO Crowd 4  XP-A:255 
018 Gun Shot 2 PR-D:128 
019 Droplet 3  PR-E:127 
020 Rain Forest 4 PR-E:128 
021 Analog Bomb 2 XP-A:225 
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Lista de grupos de percusión 





USER (User) PR-A (Grupo Preset A) PR-B (Grupo Preset B) 








MC500 Beep 2 


Metronome 1 


Metronome 1 


Metronome 1 


Metronome 1 


001 002 001 002 001 002 
HouseDrumsSet 1 JazzDrumSet1 PopDrumsSet 1 PopDrumsSet 2 PowerDrumSet RaveDrumSet 
sScratch1  ...— HybridKick2 Verb Kick Hybrid Kick? Verb Kick 808 Kick 

808 SN Hybrid Kick1 Hybrid Kick1 Round Kick. | Round Kick. Round Kick 
Dry Stick Side Stick Side Stick Dry Stick Dry Stick Side Stick 

808 SN Ballad SN Natural SN2 Piccolo SN Piccolo SN 808 SN 

808 Claps Brush Slap 808 Claps Hand Claps 808 Claps 808 Claps 

808 SN Brush Swish SN Roll Piccolo SN Natural SN2 808 SN 

808 Kick Verb Tom Lo Verb Tom Lo Verb Tom Lo Verb Tom Lo 808 Kick 

606 HiHat Cl Cl HiHat 1 Cl HiHat 1 Cl HiHat 1 Cl HiHat 1 606 HiHat Cl 
808 SN Verb Tom Lo Verb Tom Lo Verb Tom Lo Verb Tom Lo Tekno Hit 

606 HiHat Cl Pedal HiHat Cl HiHat 2 Cl HiHat 2 Pedal HiHat 606 HiHat Cl 
808 Kick Verb Tom Hi Verb Tom Hi Verb Tom Hi Verb Tom Lo 808 Kick 

606 HiHat Op Op HiHat Op HiHat Op HiHat Op HiHat 606 HiHat Op 
808 SN Verb Tom Hi Verb Tom Hi Verb Tom Hi Verb Tom Lo Tekno Hit 

808 Kick. VerbTomHi Verb Tom Hi. Verb TomHi VerbTomHi 808 Kick. 
Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 

808 SN Verb Tom Hi Verb Tom Hi Verb Tom Hi Verb Tom Hi Tekno Hit 

Ride 2 Ride 2 Ride 2 Ride 1 Ride 1 Voz Breath 
REV Crash 1 China Cym China Cym China Cym China Cym MC500 Beep 1 
Ride Bell 1 Ride Bell 1 Ride Bell 1 Ride Bell 1 Ride Bell 1 MC500 Beep 2 
Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine R8 Click 
Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Pizz 

Cowbell 1 Cowbell 1 Cowbell 1 Cowbell 1 Cowbell 1 DIG Bell 1 
Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Rattles 
Vibraslap Vibraslap Cowbell 1 Cowbell 1 Vibraslap Ride Bell 1 
Ride 2 Ride 2 Ride Bell 1 Ride Bell 1 Ride 1 REV Tamb 
Bongo Hi. BongoHi Cga Mute Hi Cga Mute Hi | Bongo Hi... 2.2 Vibwave 
Bongo Lo Bongo Lo Cga Mute Lo Cga Mute Lo Bongo Lo Low Pink NZ 
Cga Mute Hi Cga Mute Hi Cga Slap Cga Slap Cga Mute Hi Kalimba 

Cga Open Hi Cga Open Hi Cga Open Hi Cga Open Hi Cga Open Hi Metal Wind 
Cga Open Lo Cga Open Lo Cga Open Lo Cga Open Lo Cga Open Lo Lead Wave 
Timbale Timbale Timbale Timbale Timbale Tin Wave 
Timbale Timbale Timbale Timbale Timbale Agogo 

Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo Lite Kick 
Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo 

Cabasa Cut Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Up Lite Kick 
Maracas Maracas Maracas Maracas Maracas Agogo 

Soft Pad B Soft Pad B Soft Pad A Cabasa Down Soft Pad A Gtr Harm A 
Soft PadA SoftPadA Soft Pad B_. CabasaiCit. 4 Soft Pad B_ Gtr HarmA 
Long Guiro Long Guiro Long Guiro 808 Kick Long Guiro Piano Thump 
Long Guiro Long Guiro Long Guiro 808 SN Long Guiro Natural SN1 
Claves Claves Claves DIG Bell 1 Claves Hand Claps 
Wood Block Wood Block Wood Block 808 SN Wood Block Natural SN1 
Wood Block Wood Block Wood Block 808 Kick Wood Block 808 SN 

Cuica Cuica Cuica Spectrum Cuica PowerChord B 
Cuica Cuica Cuica 808 Kick Cuica Hybrid Kick2 
Open Triangl Open Triangl Open Triangl Spectrum Open Triangl PowerChord B 
Open Triangl Open Triangl Open Triangl 808 Kick Open Triangl Gt.FretNoise 
Cabasa Cut Cabasa Cut Cabasa Cut Spectrum Maracas Banjo B 
Tambourine Spectrum Spectrum 808 Kick Ice Rain Slap Bass 1 
Old Kick. WindChimes | Wind Chimes. 808 Kick. WindChimes Oboe mfA 
Scratch 1 Wood Block Wood Block Feedbackwave Claves Shakuhachi 
Piccolo SN Cga Slap Cga Slap 808 Kick 808 SN Pizz 

Scratch 3 Dry Tom Lo Dry Tom Lo Feedbackwave Verb Tom Hi Syn Vox 1 
White Noise Lite Kick Lite Kick Pop Voz Piccolo SN Voz Aahs A 
Synth Saw 1 Hybrid Kick2 Hybrid Kick2 Pop Voz Scratch 3 Voz Oohs2A 
Synth Pulse1 Old Kick Old Kick Wind Agogo Tin Wave Pop Voz 

Back Hit 808 Kick Pop Voz Pop Voz Spectrum Male Ooh A 
Tekno Hit Natural SN1 Wind Agogo Wind Agogo REV Steel DR Voz Breath 
Orch. Hit Natural SN2 Op HiHat Op HiHat REV Tin Wave Org Vox C 
Philly Hit SN Roll Anklungs Anklungs REV PiccloSN Vox Noise 
REV Back Hit Natural SN2 Op HiHat Op HiHat REV Crash 1 Vox Noise 
MC500 Beep1  Metronome2 Metronome 2... Metronome 2 | Metronome 2... Applause. 
R8 Click R8 Click R8 Click R8 Click R8 Click R8 Click 


Metronome 2 





PR-C (Grupo Preset C) 


001 


JazzDrumSet2 


Round Kick 


Old Kick 
Side Stick 
Ballad SN 
Hand Claps 
SN Roll 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 2 
Dry Tom Lo 
Pedal HiHat 
Verb Tom Lo 
Op HiHat 
Dry Tom Lo 


Verb Tom Hi 
Crash 1 

Dry Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
Tambourine 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Vibraslap 


Bongo Hi 
Bongo Lo 
Cga Mute Hi 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Cabasa Up 
Maracas 
Soft Pad A 


Brush Swish 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Metronome 2 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
Spectrum 


Wind Chimes 
Wood Block 
Cga Slap 
Dry Tom Lo 
Lite Kick 
Hybrid Kick2 
Old Kick 
Natural SN2 
Natural SN1 
Brush Swish 
Brush Roll 
Brush Slap 


Metronome 2 
R8 Click 
Metronome 1 


002 


OrchDrumSet 


Old Kick 
Round Kick 
Side Stick 
Ballad SN 
808 Claps 
SN Roll 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Timpani 
Tambourine 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 


Bongo Hi 
Bongo Lo 
Cga Mute Hi 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Cabasa Up 
Maracas 
Soft Pad A 
Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
Spectrum 
Wind Chimes 
Wood Block 
Cga Slap 
Dry Tom Lo 
Applause 
Hybrid Kick2 
Cl HiHat 1 
Round Kick 
Pedal HiHat 
Natural SN2 
Op HiHat 
Brush Slap 
Brush Swish 
Brush Roll 
SN Roll 


Lista de grupos de percusión 


PR-D (Grupo GM) 


001 


GM Drum Set 


Verb Kick 
Hybrid Kick? 
Side Stick 
Ballad SN 
808 Claps 
Piccolo SN 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 1 
Verb Tom Lo 
Pedal HiHat 
Verb Tom Hi 
Op HiHat 
Verb Tom Hi 
Verb Tom Hi 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
Tambourine 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Vibraslap 


Bongo Hi 
Bongo Lo 
Cga Mute Hi 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Cabasa Up 
Maracas 
Soft Pad A 
Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
Spectrum 
Wind Chimes 
Wood Block 
Cga Slap 
Dry Tom Lo 
Lite Kick 
Hybrid Kick2 
Old Kick 
808 Kick 
Natural SN1 
Natural SN2 
808 SN 
Brush Slap 
Brush Swish 
Brush Roll 
SN Roll 


002 


BrushDrumSet 


Hybrid Kick2 
Hybrid Kick1 
Side Stick 
Brush Swish 
Brush Slap 
Brush Roll 
Dry Tom Lo 
Cl HiHat 1 
Dry Tom Lo 
Pedal HiHat 
Dry Tom Hi 
Op HiHat 
Dry Tom Hi 
Dry Tom Hi 
Crash 1 

Dry Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
Tambourine 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Vibraslap 


Cga Mute Hi 
Cga Mute Lo 
Cga Slap 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Cabasa Up 
Maracas 
Soft Pad A 
Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
Spectrum 
Wind Chimes 
Wood Block 
Cga Slap 
Dry Tom Lo 
Lite Kick 
Hybrid Kick2 
Old Kick 
808 Kick 
Natural SN1 
Natural SN2 
SN Roll 
Brush Slap 
Metronome 2 
R8 Click 
Metronome 1 


PR-E (Grupo Preset E) 


001 


PowerDrmSet2 


Verb Kick 
Round Kick 
Dry Stick 
Piccolo SN 
808 Claps 
SN Roll 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 1 
Verb Tom Lo 
Pedal HiHat 
Verb Tom Lo 
Op HiHat 
Verb Tom Lo 
Verb Tom Hi 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 1 

China Cym 
Ride Bell 1 
Tambourine 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Vibraslap 


Bongo Hi 
Bongo Lo 
Cga Mute Hi 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Cabasa Up 
Maracas 

Soft Pad A 
Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Maracas 

Ice Rain 
Wind Chimes 
Claves 

808 SN 

Verb Tom Hi 
Piccolo SN 
Scratch 3 

Tin Wave 
Spectrum 
REV Steel DR 
REV Tin Wave 
REV PiccloSN 
REV Crash 1 
Metronome 2 
R8 Click 
Metronome 1 


002 


PowerRaveSet 


Verb Kick 
Round Kick 
Dry Stick 
Piccolo SN 
808 Claps 
Natural SN2 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 1 
Verb Tom Lo 
Pedal HiHat 
Verb Tom Lo 
Op HiHat 
Verb Tom Lo 
Verb Tom Hi 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 1 

China Cym 
Ride Bell 1 
Tambourine 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Vibraslap 


Bongo Hi 
Bongo Lo 
Cga Mute Hi 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Agogo 
Maracas 
606 HiHat Cl 
606 HiHat Cl 
606 HiHat Op 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Pizz 

Syn Vox 1 
Voz Aahs A 
Voz Oohs2A 
Male Ooh A 
Ice Rain 


Hand Claps 
Voz Breath 
Scratch 3 
Tin Wave 
Crash 1 

Ride Bell 1 
REV Tin Wave 
DIG Bell 1 
Metal Wind 
Applause 

R8 Click 
Metronome 1 
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XP-A (Session) 


001 
SessionSet 1 


002 
SessionSet 2 


003 
SessionSet 3 


Lista de grupos de percusión 


004 
SessionSet 4 


005 
SessionSet 5 


006 
SessionSet 6 


007 
SessionSet 7 


008 
Demo Drum 


Mix Kick 
Side Stick 
Solo Snr 
HC2 Claps 1 
90's Snare 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 1 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 2 
Verb Tom Hi 
Op HiHat 
Verb Tom Hi 


Deep Kick 3 
Side Stick 
Loose Snr 
HC2 Claps 1 
Ring Snr 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 1 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 2 
Verb Tom Hi 
Op HiHat 
Verb Tom Hi 


TD7 Kick 
Side Stick 
Rap Snr 

707 Claps 
House Snr 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 1 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 2 
Verb Tom Hi 
Op HiHat 
Verb Tom Hi 


Dance Kick 3 
909 Rim 2 
909 Snr 2 
909 Claps 2 
808 Snr 2 
909 Tom 2 
606 HiHat Cl 
Verb Tom Lo 
606 HiHat Op 
909 Tom 2 
606 HiHat Op 
Verb Tom Hi 


Dance Kick 3 
909 Rim 2 
909 Snr 3 
HC2 Claps 2 
Talk Snr 

909 Tom 2 
606 HiHat Cl 
Verb Tom Lo 
606 HiHat Op 
909 Tom 2 
606 HiHat Op 
Verb Tom Hi 


Dance Kick 2 
Mute Snr 
Jingle Snr 
HC2 Claps 2 
Tiny Snr 2 
909 Tom 2 
606 HiHat Cl 
Verb Tom Lo 
606 HiHat Op 
909 Tom 2 
606 HiHat Op 
Verb Tom Hi 


Mix Kick 
Side Stick 
Solo Snr 
707 Claps 
Ring Snr 
909 Tom 2 
606 HiHat Cl 
Verb Tom Lo 
606 HiHat Cl 
909 Tom 2 
606 HiHat Op 
Verb Tom Hi 


Hybrid Kick1 
Side Stick 
Loose Snr 
Tambrin MENU 
Natural SN2 
Verb Tom Lo 
Cl HiHat 1 
Verb Tom Lo 
Pedal HiHat 
Verb Tom Hi 
Op HiHat 
Verb Tom Hi 


Verb Tom Hi 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
Tamb.Long 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Cowbell 1 
Ride Bell 1 


Verb Tom Hi 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
Tamb.Long 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Cowbell 1 
Ride Bell 1 


Verb Tom Hi 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
Tamb.Long 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Cowbell 1 
Ride Bell 1 


909 Tom 2 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
CR78 Tamb. 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Cowbell 1 
Ride Bell 1 


909 Tom 2 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
CR78 Tamb. 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Cowbell 1 
Ride Bell 1 


909 Tom 2 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
CR78 Tamb. 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Cowbell 1 
Ride Bell 1 


909 Tom 2 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 2 
China Cym 
Ride Bell 1 
CR78 Tamb. 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Cowbell 1 
Ride Bell 1 


Verb Tom Hi 
Crash 1 
Verb Tom Hi 
Ride 1 
China Cym 
Ride Bell 1 
Tamb.Long 
Crash 1 
Cowbell 1 
Crash 1 
Vibraslap 


Bongo3 High 
Bongo3 Low 
Cga Slap 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Shaker 4 
Shaker 5 
Soft Pad A 


Bongo3 High 
Bongo3 Low 
Cga Slap 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Shaker 4 
Shaker 5 
Soft Pad A 


Bongo3 High 
Bongo3 Low 
Cga Slap 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Shaker 4 
Shaker 5 
Soft Pad A 


Bongo3 High 
Bongo3 Low 
Cga Slap 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Shaker 4 
Shaker 5 
Soft Pad A 


Bongo3 High 
Bongo3 Low 
Cga Slap 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 

626 Shaker 
Shaker 4 
Soft Pad A 


Bongo3 High 
Bongo3 Low 
Cga Slap 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 

626 Shaker 
Shaker 4 
Soft Pad A 


Bongo3 High 
Bongo3 Low 
Cga Slap 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 

626 Shaker 
Shaker 4 
Soft Pad A 


Bongo Hi 
Bongo Lo 
Cga Mute Hi 
Cga Open Hi 
Cga Open Lo 
Timbale 
Timbale 
Agogo 
Agogo 
Cabasa Up 
Maracas 
Soft Pad A 


Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
Auhvox 


Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
Auhvox 


Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
REV Gt Scrap 


Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
Auhvox 


Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
Auhvox 


Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
Auhvox 


Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Cuica 

Cuica 

Open Triangl 
Open Triangl 
Cabasa Cut 
REV Shaker 5 


Soft Pad B 
Long Guiro 
Long Guiro 
Claves 
Wood Block 
Wood Block 
Shaker 3 
Cuica 

606 HiHat Cl 
Open Triangl 
606 HiHat Op 
Ride 2 


Tekno Hit 3 
Tekno Hit 3 
Tekno Hit 2 
Tekno Hit 2 
FX Bell 2fw 
FX Bell 1fw 
FX Bomb 
Sm.Club fw 
HC2 Claps 2 
Gtr Scrap 
707 Claps 
Gtr Slid Nz 


Gtr Feedback 
Gtr Scrap 
Gtr Slid Nz 
Gtr Cut Nz 
Gtr Slap 
Wah Down 1 
Wah Up 1 
Wah Down 2 
Wah Up 2 
Sm.Club 
Sm.Club fw 
FX Bell 1fw 


REV Gt SldNz 
REV Gt CutNz 
REV Gt Slap 
REV TeknHit2 
REV TeknHit3 
REV Dance K3 
REV 909 Snr2 
REV 909 Snr3 
REV Rap Snr 
REV Talk Snr 
REV JinglSnr 
REV HouseSnr 


Tekno Hit 3 
Tekno Hit 3 
Tekno Hit 2 
Tekno Hit 2 
FX Bell 2fw 
FX Bell 1fw 
FX Bomb 
Sm.Club fw 
HC2 Claps 2 
FingerSnaps2 
707 Claps 
626 Shaker 


Tekno Hit 3 
Tekno Hit 3 
Tekno Hit 2 
Tekno Hit 2 


REV Dance K3 


REV TeknHit3 
REV TeknHit3 
REV TeknHit2 
REV TeknHit2 
REV 808 Snr2 
REV 909 Snr2 
REV 909 Snr3 


Tekno Hit 3 
Tekno Hit 3 
Tekno Hit 2 
Tekno Hit 2 
Tekno Loop 
REV TeknHit3 
REV TeknHit3 
REV TeknHit2 
REV TeknHit2 
Blaster A 
Juno Rave A 
Hard 5ths A 


REV Shaker 4 
REV Shaker 3 
REV 626Shakr 
REV CR78Tamb 
REV Tamb.Lng 
REV Tamb.Sht 
REV Bongo3 H 
REV Bongo3 L 
REV F.Snap 3 
REV F.Snaps2 
REV HC2 Clp2 
REV 707 Clps 


Dance Kick 2 
Dance Kick 2 
House Snr 
Tiny Snr 2 
Tiny Snr 2 
Hybrid Kick2 
Old Kick 
Dance Kick 2 
Loose Snr 
Natural SN2 
Tiny Snr 2 
Wind Chimes 


Gtr Cut Nz 
R8 Click 
Gtr Slap 


FX Bell 2fw 
R8 Click 
REV Snr Buzz 


REV Mute Snr 
R8 Click 
REV 909 Rim2 


Tamb.Short 
R8 Click 
Tamb.Long 


REV HC2 Clp1 
R8 Click 
REV 707 Clps 


CR78 Tamb. 
R8 Click 
FingerSnap 3 


REV HC2 Cipt 
R8 Click 
REV 909 Clp2 


Dry Tom Lo 
Piccolo SN 
Dry Tom Lo 





Lista de interpretaciones 





USER (Grupo User) PR-A (Grupo Preset A) PR-B (Grupo Preset B) 





No. Nombre Key Mode No. Nombre Key Mode No. Nombre Key Mode 

01 EasternSplit LAYER 01 House Set SINGLE 01 Africa SINGLE 

02 Opening Orch LAYER 02 Analectro SINGLE 02 World Ethnic SINGLE 

03 Feedback EP LAYER 03 Anatronic SINGLE 03 Asian Ethnic SINGLE 

04 Humming Vox LAYER 04 Tekno Pop 1 SINGLE 04 Asian Band SINGLE 

05 Tekno Loop 1 LAYER 05 Tekno Pop 2 SINGLE 05 60's Set SINGLE 

06 Fr.Horn Sect LAYER 06 Hard Core SINGLE 06 Blues Band SINGLE 

07 SpaceCarrier LAYER 07 Hi Energy SINGLE 07 Country Band SINGLE 

08 Orchestral LAYER 08 Pop Dance SINGLE 08 Folk Set SINGLE 

09 Nebular Vox LAYER 09 Acid Set SINGLE 09 Reggae Band SINGLE 

10 Terminator LAYER 10 Ambient Set SINGLE 10 FunkWah Band SINGLE 

11 Flying Jazz LAYER 11 Electro Pop SINGLE 11 Funkin'Phaze SINGLE 

12 Sweeper LAYER 12 Pop Set 1 SINGLE 12 Zydeco Band SINGLE 

13 Rave Split LAYER 13 Pop Set 2 SINGLE 13 New Orleans SINGLE 

14 Multi Sax LAYER 14 Pop Set 3 SINGLE 14 Dixieland SINGLE 

15 Cosmic Dawn LAYER 15 Pop Set 4 SINGLE 15 Big Band Set SINGLE 

16 Bass / Lead LAYER 16 L.A. Ballad SINGLE 16 Cont.Jazz 1 SINGLE Y 
17 S8H / Pad LAYER 7 Hip Hop Set SINGLE 17 Cont.Jazz 2 SINGLE () 
18 AcPiano+Pad LAYER 18 Funk Rock SINGLE 18 Ac.Jazz Set SINGLE mm 
19 Kicks Attack LAYER 19 Funk Fusion SINGLE 19 Gospel Set SINGLE "O 
20 Step Brass LAYER 20 Heavy Metal SINGLE 20 All Strings SINGLE 5 
21 Drone / Pipe LAYER 21 Heavy Kids LAYER 21 All Brass SINGLE o, 
22 Chime Dreams LAYER 22 Latin Set SINGLE 22 All Piano 1 SINGLE < 
23 Tekno Loop 2 LAYER 23 BrazilianSet SINGLE 23 All Piano 2 SINGLE 

24 Big Band LAYER 24 New Age 1 SINGLE 24 All Keyboard SINGLE 

25 Labyrinth LAYER 25 New Age 2 SINGLE 25 All Organ SINGLE 

26 White Hole LAYER 26 Orchestra SINGLE 26 All Winds SINGLE 

27 Cyber Sweep LAYER 27 Concerto SINGLE 27 All Bells LAYER 

28 Tekno Asia LAYER 28 Film Score 1 SINGLE 28 Mit 8 Perc SINGLE 

29 1080 Fantasy LAYER 29 Film Score 2 SINGLE 29 All Seg SINGLE 

30 Pop Ballad LAYER 30 Symphonic SINGLE 30 All Bass SINGLE 

31 Rhythmatic LAYER 31 Chamber Set SINGLE 31 All Pad SINGLE 

32 Power JV LAYER 32 Baroque Set SINGLE 32 All FX SINGLE 
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Aplicación MID 





Model: — JV-1010 (64 Voice Synthesizer Module) 
Version: 1.00 
Date: Jan. 28 1999 


1. Data Reception 


E Channel Voice Messages 


O Note Off 

status 2nd byte 3rd byte 
8nH kkH vvH 
9nH kkH 00H 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 
00H - 7FH (0 - 127) 


n=MIDI channel number: 
kk=note number: 
vv=Note Off velocity: 


* Not received in Performance mode when the Receive Switch (PERFORM /PART) is OFF. 


* Not received by the Rhythm Part (Part 10) when the Envelope Mode is NO-SUS. 


O Note On 
status 2nd byte 3rd byte 
9nH kkH vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 
01H - 7FH (1 - 127) 


n=MIDI channel number: 
kk=note number: 


vv=Note On velocity: 


* Not received in Performance mode when the Receive Switch (PERFORM /PART) is OFF. 


O Polyphonic Aftertouch 


status 2nd byte 3rd byte 
AnH kkH vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 
00H - 7FH (0 - 127) 


n=MIDI channel number: 
kk=note number: 


vv=Aftertouch: 


* This message is received if the Aftertouch Source (SYSTEM) is POLY or CH£POLY. 


* Not received in Performance mode when the Receive Switch (PERFORM /PART) is OFF. 


* 


Not received in GM mode. 


O Control Change 

* If the corresponding Controller number is selected for the Patch Control Source 2/3 
(PATCH), the corresponding effect will occur. 

* If a Controller number that corresponds to the System Control Source 1/2 (SYSTEM) is 
selected, the specified effect will apply if Patch Control Source 2/3 (PATCH) is set to 
SYS-CTRL1 or SYS-CTRL2. 

* Not received in Performance mode when the Receive Switch (PERFORM /PART) or the 
Control Change Receive Switch is OFF. 


OBank Select (Controller number 0,32) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 00H mmH 
BnH 20H 1H 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00 00H - 7F 7FH (bank.1 - bank.16384) 


n=MIDI channel number: 
mm,]l=Bank number: 

* Not received when the Receive Program Change or Receive Bank Select (SYSTEM) is 
OFF. 

Not received in GM mode. 


* 
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* 


The Patches corresponding, to each Bank Select are as follows. 








Bank Select Program No Group Patch No. 

MSB LSB 
+ + + 

80 0 0.:=: 129 User 1 - 128 
81 0 O: =:127 PR-A 1 - 128 
81 1 O - 127 PR-B 1 - 128 
81 2 O - 127 PR-C 1 - 128 
81 3 0 - 127 GM 1 - 128 
81 4 0 - 127 PR-E 1 - 128 
84 0 O - 127 XP-A (Session) 1 - 128 
84 1 O - 126 XP-A 129 - 255 
84 2 0 - 127 XP-B 1 - 128 
84 3 O - 127 XP-B 129 - 256 











* 


The Performance corresponding to each Bank Select are as follows. 








Bank Select Program No Group Performance No. 
MSB | LSB 

+ AS _——— A —_———_——ooOOO—Á 

80 0 0 .= 31 User Ll. 32 

81 0 0: 31 PR-A 1 - 32 

81 1 0)" :31 PR-B 1 - 32 








The Rhythm set corresponding to each Bank Select are as follows. 








Bank Select Program No Group Rhythm set No. 

MSB LSB 
+ + + 

80 0 Os 1 User 1 - 2 
81 0 O: 1 PR-A E. 2 
81 1 0: ==. 1 PR-B 1. = 2 
81 2 Or] PR-C 1 +2 
81 3 O += 1 GM dl 2 
81 4 0 = 1 PR-E La 2 
84 0 Os 7 XP-A (Session) de 8 
84 2 O - 127 XP-B 1 - 128 
84 3 0 - 127 XP-B 129 - 256 











OModulation (Controller number 1) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 01H vvH 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 


vv=Modulation depth: 00H - 7FH (0 - 127) 


OBreath type (Controller number 2) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 02H vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 


n=MIDI channel number: 


vv=control value: 


OFoot type (Controller number 4) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 04H vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 


n=MIDI channel number: 


vv=control value: 


OPortamento Time (Controller number 5) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 05H vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 


n=MIDI channel number: 


vv=Portamento Time: 
Portamento Time will change. 


OData Entry (Controller number 6, 38) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 06H mmH 
BnH 26H 1H 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
mm,]1l= the value of the parameter specified by RPN/NRPN 
mm=MSEB, 11=LSB 


OVolume (Controller number 7) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 07H vvH 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 


vv=Volume: 00H - 7FH (0 - 127) 


OBalance (Controller number 8) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 08H vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 


n=MIDI channel number: 


vv=Balance: 


OPanpot (Controller number 10) 
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OsSound Controller 4 (Controller number 73) 


status 2nd byte 3rd byte status 2nd byte 3rd byte 

BnH ODAH vvH BnH 49H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 

vv=Panpot: 00H - 40H - 7FH (left - center - right) vv=control value: 00H - 40H - 7FH (-128 - 0 - +126) 

* — Adjust the stereo location over 128 steps, where 0 is far left, 64 is center, and 127 is far * The Filter Envelope Time 1 (PATCH), The Level Envelope Time 1 (PATCH) will change 
right. However this is not received when the Pan Control Switch is OFF. relatively. 


OExpression (Controller number 11) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH OBH vvH 
n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
vv=Expression: 00H - 7FH (0 - 127) 


* Tf the Volume Control Source (SYSTEM) is set to VOLK«EXP, the volume of the Part 
corresponding to the MIDI channel of the received message will be adjusted. However 


this is not received if the Receive Volume (PATCH) is OFF. 
In GM mode, the volume can always be controlled. 


OHold 1 (Controller number 64) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 40H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 

vv=control value: 00H - 7FH (0 - 127) 0-63=0FF, 64-127=0N 


* Not received when the Receive Hold-1 (PATCH) is OFF. 


OPortamento (Controller number 65) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 41H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 

vv=control value: 00H - 7FH (0 - 127) 0-63=0FF, 64-127=0N 


* The Portamento Sw (PATCH) will change. 


OSostenuto (Controller number 66) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 42H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 

vv=control value: 00H - 7FH (0 - 127) 0-63=0FF, 64-127=0N 


OSoft (Controller number 67) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 43H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 

vv=control value: 00H - 7FH (0 - 127) 0-63=0FF, 64-127=0N 


OHold 2 (Controller number 69) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 45H vvH 
n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
vv=control value: 00H - 7FH (0 - 127) 


* 


A hold movement isn't done. 


OsSound Controller 2 (Controller number 71) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 47H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
vv=control value: 00H - 40H - 7FH (-128 - 0 - +126) 


* The Resonance (PATCH) will change relatively. 


OsSound Controller 3 (Controller number 72) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 48H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
vv=control value: 00H - 40H - 7FH (-128 - 0 - +126) 


OsSound Controller 5 (Controller number 74) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 4AH vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
vv=control value: 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63) 


* The Cutoff Frequency (PATCH) will change relatively. 


OGeneral Purpose Controller 5 (Controller number 80) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 50H vvH 

n=MIDI channel number: 0H-FH(ch1-ch.16) Ph 

vv=control value: 00H - 40H - 7FH (-128 - 0 - +126) (5) 
O HI 

* Level Envelope Level 1-3 (PATCH) of Tone 1 will change relatively. E 
Q 

OGeneral Purpose Controller 6 (Controller number 81) ¡o 

status 2nd byte 3rd byte < 

BnH 51H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 

vv=control value: 00H - 40H - 7FH (-128 - 0 - +126) 





* Level Envelope Level 1-3 (PATCH) of Tone 2 will change relatively. 


OGeneral Purpose Controller 7 (Controller number 82) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 52H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
vv=control value: 00H - 40H - 7FH (-128 - 0 - +126) 


* Level Envelope Level 1-3 (PATCH) of Tone 3 will change relatively. 


OGeneral Purpose Controller 8 (Controller number 83) 


status 2nd byte 3rd byte 

BnH 53H vvH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
vv=control value: 00H - 40H - 7FH (-128 - 0 - +126) 


* Level Envelope Level 1-3 (PATCH) of Tone 4 will change relatively. 


OPortamento Control (Controller number 84) 
status 2nd byte 3rd byte 

BnH 54H kkH 

n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
kk=source note number: 00H - 7FH (0 - 127) 


A Note On message received immediately after a Portamento control will be sounded 
with the pitch changing smoothly from the source note number. If a voice is already 
sounding at the same note number as the source note number, that voice will change 
pitch to the pitch of the newly received Note On, and continue sounding (i.e., will be 
played legato). 

The speed of the pitch change caused by Portamento is determined by the Portamento 


Time value. 


OEffect 1 (Reverb Send Level) (Controller number 91) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 5BH vvH 
n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
vv=Reverb Send Level: 00H - 7FH (0 - 127) 


* 


In Performance mode, the Reverb Send Level parameter of each Part will change. 


* The Filter Envelope Time 2-4 (PATCH), Level Envelope Time 24 (PATCH) will change 


relatively. 
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OEffect 3 (Chorus Send Level) (Controller number 93) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 5DH vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 


n=MIDI channel number: 
vv=Chorus Send Level: 


* 


In Performance mode, the Chorus Send Level parameter of each Part will change. 


ORPN MSB/LSB (Controller number 100,101) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 65H mmH 
BnH 64H 1H 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
mm=MSB of the parameter number specified by RPN 


n=MIDI channel number: 
11=LSB of the parameter number specified by RPN 


<<< RPN >>> 

Control Changes include RPN (Registered Parameter Numbers), which are extended 
parameters whose function is defined in the MIDI specification. 

When using RPNs, first the RPN (Controller numbers 100 and 101; they can be sent in any 
order) is transmitted to specify the parameter you wish to control. Then, Data Entry 
messages (Controller numbers 6 and 38) are used to set the value of the specified parameter. 
Once a RPN parameter has been specified, all further Data Entry messages on that channel 
are considered to apply to that specified parameter. In order to prevent accidents, when the 
desired setting has been made for the parameter, it is recommended that RPN be set to Null. 


This device receives the following RPNs. 


RPN Data entry 
MSB LSB MSB LSB Notes 
00H 00H mmH - Pitch Bend Sensitivity 
mm: 00H - OCH (0 - 12 semitones) 
11: ignored (processed as 00H) 
Up to 1 octave can be specified in semitone steps. 
* The Bend Range Up /Down will also be 
changed. 
* Not received by the Rhythm Part (Part 10). 
00H 01H mmH 11H Master Fine Tuning 
mm, 11: 20 00H - 40 00H - 60 00H 
(-8192 x 50 / 8192 - 0 - +8192 x 50 / 8192 cent) 
* In Patch mode, the Master Tune (SYSTEM) 
will change. 
* In Performance mode, the Fine Tune 
(PERFORM) of each Part will change. When 
received on the Control channel, the Master 
Tune (SYSTEM) will change. 
00H 02H mmH - Master Coarse Tuning 
mm: 10H - 40H - 70H (-48 - 0 - +48 semitones) 
11: ignored (processed as 00H) 
* Not received in Patch mode. 
* In Performance mode, the Coarse Tune 
(PERFORM /PART) of each Part will change. 
7FH7FH -- RPN null 


RPN and NRPN will be set as “unspecified”. 
Once this setting has been made, subsequent 
Data Entry messages will be ignored. (It is not 
necessary to transmit Data Entry for RPN Null 
settings. 

Parameter values that were previously set will 
not change. 

mm, 11: ignored 


O Program Change 


status 2nd byte 
CnH ppH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (prog.1 - prog.128) 


n=MIDI channel number: 
pp=Program number: 


* 


Not received when the Receive Program Change is OFF. 


When received on the Control channel, the Performance will change. 
* Not received in Performance mode when the Receive Switch (PERFORM /PART) is OFF. 
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O Channel Aftertouch 


status 2nd byte 
DnH vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 


n=MIDI channel number: 
vv=Chamnel Aftertouch: 


* Not received in Performance mode when the Receive Switch (PERFORM / PART) is OFF. 


O Pitch Bend Change 


status 2nd byte 3rd byte 
EnH 1H mmH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00 00H - 40 00H - 7F 7FH (-8192 - 0 - +8191) 


n=MIDI channel number: 
mm,1l=Pitch Bend value: 


* Not received in Performance mode when the Receive Switch (PERFORM / PART) is OFF. 


"E Channel Mode Messages 


O All Sound Off (Controller number 120) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 78H 00H 


n=MIDI channel: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 


* When this message is received, all notes currently sounding on the corresponding 
channel will be turned off. 


* Not received in Performance mode when the Receive Switch (PERFORM / PART) is OFF. 


O Reset All Controllers (Controller number 121) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 79H 00H 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 


* Not received in Performance mode when the Receive Switch (PERFORM / PART) is OFF. 


* 


When this message is received, the following controllers will be set to their reset values. 


Controller Reset value 
Pitch Bend Change [+-]O (center) 
Polyphonic Key Pressure 0 (off) 
Channel Pressure 0 (off) 
Modulation 0 (off) 
Breath type 0 (minimum) 
Expression 127 (maximum) 
However the controller will be at minimum. 
Hold 1 0 (off) 
Sostenuto 0 (off) 
Soft 0 (off) 
Hold 2 0 (off) 
RPN Unset. Previously set data will not change. 
NRPN Unset. Previously set data will not change. 


System General purpose controller 1 0 (minimum) 


System General purpose controller 2 0 (minimum) 


O All Note Off (Controller number 123) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 7BH 00H 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 

When All Note Off is received, all currently sounding notes of the corresponding 
channel will be turned off. However if Hold 1 or Sostenuto are on, the sound will be held 
until these are turned off. 

* Not received in Performance mode if the Receive Switch (PERFORM /PART) is OFF. 


O Omni Off (Controller number 124) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 7CH 00H 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 


* 


The same processing as when All Note Off is received will be done. 
* Not received in Performance mode if the Receive Switch (PERFORM /PART) is OFF. 
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O Omni On (Controller number 125) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 7DH 00H 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 


The same processing as when All Note Off is received will be done. The instrument will 


not be set to OMNI ON. 
* Not received in Performance mode if the Receive Switch (PERFORM /PART) is OFF. 


O Mono (Controller number 126) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 7EH mmH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 10H (0 - 16) 


n=MIDI channel number: 


mm=Mono number: 
The same processing as when All Note Off is received will be done, and the Key Assign 


Mode (PATCH) will be set to SOLO. 
* Not received in Performance mode if the Receive Switch (PERFORM/PART) is OFF. 


O Poly (Controller number 127) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 7FH 00H 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 


The same processing as when All Note Off is received will be done, and the Key Assign 
Mode (PATCH) will be set to POLY. 
* Not received in Performance mode if the Receive Switch (PERFORM /PART) is OFF. 


WN System Realtime Messages 


O Timing Clock 


status 
FSH 


* This message will be received if the Clock Source (SYSTEM) is MIDI. 


O Active Sensing 
status 
FEH 


When an Active Sensing message is received, the unit will begin monitoring the interval 
at which MIDI messages are received. During monitoring, if more than 420 ms passes 
without a message being received, the same processing will be done as when All Sound 
Off, All Note Off, and Reset All Controllers messages are received. Then monitoring will 
be halted. 


NH System Exclusive Messages 


status data byte status 
FOH 1iH, ddH, ......, eeH F7H 
FOH: System Exclusive message status 


ii = ID number: This is the ID number (manufacturer ID) that specifies the 
manufacturer whose exclusive message this is. Roland's manufacturer 
ID is 41H.ID numbers 7EH and 7FH are defined in an expansion of the 
MIDI standard as Universal Non-realtime messages (7EH) and 
Universal Realtime Messages (7FH). 

dd,..., ee = data: 00H - 7FH (0 - 127) 

F7H: EOX (End Of Exclusive) 


Of the System Exclusive messages received by this device, the Universal Non-realtime 
messages and the Universal Realtime messages and the Data Request (RQ1) messages and 
the Data Set (DT1) messages will be set automatically. 


O Universal Non-realtime System Exclusive 
Messages 


Oldentity Request Message 
When this message is received, Identity Reply message (p. 73) will be transmitted. 


status data byte status 

FOH 7EH, dev, 06H, 01H F7H 

Byte Remarks 

FOH Exclusive status 

7EH ID number (Universal Non-realtime message) 
dev device ID (dev: 10H) 

06H sub ID+1 (General Information) 

01H sub ID+F2 (Identity Request) 

F7H EOX (End Of Exclusive) 


* 


The “dev” is own device number or 7FH (Broadcast). 


OGM System On 
“GM System On” is a command message that resets the internal settings of the instrument 
to the GM initial state (General MIDI System - Level 1). A GM instrument that receives this 


message will automatically enter a state in which it can correctly perform a GM score. 


status data byte status 

FOH 7EH, 7FH, 09H, 01H F7H 

Byte Remarks 

FOH Exclusive status 

7EH ID number (Universal Non-realtime message) 
7FH device ID (Broadcast) 

09H sub ID+1 (General MIDI Message) 

01H sub IDF2 (General MIDI On) 

F7H EOX (End Of Exclusive) 


OGM System Off 


When this messages is received, this instrument will return to the performance mode. 


status data byte status 

FOH 7EH, 7FH, 09H, 02H F7H 

Byte Remarks 

FOH Exclusive status 

7EH ID number (Universal Non-realtime message) 
7FH device ID (Broadcast) 

09H sub ID+1 (General MIDI Message) 

02H sub ID+2 (General MIDI Off) 

F7H EOX (End Of Exclusive) 


O Universal Realtime System Exclusive 
Messages 


OMaster Volume 


status data byte status 
FOH 7FH, 7FH, 04H, 01H, 11H, mmH F7H 
Byte Remarks 

FOH Exclusive status 

7FH ID number (Universal Realtime message) 
7FH device ID (Broadcast) 

04H sub ID+1 (Device Control Message) 
01H sub IDF2 (Master Volume) 

1H LSB of Master Volume 

mmH MSB of Master Volume 

F7H EOX (End Of Exclusive) 


*  LSB of Master Volume (11H) is processed as 00H. 


* 


This message is not received in GM mode. 
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O Data Transmission 


This instrument can use exclusive messages to exchange many varieties of internal settings 
with other devices. 
The model ID of the exclusive messages used by this instrument is 6AH. 


OData Request 1 RQ1 


This message requests the other device to transmit data. The address and size indicate the 
type and amount of data that is requested. 

When a Data Request message is received, if the device is in a state in which it is able to 
transmit data, and if the address and size are appropriate, the requested data is transmitted 
as a Data Set 1 (DT1) message. If the conditions are not met, nothing is transmitted. 


status data byte status 
FOH 41H, dev, 6AH, 11H, aaH, bbH, F7H 


ccH, ddH, ssH, ttH, uuH, vvH, sum 


Byte Remarks 

FOH Exclusive status 

41H ID number (Roland) 
dev device ID (dev: 10H) 
6AH model ID (JV-1010) 
11H command ID (RQO1) 
aaH address MSB 

bbH address 

ccH address 

ddH address LSB 

ssH size MSB 

ttH size 

uuH size 

vvH size LSB 

sum checksum 

F7H EOX (End Of Exclusive) 


The size of data that can be transmitted at one time is fixed for each type of data. and 
data requests must be made with a fixed starting address and size. Refer to the address 
and size given in “Parameter Address Map” (p. 74). 

For the checksum, refer to (p. 86). 

This message is not received in GM mode. 


OData Set1 DT 


This message transmits the actual data, and is used when you wish to set the data of the 


receiving device. 


status data byte status 
FOH 41H, dev, 6AH, 12H, aaH, bbH, F7H 


ccH, ddH, eeH, ... ffH, sum 


Byte Remarks 

FOH Exclusive status 

41H ID number (Roland) 

dev device ID (dev: 10H) 

6AH model ID (JV-1010) 

12H command ID (DT1) 

aaH address MSB 

bbH address 

ccH address 

ddH address LSB 

eeH data: The actual data to be transmitted. Multi-byte 
data is transmitted in the order of the address. 

fKH data 

sum checksum 

F7H EOX (End Of Exclusive) 


The amount of data that is transmitted at one time is fixed for the type of data, and only 
data of the fixed starting address and size will be transmitted. Refer to the address and 
size given in “Parameter Address Map” (p. 74). 

Data whose size is greater than 128 bytes should be divided into packets of 128 bytes or 
less and transmitted. Successive “Data Set 1” messages should have at least 20 ms of 
time interval between them. 

For the checksum, refer to (p. 86). 

This message is not received in GM mode. 


This device is able to receive GS Exclusive messages only for Scale Tune settings. 
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OData Set1 DT 


This message transmits the actual data, and is used when you wish to set the data of the 


receiving device. 


status data byte status 
FOH 41H, dev, 42H, 12H, aaH, bbH, F7H 


ccH, ddH, ... eeH, sum 


Byte Remarks 

FOH Exclusive status 

41H ID number (Roland) 

dev device ID (dev: 10H) 

42H model ID (GS) 

12H command ID (DT1) 

aaH address MSB 

bbH address middle byte 

ccH address LSB 

ddH data: The actual data to be transmitted. Multi-byte 
data is transmitted in the address order. 

eeH data 

sum checksum 

F7H EOX (End Of Exclusive) 


* 


This message is not received in GM mode. 


2. Data Transmission 


E Channel Voice Messages 


* 


The following control changes and program changes are transmitted to an external MIDI 
device when a GM Data Transfer command is executed. 


O Control Change 


OData Entry (Controller number 6, 38) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 06H mmH 
BnH 26H 1H 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
mm,]l=the value of the parameter specified by RPN/NRPN 
mm=MSEB, 11=LSB 


OVolume (Controller number 7) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 07H vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 


n=MIDI channel number: 


vv=Volume: 


OPanpot (Controller number 10) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH DAH vvH 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 40H - 7FH (left - center - right) 


n=MIDI channel number: 


vv=panpot: 


OEffect 1 (Reverb Send Level) (Controller number 91) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 5BH vvH 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 


vv=kReverb Send Level: 00H - 7FH (0 - 127) 


OEffect 3 (Chorus Send Level) (Controller number 93) 


status 2nd byte 3rd byte 
BnH 5BDH vvH 


n=MIDI channel: 
vv=Chorus Send Level: 


0H - FH (ch.1 - ch.16) 
00H - 7FH (0 - 127) 
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ORPN MSB/LSB (Controller number 100, 101) || System Exclusive Messages 
status 2nd byte 3rd byte 
BnH 65H mmH 


There is a kind of the Universal Non-realtime messages and the Data Set (DT1) messages in 
BnH 64H 1H 


n=MIDI channel number: 0H - FH (ch.1 - ch.16) 
mm=MSB of the parameter number specified by RPN 


the System Exclusive messages transmitted by this device. 


Ñ O Universal Non-realtime System Exclusive 
11=LSB of the parameter number specified by RPN 





Messages 
<<< RPN >>> 
Control Changes include RPN (Registered Parameter Numbers), which are extended Oldentity Reply Message 
parameters whose function is defined in the MIDI specification. When Identity Request message (p. 71) is received, this message will be transmitted. 
When using RPNs, first the RPN (Controller numbers 100 and 101; they can be sent in any 
order) is transmitted to specify the parameter you wish to control. Then, Data Entry status data byte status 
messages (Controller numbers 6 and 38) are used to set the value of the specified parameter. FOH 7EH, dev, 06H, 02H, 41H, 6AH, 00H, F7H 
Once a RPN parameter has been specified, all further Data Entry messages on that channel 05H, 00H, 00H, 00H, 00H, 00H 
are considered to apply to that specified parameter. In order to prevent accidents, when the 
desired setting has been made for the parameter, itis recommended that RPN be set to Null. Byte Remarks 
FOH Exclusive status 
This device transmits the following RPNs. 7EH ID number (Universal Non-realtime message) 
dev device ID (dev: 10H) 
RPN Data entry 06H sub ID+1 (General Information) 7 
MSB LSB MSB LSB Notes 02H sub IDF+2 (Identity Reply) (5) 
00H 00H mmH - Pitch Bend Sensitivity 418 ID number (Roland) E 
mm: 00H - O0CH (0 - 12 semitones) 6AH 00H Device family code o) 
11: ignored (processed as 00H) 05H 00H Device family number code 5 
Up to 1 octave can be specified in semitone steps. 00H 00H 00H 00H Software revision level o 
* The Bend Range Up /Down will also be F7H EOX (End Of Exclusive) < 
changed. 
* Not received by the Rhythm Part (Part 10). O Data Transmission 
00H 01H mmH 1H Master Fine Tuning OData Set1 DT1 
mm), 11: 20 00H - 40 00H - 60 00H 
(-8192 x 50 / 8192 - 0 - +8192 x 50 / 8192 cent) sE data bote cts 
* In Patch mode, the Master Tune (SYSTEM) FOH 41H, dev, 64H, 12H, aaH, bbH, F7H 
will change. ccH, ddH, eeH, ... ffH, sum 
* In Performance mode, the Fine Tune 
(PERFORM) of each Part will change. When Byte Remarks 
received on the Control channel, the Master FOH Exclusive status 
Tune (SYSTEM) will change. 41H ID number (Roland) 
dev device ID (dev: 10H) 
00H 02H mmH - Master Coarse Tuning 6AH model ID (JV-1010) 
mm: 10H - 40H - 70H (48 - 0 - +48 semitones) 12H command ID (DT1) 
11: ignored (processed as 00H) aaH address MSB 
* Not received in Patch mode. bbH address 
* In Performance mode, the Coarse Tune ccH address 
(PERFORM /PART) of each Part will change. ddH address LSB 
eeH data: The actual data to be transmitted. Multi-byte 
7] Prog ram Change data is transmitted in the address order. 
status 2nd byte : : 
CnH ppH fAH data 
n=MIDI channel: 0H - FH (ch.1 - ch.16) sum checksum 
pp=Program number: 00H - 7FH (prog.1 - prog.128) F7H EOX (End Of Exclusive) 


The amount of data transmitted at one time is fixed for the type of data, and the data will 
be transmitted with the fixed starting address and size. Refer to the address and size 
given in “Parameter Address Map” (p. 74). 

Large amounts of data must be divided into packets of 128 bytes or less, and transmitted 
at intervals of approximately 20 ms. 

For the checksum, refer to (p. 86). 


73 


Aplicación MIDI 


3. Parameter Address Map 
1. JV-1010 (Model ID=6AH) 


in that order. 


*  Parameter values enclosed in < > are for the JV-1080 / JV-2080 / XP-30 / XP-50 / XP-60 / XP-80, and will be ignored if received by the JV-1010. 


00 


o1 
02 
02 


02 
02 
02 


02 
03 


10 
10 


10 
10 
10 
11 
11 





11 
+ 


Start 


Address 


00 00 00 


7F 00 00 





Desc 
System 
Temporary Performance 


Performance Mode Temporary 
Performance Mode Temporary 


Pa 
Pa 
Performance Mode Pa 
Temporary Rhythm 
Performance Mode 


Temporary 
Setup 

Temporary Pa 
Performance Mode Temporary Pa 


Patch Mode Temporary Patch 


Performance USER:01 
Performance USER:02 


User 
User 


Performance USER:32 
Rhythm Setup USER:1 
Rhythm Setup USER:2 
Patch USER:001 
Patch USER:002 


User 
User 
User 
User 
User 


User Patch USER:128 


O 1-1.System 


+ 





+ 


Offset 


Address 


00 
10 
11 


1F 
20 





Desc 


System Common 
Part 1 Scale Tune 
Part 2 Scale Tune 


Part 16 Scale Tune 
Patch Mode Scale Tune 


O 1-1-1.System Common 


+ 
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Offset 


Address 











ription 


tch (part 
tch (part 


tch (part 
tch (part 


tch (part 


ription 


Size Description 
0000 0O0aa Sound Mode 
aaa aaaa Performance Number 
0000 0O0aa Patch Group Type 
aaa aaaa Patch Group ID 
0000 aaaa Patch Number 
0000 bbbb 
ODaaa aaaa Master Tune 
0000 000a Scale Tune Switch 
0000 000a EFX Switch 
0000 000a Chorus Switch 
0000 000a Reverb Switch 
0000 000a Patch Remain 
0000 000a Clock Source 
0000 0aaa TAP Control Source 
0000 0aaa Hold Control Source 
0000 0aaa Peak Control Source 
0000 000a Volume Control Source 
0000 0O0aa Aftertouch Source 
aaa aaaa System Control Source 1 
aaa aaaa System Control Source 2 
+ 
0000 000a Receive Program Change 
0000 000a Receive Bank Select 
0000 000a Receive Control Change 
0000 000a Receive Modulation 
0000 000a Receive Volume 
0000 000a Receive Hold-1 
0000 000a Receive Pitch Bend 
0000 000a Receive Aftertouch 
000a aaaa Control Channel 
0000 aaaa Patch Receive Channel 
0000 000a Rhythm Edit Source 
+ 
0000 0O0aa Preview Sound Mode 
Oaaa aaaa Preview Note Set 1 
daaa aaaa Preview Velocity Set 1 
aaa aaaa Preview Note Set 2 
daaa aaaa Preview Velocity Set 2 
Daaa aaaa Preview Note Set 3 
daaa aaaa Preview Velocity Set 3 
aaa aaaa Preview Note Set 4 
daaa aaaa Preview Velocity Set 4 
+ 
0000 000a Transmit Program Change 
0000 000a Transmit Bank Select 
000a aaaa Patch Transmit Channel 
+ 
0000 000a Transpose Switch 
0000 aaaa Transpose Value 
0000 ODaaa Octave Shift 
aaa aaaa Keyboard Velocity 
0000 0O0aa Keyboard Sens 
Daaa aaaa Aftertouch Sens 
daaa aaaa Pedal (1) Assign 
0000 O0aa Pedal (1) Output Mode 


Data 


oo0ooOo 
I 


RPOO0OOO0OOOOOOOOO 
I 


O0o0O0O0O0O0O00O0O0oOo0Oo 
I 


Oo0o0O0O0O0O0O0oOoOOoOo 
I 


ooo 
I I I 


OoPpoo0oo0oooo 
I 


1-1 
1-2 
1-3 
1-4 
1-3 
1-3 
1-2 
1-4 
1-3 
1-1-1 
1-1-2 
1-1-2 
(Value) 
2 *1 
127 *2 
2 *3 
127 
255 
(001 - 256) 
126 *4 
1 (OFF, ON) 
1 (OFF,ON) 
1 (OFF,ON) 
1 (OFF, ON) 
1 (OFF,ON) 
1 (INT,MIDI) 
4 *5 
4 *6 
4 *6 
1 *"] 
2 *8 
97 *9 
97 *9 
1 (OFF,ON) 
dls (OFF, ON) 
1 (OFF,ON) 
1 (OFF,ON) 
1 (OFF,ON) 
1 (OFF,ON) 
1 (OFF,ON) 
1 (OFF,ON) 
16 (1 - 16,OFF) 
15 (1 - 16) 
1 *10 
2 *11 
127 (C-1 - G9) 
127 *12 
127 (C-1 - G9) 
127 *12 
127 (C-1 - G9) 
127 *12 
127 (C-1 - G9) 
127 *12 
1 (<OFF,ON>) 
1 (<OFF,ON>) 
17 *13 
1 (OFF,ON) 
A]: (-5 - +6) 
6 (-3 - +3) 
127 *14 
2 *15 
100 
104 *16 
3 *18 





For addresses marked by a *, the data must be divided into 2 parts for transmission. For example, data with the hexadecimal value ABH would be divided into VAH and 0BH, and transmitted 
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00 33 0000 000a Pedal (1) Polarity Oca: *20 
00 34 daaa aaaa Pedal2 Assign 1 - 104 *17 
00 35 0000 O0aa Pedal2 Output Mode 0 - 3 +19 
00 36 0000 000a Pedal2 Polarity 0 - 1 *21 
00 37 0aaa aaaa C1 Assign 1. = 97 *9 
00 38 0000 O0aa C1 Output Mode 0 - 3 *18 
00 39 daaa aaaa C2 Assign l= 99 +9 
00 3A 0000 O0aa C2 Output Mode O - 3 *18 
00 3B 0000 O0aa Hold Pedal Output Mode 0 - 3 *18 
00 3€ 0000 000a Hold Pedal Polarity 0 - 1 *20 
Py +++ 
00 3D 0000 000a Bank Select Groupl1 Switch 0 > 1 (OFF, ON) 
00 3E aaa aaaa Bank Select Groupl1 MSB o - 127 
00 3F aaa aaaa Bank Select Groupl1l LSB o - 127 
00 40 0000 000a Bank Select Group2 Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 41 aaa aaaa Bank Select Group2 MSB o - 127 
00 42 aaa aaaa Bank Select Group2 LSB o - 127 
00 43 0000 000a Bank Select Group3 Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 44 aaa aaaa Bank Select Group3 MSB o - 127 
00 45 aaa aaaa Bank Select Group3 LSB o - 127 
00 46 0000 000a Bank Select Group4 Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 47 aaa aaaa Bank Select Group4 MSB o - 127 
00 48 aaa aaaa Bank Select Group4 LSB o - 127 
00 49 0000 000a Bank Select Group5 Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 4A aaa aaaa Bank Select Group5 MSB o - 127 
00 4B aaa aaaa Bank Select Group5 LSB o - 127 
00 4C 0000 000a Bank Select Group6 Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 4D aaa aaaa Bank Select Group6 MSB o - 127 
00 4É aaa aaaa Bank Select Group6 LSB o - 127 
00 4F 0000 000a Bank Select Group7 Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 50 aaa aaaa Bank Select Group” MSB o - 127 MA 
o0 51 aaa aaaa Bank Select Group” LSB o - 127 0 
Py + 
00 52 aaa aaaa Pedal3 Assign 1 - 104 *17 m4 
00 53 0000 O0aa Pedal3 Output Mode 0 - 3 * 19 mo) 
00 54 0000 000a Pedal3 Polarity 0 - 1 *21 
00 55 aaa aaaa Pedal4 Assign 1 - 104 *17 e 
00 56 0000 O0aa Pedal4 Output Mode 0 - 3 *19 0 
00 57 0000 000a Pedal4 Polarity 0 - 1 *21 o M 
Ey 
00 58 00aa aaaa Arpeggio Style 0-42  (<1l - 43>) < 
00 59 00aa aaaa Arpeggio Motif 0 - 37 (<1 - 38>) 
00 5A aaa aaaa Arpeggio Beat Pattern O - 114 (<1 - 115>) 
00 5B aaa aaaa Arpeggio Accent Rate O - 100 (<0 - 100>) 
00 5€ aaa aaaa Arpeggio Shuffle Rate 50 - 90 (<50 - 90>) 
00 5D aaa aaaa Arpeggio Keyboard Velocity 0 - 127 *14 
00 5E 0000 0aaa Arpeggio Octave Range 0-6 (3 3.) 
00 5F 0000 aaaa Arpeggio Part Number 0315 *22 
íAMM>¿>¿>]4+>—m>A _AAOAÓOÓOEÉÁKÁ[Á[K][XA+ 
+ 00 60 0000 aaaa System Tempo 20 - 250 
0000 bbbb 
——————————————_—————++ 
Total size 00 00 00 62 
 _———an—_—ouho- oOoOooooOOQOOOoOo_—_——_—__ _—_— _—_—o————+ 


*1 PERFORMANCE, PATCH, GM 

*2 — USER:01-USER:32, <CARD:01-CARD:32>, PR-A:01-PR-A:32, PR-B:01-PR-B:32 
*3  USERPRESET, <PCM>, EXP 

*4  427.4-452.6 

*5 <OFF, HOLD-1, SOSTENUTO, SOFT, HOLD-2> 

*6 OFF, HOLD-1, SOSTENUTO, SOFT, HOLD-2 

*7 VOLUME, VOLUME€:EXPRESSION 

*g CHANNEL, POLY, CH£POLY 

*9 — CC01-CCO5, CCO7-CC31, CC64-CCO5, PITCH BEND, AFTERTOUCH 

*10  <PANEL, PANELéMIDI> 

*11 SINGLE, CHORD, PHRASE 

*12 OFF, 1-127 

*13  <1-16, RX-CH, OFF> 

*14 <REAL, 1-127> 

*15  <LIGHT, MEDIUM, HEAVY> 

*16  <CCO01-CCO5, CCO7-CCIL, CC64-CCO5, PITCH BEND, AFTERTOUCH, PROG-UP, PROG-DOWN, START /STOP, PUNCH-IN/OUT, TAP-TEMPO, OCTAVE-UP, OCTAVE-DOWN> 
*17  <CCO01-CCO5, CCO7-CCI1, CC64-CC95, PITCH BEND, AFTERTOUCH, PROG-UP, PROG-DOWN, START /STOP, PUNCH-IN/OUT, TAP-TEMPO, OCTAVE-UP, OCTAVE-DOWN> 
*18 <OFFE, INT, MIDI, INT£MIDI> 

*19 <OFE, INT, MIDI, INT£MIDI> 

*20  <STANDARD, REVERSE> 

*21 <STANDARD, REVERSE> 

*22 <PARTI-PART16> 


O 1-1-2.Scale Tune 

















SE _—— —_—— OOOO _<_KXKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁÁKKÁ 
Offset 
Address Size Description Data (Value) 
+ 
00 00 Daaa aaaa Scale Tune for C O - 127 (-64 - +62) 
00 01 0aaa aaaa Scale Tune for CF O - 127 (-64 - +63) 
00 02 Daaa aaaa Scale Tune for D O - 127 (-64 - +63) 
00 03 Daaa aaaa Scale Tune for DH O - 127 (-64 - +63) 
00 04 aaa aaaa Scale Tune for E O - 127 (-64 - +63) 
00 05 aaa aaaa Scale Tune for E O - 127 (-64 - +63) 
00 06 aaa aaaa Scale Tune for FH O - 127 (-64 - +63) 
00 07 aaa aaaa Scale Tune for G O - 127 (-64 - +63) 
00 08 0aaa aaaa Scale Tune for GF O - 127 (-64 - +63) 
00 09 aaa aaaa Scale Tune for A O - 127 (-64 - +63) 
00 OA aaa aaaa Scale Tune for AH O - 127 (-64 - +63) 
00 OB aaa aaaa Scale Tune for B O - 127 (-64 - +63) 
————————————_—_———— ++ 
Total size 00 00 00 0C 
SE _———_—— Oo oO _K<_<KÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁÁAKÁ 
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O 1-2.Performance 











KE_ÉKÁK_KÁKQ30K— —— 
Offset 
Address Description 
+ 

00 00 Performance Common 1-2-1 
10 00 Performance Part 1 1-2-2 
11 00 Performance Part 2 

1F 00 Performance Part 16 


O 1-2-1.Performance Common 


E á> áá—É + 
Offset 
Address Size Description Data (Value) 
+ 

00 00 aaa aaaa Performance Name 1 32 - 127 

o0 ol aaa aaaa Performance Name 2 32 - 127 

00 02 aaa aaaa Performance Name 3 32 - 127 

00 03 aaa aaaa Performance Name 4 32 - 127 

00 04 aaa aaaa Performance Name 5 32 - 127 

00 05 aaa aaaa Performance Name 6 32 - 127 

00 06 aaa aaaa Performance Name 7 32 - 127 

00 07 aaa aaaa Performance Name 8 32 - 127 

00 08 aaa aaaa Performance Name 9 32 - 127 

00 09 aaa aaaa Performance Name 10 32 - 127 

00 OA aaa aaaa Performance Name 11 32 - 127 

00 OB aaa aaaa Performance Name 12 32 - 127 

y ++ 

00 0€ 0000 aaaa EFX Source - 15 *1 
00 OD 00aa aaaa EFX Type - 39 (1 - 40) 
00 OE aaa aaaa EFX Parameter 1 - 127 

00 OF aaa aaaa EFX Parameter 2 - 127 

00 10 aaa aaaa EFX Parameter 3 - 127 

oo 11 aaa aaaa EFX Parameter 4 =.1:2-7 

00 12 aaa aaaa EFX Parameter 5 - 127 

00 13 aaa aaaa EFX Parameter 6 - 127 

00 14 aaa aaaa EFX Parameter 7 - 127 

00 15 aaa aaaa EFX Parameter 8 - 127 

00 16 aaa aaaa EFX Parameter 9 - 127 

00 17 aaa aaaa EFX Parameter 10 - 127 

o0 18 aaa aaaa EFX Parameter 11 - 127 

00 19 aaa aaaa EFX Parameter 12 - 127 


00 1A 0000 0O0aa EFX Output Assign 

00 1B aaa aaaa EFX Mix Out Send Level 
oo 1C aaa aaaa EFX Chorus Send Level 
00 1D Daaa aaaa EFX Reverb Send Level 
00 1E 0000 aaaa EFX Control Source 1 
00 1F aaa aaaa EFX Control Depth 1 

00 20 0000 aaaa EFX Control Source 2 


- 2 *2 


o0 21 aaa aaaa EFX Control Depth 2 - 126 (-63 - +63) 
00 22 aaa aaaa Chorus Level - 127 
00 23 aaa aaaa Chorus Rate - 127 
00 24 aaa aaaa Chorus Depth - 127 
00 25 aaa aaaa Chorus Pre-Delay - 127 
00 26 aaa aaaa Chorus Feedback - 127 


00 27 0000 00aa Chorus Output 
00 28 0000 Daaa Reverb Type 
00 29 Daaa aaaa Reverb Level 
00 2A 0aaa aaaa Reverb Time 


- 2 *4 
== x5 


0000000000000 00000000000O000O0O00O0o0O0o0oOo 
I 
.p 
N 
Y 














00 2B 000a aaaa Reverb HF Damp - 17 *6 
00 2€ daaa aaaa Delay Feedback - 127 
— 0———— 
+ 00 2D 0000 aaaa Performance Tempo 20 - 250 
0000 bbbb 
00 2F 0000 000a Keyboard Range Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
E 
00 30 Oaaa aaaa Voice Reserve 1 O - 64 
o0 31 Daaa aaaa Voice Reserve 2 O - 64 
00 32 ODaaa aaaa Voice Reserve 3 O - 64 
00 33 Oaaa aaaa Voice Reserve 4 O - 64 
00 34 Oaaa aaaa Voice Reserve 5 O - 64 
00 35 aaa aaaa Voice Reserve 6 O - 64 
00 36 ODaaa aaaa Voice Reserve 7 O - 64 
00 37 Daaa aaaa Voice Reserve 8 O - 64 
00 38 aaa aaaa Voice Reserve 9 O - 64 
00 39 Daaa aaaa Voice Reserve 10 O - 64 
00 3A ODaaa aaaa Voice Reserve 11 O - 64 
00 3B Daaa aaaa Voice Reserve 12 O - 64 
00 3€ aaa aaaa Voice Reserve 13 O - 64 
00 3D Daaa aaaa Voice Reserve 14 O - 64 
00 3E aaa aaaa Voice Reserve 15 O - 64 
00 3F aaa aaaa Voice Reserve 16 O - 64 
E 
00 40 0000 000a Keyboard Mode 0 - 1 *”7 
00 41 0000 000a Clock Source 0 - 1 *8 
€ -É—em—_ — ++ 
Total size 00 00 00 42 
E E ————————————oooooQQ—Q——Q—Q—Q—Q—_—_Q_Q_—_<_<_<ÉKÉKÉKÉKÉKÉKÉKÉÁáéá— 


*1 PERFORM, 1-9, 11-16 

*2 — MIX, <DIRECT-1>, <DIRECT-2> 

*3 OFF, SYS-CTRL1, SYS-CTRL2, MODULATION, BREATH, FOOT, VOLUME, PAN, EXPRESSION, PITCH BEND, AFTERTOUCH 
*4 MIX, REV, MIX+REV 

*5  — ROOM1, ROOM2, STAGE1, STAGE2, HALL1, HALL2, DELAY, PAN-DLY 

*6 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000, BYPASS 

*7  <LAYER, SINGLE> 

*gs PERFORMANCE, SYSTEM 
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O 1-2-2.Performance Part 


+ 
Offset 
Address 


Total size 





+ 





Size Description 


0000 000a Receive Switch 
0000 aaaa MIDI Channel 


0000 0O0aa Patch Group Type 


aaa aaaa Patch Group ID 
0000 aaaa Patch Number 
0000 bbbb 
aaa aaaa Part Level 

aaa aaaa Part Pan 

aaa aaaa Part Coarse Tune 

0aaa aaaa Part Fine Tune 

0000 O0aaa Output Assign 

aaa aaaa Mix/EFX Send Level 

aaa aaaa Chorus Send Level 

aaa aaaa Reverb Send Level 

0000 000a Receive Program Change Switch 
0000 000a Receive Volume Switch 

0000 000a Receive Hold-1 Switch 

aaa aaaa Keyboard Range Lower 

aaa aaaa Keyboard Range Upper 


0000 0aaa Octave Shift 


0000 000a Local Switch 

0000 000a Transmit Switch 

0000 Daaa Transmit Bank Select Group 
0000 aaaa Transmit Volume 

0000 bbbb 





00 00 00 19 


*1  USERPRESET, <PCM>, EXP 
*2 — MIX, EFX, <DIRECT-1>, <DIRECT-2>, PATCH 


*3  C-1-Upper 
*4  Lower-G9 


*5-— <PATCH, GROUPI-GROUP7> 


O 1-3.Patch 


+ 
Offset 
Address 


00 00 
10 00 
12 00 
14 00 
16 00 





+ 





Description 


Patch Common 
Patch Tone 
Patch Tone 
Patch Tone 
Patch Tone 


una 


O 1-3-1.Patcth Common 


+ 
Offset 
Address 








Size Description 


aaa aaaa Patch Name 
Daaa aaaa Patch Name 
aaa aaaa Patch Name 
Daaa aaaa Patch Name 
aaa aaaa Patch Name 
Daaa aaaa Patch Name 
aaa aaaa Patch Name 
aaa aaaa Patch Name 
aaa aaaa Patch Name 
aaa aaaa Patch Name 10 
aaa aaaa Patch Name 11 
Daaa aaaa Patch Name 12 


wW0 J0UH UNA 


00aa aaaa EFX Type 

aaa aaaa EFX Parameter 
aaa aaaa EFX Parameter 
Oaaa aaaa EFX Parameter 
Oaaa aaaa EFX Parameter 
Oaaa aaaa EFX Parameter 
Oaaa aaaa EFX Parameter 
aaa aaaa EFX Parameter 
Oaaa aaaa EFX Parameter 
ODaaa aaaa EFX Parameter 
aaa aaaa EFX Parameter 10 

aaa aaaa EFX Parameter 11 

aaa aaaa EFX Parameter 12 

0000 O0aa EFX Output Assign 

aaa aaaa EFX Mix Out Send Level 
aaa aaaa EFX Chorus Send Level 
Daaa aaaa EFX Reverb Send Level 
0000 aaaa EFX Control Source 1 
aaa aaaa EFX Control Depth 1 
0000 aaaa EFX Control Source 2 
0aaa aaaa EFX Control Depth 2 
aaa aaaa Chorus Level 

aaa aaaa Chorus Rate 

aaa aaaa Chorus Depth 

aaa aaaa Chorus Pre-Delay 

aaa aaaa Chorus Feedback 

0000 0O0aa Chorus Output 

0000 Daaa Reverb Type 

aaa aaaa Reverb Level 

aaa aaaa Reverb Time 

000a aaaa Reverb HF Damp 

aaa aaaa Delay Feedback 


wW0 JOUR UNA 





Data 


000000 O0000O00O0oOo0oOo 
I 


o0oo0oo0o0oOo 
I 


0000000000000 00000000O000000000o0oo 





(Value) 
1 (OFF',ON) 
15 (1 - 16) 
2 *1 
127 
255 
(001 - 256) 
127 
127 (L64 - 63R) 
96 (-48 - +48) 
100 (-50 - +50) 
4 *2 
127 
127 
127 
1 (OFF',ON) 
1 (OFF',ON) 
1 (OFF',ON) 
127 *3 
127 *4 
6 (<-3 - +3>) 
1 (<OFF,ON>) 
1 (<OFF,ON>) 
7 *5 
128 
(<0 - 127,0OFF>) 
1-3-1 
1-3-2 
(Value) 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
39 (1 - 40) 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
2 *1 
127 
127 
127 
10 *2 
126 (-63 - +63) 
10 
126 (-63 - +63) 
127 
127 
127 
127 
127 
2 *3 
7 *4 
127 
127 
17 *5 
127 
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M 
0 
pr 
o) 
€ 
0 
o. 
Á 
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+ 
+ 00 2€ 0000 aaaa Patch Tempo 20 - 250 
0000 bbbb 
00 2E Daaa aaaa Patch Level O - 127 
00 2F aaa aaaa Patch Pan O - 127 (L64 - 63R) 
00 30 aaa aaaa Analog Feel o - 127 
o0 31 0000 aaaa Bend Range Up o - 12 
00 32 00aa aaaa Bend Range Down 0-48 (0 - -48) 
00 33 0000 000a Key Assign Mode 0 - 1 (POLY, SOLO) 
00 34 0000 000a Solo Legato 0 - 1 (OFF, ON) 
00 35 0000 000a Portamento Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 36 0000 000a Portamento Mode O - 1 *6 
00 37 0000 000a Portamento Type 0 - 1 (RATE, TIME) 
00 38 0000 000a Portamento Start O - 1 *"] 
00 39 aaa aaaa Portamento Time O - 127 
00 3A 0000 aaaa Patch Control Source 2 O - 15 *x8 
00 3B 0000 aaaa Patch Control Source 3 O - 15 *x8 
00 3€C 0000 O0aa EFX Control Hold/Peak 0-2 *9 
00 3D 0000 O0aa Control 1 Hold/Peak 0-2 *9 
00 3E 0000 O0aa Control 2 Hold/Peak 0-2 *9 
00 3F 0000 O0aa Control 3 Hold/Peak 0 - 2 *9 
00 40 0000 000a Velocity Range Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 41 0000 0Daaa Octave Shift 0-6 (-3 - +3) 
00 42 0000 0O0aa Stretch Tune Depth 0 - 3 (OFF,1 - 3) 
00 43 0000 000a Voice Priority 0 - 1 *10 
++ 
00 44 0000 aaaa Structure Type 12 Op 19 (1 - 10) 
00 45 0000 O0aa Booster 1£2 O - 3 *11 
00 46 0000 aaaa Structure Type 384 0-9 (1 - 10) 
00 47 0000 O0aa Booster 3£4 O - 3 *11 
++ 
00 48 0000 000a Clock Source 0 - 1 *12 
00 49 aaa aaaa Patch Category O) Lear. RUS 
—————_———————_——_—_—_— ++ 
Total size 00 00 00 4A 
SE _———_——_———— OOOO _K_ KK 


*1 MIX, <DIRECT-1>, <DIRECT-2> 

*2 OFF, SYS-CTRL1, SYS-CTRL2, MODULATION, BREATH, FOOT, VOLUME, PAN, EXPRESSION, PITCH BEND, AFTERTOUCH 

*3 MIX, REV, MIX+REV 

*4  ROOM1, ROOM2, STAGE1, STAGE2, HALL1, HALL2, DELAY, PAN-DLY 

*5 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000, BYPASS 

*6 NORMAL, LEGATO 

*7 — PITCH, NOTE 

*g OFF, SYS-CTRL1, SYS-CTRL2, MODULATION, BREATH, FOOT, VOLUME, PAN, EXPRESSION, PITCH BEND, AFTERTOUCH, LFO1, LFO2, VELOCITY, KEYFOLLOW, PLAYMATE 

*9 OFF, HOLD, PEAK 

*10 LAST, LOUDEST 

*11 0, +6, +12, +18 

*12 PATCH, SYSTEM 

*13 NO ASSIGN, AC.PIANO, EL.PIANO, KEYBOARDS, BELL, MALLET, ORGAN, ACCORDION, HARMONICA, AC.GUITAR, EL.GUITAR, DIST.GUITAR, BASS, SYNTH BASS, STRINGS, 
ORCHESTRA, HITéSTAB, WIND, FLUTE, AC.BRASS, SYNTH BRASS, SAX, HARD LEAD, SOFT LEAD, TECHNO SYNTH, PULSATING, SYNTH FX, OTHER SYNTH, BRIGHT PAD, 
SOFT PAD, VOX, PLUCKED, ETHNIC, FRETTED, PERCUSSION, SOUND FX, BEAT£GROOVE, DRUMS, COMBINATION (0-38) 


O 1-3-2.Patch Tone 


x_ K_———— o o oooooooooO—————————————_____————++ 
Offset 
Address Size Description Data (Value) 
+ 
00 00 0000 000a Tone Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 01 0000 0O0aa Wave Group Type 0-2 *1 
00 02 aaa aaaa Wave Group 1D 0 - 127 
+ 00 03 0000 aaaa Wave Number O - 254 
0000 bbbb (001 - 255) 
00 05 0000 O0aa Wave Gain 0 - 3 *2 
00 06 0000 000a FXM Switch O - 1 (OFF, ON) 
00 07 0000 O0aa EXM Color DASS (1 - 4) 
00 08 0000 aaaa FXM Depth 0-15 (1 - 16) 
00 09 0000 0aaa Tone Delay Mode 0 - 7 *3 
00 OA aaa aaaa Tone Delay Time 0 - 127 
q 
00 OB aaa aaaa Velocity Cross Fade o - 127 
00 OC aaa aaaa Velocity Range Lower 1 - 127 *4 
00 OD aaa aaaa Velocity Range Upper 1 - 127 *5 
00 OE aaa aaaa Keyboard Range Lower 0 - 127 *6 
00 OF aaa aaaa Keyboard Range Upper 0 - 127 *7 
00 10 0000 000a Redamper Control Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
oo 11 0000 000a Volume Control Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
oo 12 0000 000a Hold-1 Control Switch 0 - 1 (OFF, ON) 
00 13 0000 000a Pitch Bend Control Switch 0 - 1 (OFF,ON) 
00 14 0000 0O0aa Pan Control Switch 00>.:2 *8 
00 15 000a aaaa Controller 1 Destination 1 O - 18 *9 
o0 16 aaa aaaa Controller 1 Depth 1 O - 126 (-63 - +63) 
00 17 000a aaaa Controller 1 Destination 2 O - 18 *9 
oo 18 aaa aaaa Controller 1 Depth 2 O - 126 (-63 - +63) 
00 19 000a aaaa Controller 1 Destination 3 O - 18 *9 
00 1A aaa aaaa Controller 1 Depth 3 O - 126 (-63 - +63) 
00 1B 000a aaaa Controller 1 Destination 4 O - 18 *9 
00 1C 0aaa aaaa Controller 1 Depth 4 O - 126 (-63 - +63) 
00 1D 000a aaaa Controller 2 Destination 1 oO - 18 *9 
00 1E aaa aaaa Controller 2 Depth 1 O - 126 (-63 - +63) 
00 1F 000a aaaa Controller 2 Destination 2 oO - 18 *9 
00 20 0aaa aaaa Controller 2 Depth 2 O - 126 (-63 - +63) 
oo 21 000a aaaa Controller 2 Destination 3 O - 18 *9 
00 22 aaa aaaa Controller 2 Depth 3 O - 126 (-63 - +63) 
00 23 000a aaaa Controller 2 Destination 4 O - 18 *9 
00 24 aaa aaaa Controller 2 Depth 4 O - 126 (-63 - +63) 
00 25 000a aaaa Controller 3 Destination 1 O - 18 *9 
00 26 aaa aaaa Controller 3 Depth 1 O - 126 (-63 - +63) 
00 27 000a aaaa Controller 3 Destination 2 O - 18 *9 
00 28 aaa aaaa Controller 3 Depth 2 O - 126 (-63 - +63) 
00 29 000a aaaa Controller 3 Destination 3 O - 18 *9 
00 2A 0aaa aaaa Controller 3 Depth 3 O - 126 (-63 - +63) 
00 2B 000a aaaa Controller 3 Destination 4 O - 18 *9 
00 2C€ aaa aaaa Controller 3 Depth 4 O - 126 (-63 - +63) 
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++ 

00 2D 0000 0Oaaa LFO1 Waveform 0.2 Y *10 

00 2ÉE 0000 000a LFO1 Key Sync 0 - 1 (OFF, ON) 

00 2F aaa aaaa LFO1 Rate O - 127 

00 30 0000 0aaa LFO1 Offset 0 - 4 *11 

00 31 aaa aaaa LFO1 Delay Time o - 127 

00 32 0000 O0aa LFO1 Fade Mode 0 - 3 *12 

00 33 daaa aaaa LFO1 Fade Time O - 127 

00 34 0000 0O0aa LFO1 External Sync 0-2 *L3 

00 35 0000 0Oaaa LFO2 Waveform 0 - 7 *10 

00 36 0000 000a LFO2 Key Sync 0 - 1 (OFF, ON) 

00 377 aaa aaaa LFO2 Rate 0 - 127 

00 38 0000 0aaa LFO2 Offset 0 - 4 *11 

00 39 aaa aaaa LFO2 Delay Time o - 127 

00 3A 0000 O0aa LFO2 Fade Mode 0 - 3 *12 

00 3B aaa aaaa LFO2 Fade Time o - 127 

00 3C 0000 0O0aa LFO2 External Sync 0-2 *13 
++ 

00 3D aaa aaaa Coarse Tune - 96 (-48 - +48) 

00 3E aaa aaaa Fine Tune TOD (50: 5509 


00 3F 000a aaaa Random Pitch Depth 




















0 
0 
0 
00 40 0000 aaaa Pitch Keyfollow 0 - 15 *15 
00 41 000a aaaa Pitch Envelope Depth 0-24 (-12 - +12) 
00 42 daaa aaaa Pitch Envelope Velocity Sens 0 - 125 *16 
00 43 0000 aaaa Pitch Envelope Velocity Timel O - 14 *17 
00 44 0000 aaaa Pitch Envelope Velocity Time4 O - 14 *17 
00 45 0000 aaaa Pitch Envelope Time Keyfollow O - 14 *17 
00 46 daaa aaaa Pitch Envelope Time 1 0 197 
00 47 daaa aaaa Pitch Envelope Time 2 O -- 127 
00 48 daaa aaaa Pitch Envelope Time 3 0 - 127 
00 49 daaa aaaa Pitch Envelope Time 4 Os 127 7 
00 4A aaa aaaa Pitch Envelope Level 1 O - 126 (-63 - +63) (0) 
00 4B aaa aaaa Pitch Envelope Level 2 O - 126 (-63 - +63) Uy 
00 4C aaa aaaa Pitch Envelope Level 3 O - 126 (-63 - +63) o 
00 4D aaa aaaa Pitch Envelope Level 4 O - 126 (-63 - +63) o) 
00 4E aaa aaaa Pitch LFO1 Depth O - 126 (-63 - +63) 
00 4F aaa aaaa Pitch LFO2 Depth O - 126 (-63 - +63) S 
L—————_— +0 
00 50 0000 0aaa Filter Type 0 - 4 *18 o M 
o0 51 aaa aaaa Cutoff Frequency o - 127 
00 52 0000 aaaa Cutoff Keyfollow 0 - 15 *15 < 
00 53 aaa aaaa Resonance 0 - 127 
00 54 aaa aaaa Resonance Velocity Sens O - 125 *16 
00 55 aaa aaaa Filter Envelope Depth 0 126 (-63 - +63) 
00 56 0000 O0aaa Filter Envelope Velocity Curve 0 6 Gl 270) 
0057 daaa aaaa Filter Envelope Velocity Sens 0 125 (LO 
00 58 0000 aaaa Filter Envelope Velocity Timel 0 14 *17 
00 59 0000 aaaa Filter Envelope Velocity Time4 0 14 $17 
00 5A 0000 aaaa Filter Envelope Time Keyfollow 0 14 *17 
00 5B daaa aaaa Filter Envelope Time 1 0 127 
005€ daaa aaaa Filter Envelope Time 2 0 17 
00 5D daaa aaaa Filter Envelope Time 3 0 127 
00 5E daaa aaaa Filter Envelope Time 4 0 127 
00 5F daaa aaaa Filter Envelope Level 1 0 127 
00 60 daaa aaaa Filter Envelope Level 2 0 Ele 
00 61 daaa aaaa Filter Envelope Level 3 0 127 
00 62 daaa aaaa Filter Envelope Level 4 0 127 
00 63 aaa aaaa Filter LFO1 Depth 0 126 103: 4637) 
00 64 aaa aaaa Filter LFO2 Depth 0 126 (-63 - +63) 
+ 
00 65 aaa aaaa Tone Level 0 127 
00 66 0000 O0aa Bias Direction 0 3 *19 
00 67 daaa aaaa Bias Position 0 127 (Cl. ="69) 
00 68 0000 aaaa Bias Level 0 14 *17 
00 69 0000 Daaa Level Envelope Velocity Curve 0 6 (1 - 7) 
00 6A aaa aaaa Level Envelope Velocity Sens 0 125 *16 
00 6B 0000 aaaa Level Envelope Velocity Timel 0 14 *17 
00 6€ 0000 aaaa Level Envelope Velocity Time4 0 14 *17 
00 6D 0000 aaaa Level Envelope Time Keyfollow 0 14 *17 
00 6É daaa aaaa Level Envelope Time 1 0 127 
00 6F daaa aaaa Level Envelope Time 2 0 127 
00 70 aaa aaaa Level Envelope Time 3 0 127 
oo 71 daaa aaaa Level Envelope Time 4 0 127 
00 72 aaa aaaa Level Envelope Level 1 0 127 
00 73 0aaa aaaa Level Envelope Level 2 0 127 
00 74 aaa aaaa Level Envelope Level 3 0 127 
00 75 aaa aaaa Level LFO1 Depth O - 126 (-63 - +63) 
00 76 aaa aaaa Level LFO2 Depth O - 126 (-63 - +63) 
00 77 aaa aaaa Tone Pan O - 127 (L64 - 63R) 
00 78 0000 aaaa Pan Keyfollow O - 14 *17 
00 79 00aa aaaa Random Pan Depth O - 63 
00 7A aaa aaaa Alternate Pan Depth 1 - 127 (L63 - 63R) 
00 7B aaa aaaa Pan LFO1 Depth O - 126 (L63 - 63R) 
00 7C aaa aaaa Pan LFO2 Depth O - 126 (L63 - 63R) 


00 7D 0000 O0aa Output Assign 














0 - 3 *x20 
00 7E aaa aaaa Mix/EFX Send Level 0 - 127 
00 7F aaa aaaa Chorus Send Level O - 127 
01 00 aaa aaaa Reverb Send Level O - 127 
+ 
Total size 00 00 01 01 
Eo ————— o ——— 


*1 — INT, <PCM>, EXP 
*2  -6,0,+6, +12 
*3 NORMAL, HOLD, PLAYMATE, CLOCK-SYNC, <TAP-SYNC>, KEY-OFF-N, KEY-OFF-D, TEMPO-SYNC 


*4  1-Upper 
*5  Lower-127 
*6  C-1-Upper 
*7 — Lower-G9 


*8 OFF, CONTINUOUS, KEY-ON 

*9 OFF, PCH, CUT, RES, LEV, PAN, MIX, CHO, REV, PL1, PL2, FL1, FL2, AL1, AL2, pL1, pL2, L1R, L2R 

*10  TRL SIN, SAW, SQR, TRP, S£H, RND, CHS 

*11  -100, -50, 0, +50, +100 

*12 KEY-ON-IN, KEY-ON-OUT, KEY-OFF-IN, KEY-OFF-OUT 

*13 OFF, CLOCK, <TAP> 

*14 0,1,2,3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900, 1000, 1100, 1200 
*15 -100, -70, -50, -30, -10, 0, +10, +20, +30, +40, +50, +70, +100, +120, +150, +200 
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*16 
*17 
*18 
"19 
*20 


-100-+150 


O 1-4.Rhythm Setup 


+ 
Offset 
Address 





+ 


-100, -70, -50, -40, -30, -20, -10, 0, +10, +20, +30, +40, +50, +70, +100 
OFF, LPF, BPF, HPF, PKG 
LOWER, UPPER, LOWERSUPPER, ALL 
MIX, EFX, <DIRECT-1>, <DIRECT-2> 





O 1-4-1.Rhythm Common 


+ 
Offset 
Address 





Total size 
+ 


O 1-4-2. Rhythm Note 


+ 
Offset 
Address 





Total size 
+ 


80 


























Description 
Rhythm Common 
Rhythm Note for KeyH 35 
Rhythm Note for KeyH 36 
Rhythm Note for KeyH 98 
Size Description 
aaa aaaa Rhythm Name 1 
aaa aaaa Rhythm Name 2 
aaa aaaa Rhythm Name 3 
aaa aaaa Rhythm Name 4 
aaa aaaa Rhythm Name 5 
aaa aaaa Rhythm Name 6 
aaa aaaa Rhythm Name 7 
aaa aaaa Rhythm Name 8 
aaa aaaa Rhythm Name 9 
aaa aaaa Rhythm Name 10 
aaa aaaa Rhythm Name 11 
aaa aaaa Rhythm Name 12 
00 00 00 OC 
Size Description 
0000 000a Tone Switch 
0000 0O0aa Wave Group Type 
aaa aaaa Wave Group ID 
0000 aaaa Wave Number 
0000 bbbb 
0000 O0aa Wave Gain 
0000 aaaa Bend Range 
000a aaaa Mute Group 
0000 000a Envelope Mode 
0000 000a Volume Control Switch 
0000 000a Hold-1 Control Switch 
0000 O0aa Pan Control Switch 
aaa aaaa Coarse Tune 
daaa aaaa Fine Tune 
000a aaaa Random Pitch Depth 
000a aaaa Pitch Envelope Depth 
daaa aaaa Pitch Envelope Velocity Sens 
0000 aaaa Pitch Envelope Velocity Time 
daaa aaaa Pitch Envelope Time 1 
daaa aaaa Pitch Envelope Time 2 
aaa aaaa Pitch Envelope Time 3 
daaa aaaa Pitch Envelope Time 4 
aaa aaaa Pitch Envelope Level 1 
daaa aaaa Pitch Envelope Level 2 
aaa aaaa Pitch Envelope Level 3 
daaa aaaa Pitch Envelope Level 4 
0000 O0aaa Filter Type 
aaa aaaa Cutoff Frequency 
aaa aaaa Resonance 
aaa aaaa Resonance Velocity Sens 
daaa aaaa Filter Envelope Depth 
daaa aaaa Filter Envelope Velocity Sens 
0000 aaaa Filter Envelope Velocity Time 
aaa aaaa Filter Envelope Time 1 
daaa aaaa Filter Envelope Time 2 
daaa aaaa Filter Envelope Time 3 
daaa aaaa Filter Envelope Time 4 
daaa aaaa Filter Envelope Level 1 
aaa aaaa Filter Envelope Level 2 
daaa aaaa Filter Envelope Level 3 
aaa aaaa Filter Envelope Level 4 
aaa aaaa Tone Level 
aaa aaaa Level Envelope Velocity Sens 
0000 aaaa Level Envelope Velocity Time 
daaa aaaa Level Envelope Time 1 
daaa aaaa Level Envelope Time 2 
daaa aaaa Level Envelope Time 3 
daaa aaaa Level Envelope Time 4 
aaa aaaa Level Envelope Level 1 
aaa aaaa Level Envelope Level 2 
aaa aaaa Level Envelope Level 3 
aaa aaaa Tone Pan 
00aa aaaa Random Pan Depth 
aaa aaaa Alternate Pan Depth 
0000 O0aa Output Assign 
Vdaaa aaaa Mix/EFX Send Level 
aaa aaaa Chorus Send Level 
aaa aaaa Reverb Send Level 


00 00 00 3A 





Data 


oooO 


O0o0Oo00Oo0oOo0OoO 
I 


000000 0O0000O000oOo0oOo O0o0O0O0O0O00O0000O0O0oOo 
I 


ROO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOOOO 
I 


oooO 








1-4-1 
1-4-2 
(Value) 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
(Value) 
1 (OFF,ON) 
2 *1 
127 
254 
(001 - 255) 
3 *2 
12 
31 (OFF,1 - 31) 
1 *3 
1 (OFF,ON) 
1 (OFF,ON) 
2 *4 
127 (C-1 - G9) 
100 (-50 - +50) 
30 *5 
24 (-12 - +12) 
125 *6 
14 *"] 
127 
127 
127 
127 
126 (-63 - +63) 
126 (-63 - +63) 
126 (-63 - +63) 
126 (-63 - +63) 
4 *8 
127 
127 
125 *6 
126 (-63 - +63) 
125 *6 
14 *"] 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
125 *6 
14 *"] 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 
127 (L64 - 63R) 
63 
127 (L63 - 63R) 
3 *9 
127 
127 
127 
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*1 INT, <PCM>, EXP 

2  -6,0, +6, +12 

*3  NO-SUS, SUSTAIN 

*4 — OFF, CONTINUOUS, KEY-ON 

*B5- 0,1,2,3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900, 1000, 1100, 1200 
*6  -100-+150 

*7 — -100, -70, -50, -40, -30, -20, -10, 0, +10, +20, +30, +40, +50, +70, +100 

*8 OFF, LPF, BPF, HPF, PKG 

*9 — MIX, EFX, <DIRECT-1>, <DIRECT-2> 


E Address Block Map 


The following is an outline of the address map for Exclusive messages. 












































Address(H) Block Sub Block Reference 
00 00 00 00 + a a. da o cds An + + 
| System common | | 1-1-1 | 
+ A TE a E VA E A A SEE ASAS + + 
+ Palas + E ana de + + 
|Scale tune | Part 1 | 1-1-2 | 
+ + + a INS Ae laa + + 
+ + 
Part 16 Y 
+ + (5) 
+ + 4 
Patch 5 
+ + 
01 00 00 00 + EN A ————_—_ O de dt rd dl z + S 
Temporary Common | 1-2-1 | 0 
performance ¿ÁREA A a cd + + o 
LH —————__ÁAÁá]á] ] ] « ]— + e O t———————+ 
Part 1 | 1-2-2 | < 
y _———_——————— 1 A EC AA t——————+ 
+ + 
Part 16 
+ + 
02 00 00 0 MN A¡—á%11 e AR + + + + 
Performance mode Part 1 Common | 1-3-1 | 
temporary patch +. e + 
q _————————Áá]á]áÁ E ; + + + + 
y AAAAA<A<«<á<€á[tss ss Tone 1 | 1=3-2 | 
Part 9 e ERICA > + 
+ + : 
+ + 
Tone 4 
+ + 
02 09 00 00 + dis DÁ AA + + 
Temporary Common | 1-4-1 | 
rhythm setup AÁÁÁÁáÁÁÁAÁ A t  i A + + 
LH ————_ÁAÁáÁá]á ] ]á] + + AA == ÁS A t———————+ 
Notek 35 | 1-4-2 | 
e t+—————+ 
tt 
Note 98 
+ 
02 0A 00 0 >] á——á +. £ A A + + + + 
Performance mode Part 11 Common | 1-3-1 | 
temporary patch PA e A + 
q _————————Áá]á]> ; ; + + + + 
y A AA<«<á<Xss Tone 1 | 1=3-2 | 
Part 16 e A O O + 
+ ; 
+ + 
Tone 4 
+ + 
03 000 :0.0- 00. £———————————— Hr a A A ON + + 
Patch mode Common | 1-3-1 | 
temporary patch e MN + + 
LH —————_ÁáÁá] «<< + AA ÁS to is ao t———————+ 
Tone 1 | 1-3-2 | 
Pu —_ A EAS +———————+ 
+ + 
Tone 4 
+ + 
10 00 00 0 3 ————————H o A + + + + 
User USER: 01 Common | 1-2-1 | 
performance yqí-íáÓAKá=— á á + FEE Ho + 
q —————————ÁáÁá]á]á]>+ E : + + + + 
y Part 1 | 1-2-2 | 
USER: 32 e + 
++ n 
+ + 
Part 16 
+ + 
10 40 00 00 + dis + Pd + + ed + 
User | USER:1 | Common | 1-4-1 | 
rhythm setup + +. + + + + 
+ + + + +++ + + 
| USER:2 | Notett 35 | 1-4-2 | 
+ + +++ + + 
tt 
Note 98 
+ 
11 00 00 00 + Hai e + + E + 
User | USER:001 | Common | 1-3-1 | 
patch + +. + + + + 
+ + | + + + + 
+4 Tone 1 | 1=3-2 | 
| USER:128 | + + + + 
+ + : 
+ + 
Tone 4 
+ + 
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2. GS (Model ID = 42H) 


























SE —— _—_—_—_—_— o oO_________K_K_KÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKXKÁKÁ + 
Start 
address Description 
+ 
40 10 00 Scale Tune Part10 2-1 
40 11 00 ] Partl 
40 12 00 S Part2 
40 13 00 : Part3 
40 14 00 : Part4 
40 15 00 : Part5 
40 16 00 : Part6 
40 17 00 : Part 7 
40 18 00 : Part8 
40 19 00 ] Parto 
40 1A 00 : Part11 
40 1B 00 S Part12 
40 1C 00 : Part13 
40 1D 00 : Part14 
40 1E 00 : Part15 
40 1F 00 : Part16 
SE _— _—_—_—_—_—— ooo _______K_K_KÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁ + 
O 2-1.Scale Tune 
SE __— _—_—_—_—_———— KK 
Offset 
Address Description 
+ 
40 aaa aaaa Scale Tune for C 0 - 127 
(-64 - +63) 
41 aaa aaaa Scale Tune for CH 0 - 127 
(-64 - +63) 
42 aaa aaaa Scale Tune for D O - 127 
(-64 - +63) 
43 aaa aaaa Scale Tune for D+H O - 127 
(-64 - +63) 
44 Daaa aaaa Scale Tune for E O - 127 
(-64 - +63) 
45 aaa aaaa Scale Tune for E O - 127 
(-64 - +63) 
46 aaa aaaa Scale Tune for FH O - 127 
(-64 - +63) 
47 Daaa aaaa Scale Tune for G O - 127 
(-64 - +63) 
48 Daaa aaaa Scale Tune for GF O - 127 
(-64 - +63) 
49 Daaa aaaa Scale Tune for A O - 127 
(-64 - +63) 
4A aaa aaaa Scale Tune for AH O - 127 
(-64 - +63) 
4B Daaa aaaa Scale Tune for B O - 127 
(-64 - +63) 
_AAMMMMMMMMN 
Total Size 00 00 0C 
_ A AAA jT]ÓAá=  —__ ____ _____ _—__ __ _ _ ________ ____ ____ __ __—__»>QQzzz= y 


* 


In order for a GS Exclusive message to be correctly received by the JV-1010, the starting address of the message must be the Start address of each Part (the address of Scale Tune C, ¡.e., offset 
40). 
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” 
4. Supplem 
Corresp 
onden 9 
as of the EFX algorithm Type09: COMPRESSOR 
ress (EFX Pp and prml A A A 
a arameter 1-1 a 
| Paramet 2) prm3 ttack + 
| Parameter prm4 Output Pan o - 127 
Post G . 
Val prm5 aln O - 127 
O | ue Low Gal Os 
Type01: STEREO j pens | ion Gain Sh 
Pa Output Level 01,130 
prml Ouys 
Low F O T 30 
prm2 requ . O - 
prm4 1gh Frequenc 0 - 1 A zzz zzz Ef 
pr a ingl O - rm2 Oo Le 
De go ee pena | 2eleaso Tine A, i 
ll o O - 16 la as 
prm9 ing2 Fre 07 sana prm5 Pos can - 127 
eaki Ñ prm7 , ain a 
prm11 A Gain E ed e High Gain 05 ll 
O T 0 - ad a 0.30 
ype02: O O - 127 O T 0 - 30 
” ” 0 =- 
A pd 1: HEXA-CHORUS e 
E Drive prml AAA 
prm3 a Pan A SS pa Time A 
prm4 p Simul 0 rm3 S 
prm5 Low Gain ES O Sn prm4 A 0 - 125 
prm6 EE Gain 0-3 pEm5 o Deviatio 0 - 125 
utput Level 0 - 30 la Pan pad Ñ : - 127 
E rm/'/ iatio - 20 
e T 0 30 Effect n 00 
á O - prm8 Balan 40 
ype03: DISTORTION 127 Ao EE y 
A A E) - 100 
a te Type12: TREMOLO A 9 
prm3 da Pan A AS 3 
prm4 mp Simulato O - 127 prml Pr "O 
prm5 Low Gain r Type O - 127 prm2 LE Delay Time € 
prm6 High Gain 0-3 prm3 as Rate + 0 
Output Tevel Eran prm4 Tr rus Depth O - 125 
0 T 0 - 30 prm5 o Rate E - 125 ¡o M 
s oO - prm6 o Se , - 127 
EA prm8 ct Bal E 
pont I Man SUEBUE eS 0 - 0 
pa ea + O T a 
pr AAA : E 
ena DEnEA 00105 ype13: SPACE-D zed 
prm5 o 0 - 125 2 — 
prm6 evel ES rml p 
prm7 tc Pan 007 a para a Time A 
tput Level : - 127 a Depth E: 
O Type05: SPEC e o prm5 E Qu E 
: prm6 : ain O - 12 
A prm7 A o 90. 
e 
2 Band1 Gain prm8 o a ÓS e - 30 
prm3 Band2 Gai A UE 54 =D 
prm4 Band3 ón 0 - 30 o) Typel14: 0 a oe 
prm5 Band4 Gain O 230 - STEREO-C 27 
prm6 A Gain 0 - 30 dd 
prm8 aa Gain 2 30 prm2 cen Type 
prm9 and8 Gain O - 30 prm3 eS f Frequenc EA 
prm10 E O - 30 prm4 o Time y 00 
prm11 at Pan E prm5 Depth , - 16 
utput Level 0-24 o Phase e E 
0) Type06: o a a prm8 ds used) O - e 
* ENHANCER 24 prm9 E Gain 0 - 90 
E AA prml0 E Gain 
rml prm11 ect Bal De 
Sens Out ance 0 
o AA ENS EOS a 
prm4 a Gain O “197 ó Type15: 0 — E 
prm5 pa Gain O - 127 q - STEREO-FL 7 
utput Level 0 =30 ed ll 
O T 055" 30 7 Filter T 
e y Oia Y prm2 C ype 
e 07: AUTO-WAH E pao 0 Frequency 1 
A A prm4 2 elay Time O,=:2 
prml prm5 a O - 1 
prm2 a ds prm6 Depth o - 6 
prm3 Rate + prm7 Phase O - es 
prm4 RS Ora L prm8 Feedback L 0 25 
prm5 ea O - 125 prm9 Ed Gain evel a 3d 
n ] , 
pre ea oda penio | EEfect Bal do 
> 7 m11 a 18 
Output Level , - 127 ds rl , ñ 30 
pe08: ROTA A Typet6: o - 12 
A R : STEP- 7 
prm2 o Frequenc E Pre Delay TI 
prm3 ow Frequen y Slow Rate A pr Rate cla + 
prm4 Aga "red SSL. BES pue a Depth 0 
prm5 Low Frequ ency Fast Rat 0 - E pe Feedb e 
S ency F e 125 prm5 ack Lev O - 125 
prm”7 e eS Ac 0 - 125 prm7 A 0 - 98 
prm8 Dee requency aa O. =- 1 prm8 E Gain 0 - 125 
prm3 Pe Frequency L eleration 0-15 prm9 a Gain d+ 90 
prm10 2 Frequency a 0 - 15 prm10 ffect Balance 00-30 
prm11 E paration vel Misa 7 Output Lev e rca 
utput L E el 0 
evel 127 O - 100 
e : 127 0 - 127 
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O Type17: STEREO-DELAY O Type24: REVERB 
KK——_—  _ _—_—— ——_—_——_————_———_—--- x= —— ————————————— + 
prml Feedback Mode 0 - 1 prml Reverb Type 0 - 5 
prm2 Delay Time Left O - 126 prm2 Pre Delay Time O - 125 
prm3 Delay Time Right O - 126 prm3 Gate Time O - 127 
prm4 Feedback Phase Left 0 - 1 prm4 HF Damp o - 17 
prm5 Feedback Phase Right Os 1 prm5 Low Gain 0030 
prm6 Feedback Level O - 98 prm6 High Gain 0 - 30 
prm”7 HF Damp o - 17 prm”7 Effect Balance o - 100 
prm8 Low Gain O - 30 prm8 Output Level 0 - 127 
prm9 High Gain O - 30 
prm10 Effect: Baláncee o - 100 e 
prml1 | Output Level 0 - 127 O Type25: GATE-REVERB 
———— E K< á]áá]á]á]á]—á=+h 
O Type18: MODULATION-DELAY prml | Gate-Reverb Type di 
prm2 Pre Delay Time 0 - 125 
É—_—  _Cco——————_———_——————————————— prm3 Gate Time 0. := 99 
prml Feedback Mode Qo=. 1 prm4 Low Gain 0 - 30 
prm2 Delay Time Left O. - 126 prm5 High Gain 0-= $0 
prm3 Delay Time Right O - 126 prm6 Effect Balance O - 100 
prm4 Feedback Level O - 98 prm7 Output Level o - 127 
prm5 HF Damp o - 17 
rmó6 Rate 0 - 125 . 
pan Inepsn o - 127 O Type26: OVERDRIVE CHORUS (serial) 
prm8 Phase 0 - 90 E d 
a q pruz | Drive O - 127 
prm2 Over Drive Pan O - 127 
prm11 Effect Balance o - 100 hi p Del Ti O - 125 
prml12 Output Level 0 - 127 da O E A O - 125 
prm5 Chorus Depth o - 127 
O Type19: TRIPLE-TAP-DELAY o ea 
—— hh —— oRocoF————————— prm8 Output Level O)" 127 
prml Delay Time Left O - 125 
rm2 Delay Time Right O - 125 . 
pins. ¡Delay Time: Cented O - 125 O Type27: OVERDRIVE  >FLANGER (serial) 
prm4 Feedback Level O - 98 se ñ 
Hr D - 17 a 
Ermo | Left Level o - 127 pre | Drive o o - 127 
prm”7 Right Level O - 127 a sn a al m3 O - 195 
prm8 Center Level 0 -= 127 En o 
prm9 Low Gadh 0 - 30 prm4 Flanger Rate 0 - 125 
prm10 High Gain 0 - 30 prm5 Flanger Depth o - 127 
111 Effect Baláneé O - 100 prm6 Flanger Feedback Level 0 - 98 
io Ouen tere O - 127 prm”7 Flanger Balance o - 100 
p p prm8 Output Level o - 127 
O Type20: QUADRUPLE-TAP-DELAY O Type28: OVERDRIVE DELAY (serial) 
prml Delay Time 1 O - 125 2 Dri nl 0 - 127 
prm2 Delay Time 2 O - 125 e a p O - 127 
prm3 Delay Time 3 O - 125 per ES 
E prm3 Delay Time 0 - 126 
prm4 Delay Time 4 0 - 125 
rm5 Leyel”1 O - 127 prm4 Delay Feedback Level O - 98 
ben Nevel' 9 O - 127 prm5 Delay HF Damp o - 17 
_ prm6 Delay Balance o - 100 
a a A , — e prm?7 Output Level Ds 127 
prm9 Feedback Level 0 - 98 Ñ 
prml0 | HF Damp 0 - 17 O Type29: DISTORTION —>CHORUS (serial) 
prm11 Effect Balance o - 100 
prm12 Output Level 07-127 ———A E KE <<  á á]á]á]á]á]—>5 
prml Distortion Drive O - 127 
. prm2 Distortion Pan O - 127 
O Type21 . TIME-CONTROL-DELAY prm3 Chorus Pre Delay Time 0. = 125 
de E prm4 Chorus Rate 0 - 125 
. 5 Chorus Depth o - 127 
prml Delay Time o - 120 o 
Ñ prm6 (not used) 
ena Feedback Leonel o ás prm”7 Chorus Balance o - 100 
prm3 Acceleration 0 - 15 
prm4 HF Damp 0-17 prm8 Output Level o - 127 
prm5 Output Pan O - 127 R 
prmé | Low Gain o - 30 O Type30: DISTORTION >FLANGER (serial) 
prm”7 High Gain O - 30 
prm8 Effect Balance o - 100 ———S————————————————_áAáKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁKÁA]A])])]) A AAA 
prm9 Output Level O - 127 prml Distortion Drive O - 127 
prm2 Distortion Pan O - 127 
rm3 Flanger Pre Delay Time O - 125 
O Type22: 2VOICE-PITCH-SHIFTER prma | Flanger Rate | O - 125 
z de prm5 Flanger Depth o - 127 
prm1 Diteh SHiftes Mode 0-4 prm6 Flanger Feedback Level O - 98 
q prm”7 Flanger Balance o - 100 
prm2 Coarse Pitch A 0 - 36 id TE O - 127 
prm3 Coarse Pitch B 0 - 36 p Ad A 
prm4 Fine Pitch A O - 100 
Sl O O Type31: DISTORTION ——>DELAY (serial) 
prm7 Pre Delay Time B O 196 ———A E OK <<  á]á]á]á]á]á]—]á+:5 
prm8 Output Pan A O - 127 prml Distortion Drive O - 127 
prm9 Output Pan B O - 127 prm2 Distortion Pan 0 127 
prm10 Level Balance 0 - 100 prm3 Delay Time 0 - 126 
prm11 Effect Balance o - 100 prm4 Delay Feedback Level O - 98 
prml12 Output Level o - 127 prm5 Delay HF Damp o - 17 
prm6 Delay Balance o - 100 
rm”7 Output Level o - 127 
O Type23: FBK-PITCH-SHIFTER , Ñ 
E aan >> Ma > >”? O Type32: ENHANCER CHORUS (serial) 
prm2 Coarse Pitch 0 36 —— Sá] A AAA 
prm3 Fine Pitch O - 100 prml Enhancer Sens O - 127 
prm4 Pre Delay Time O - 126 prm2 Enhancer Mix Level O - 127 
prm5 Feedback Level O - 98 prm3 Chorus Pre Delay Time O - 125 
prm6 Output Pan O - 127 prm4 Chorus Rate 0 - 125 
prm”7 Low Gain 0 - 30 prm5 Chorus Depth o - 127 
prm8 High Gain O - 30 prm6 (not used) 
prm9 Effect Balance o - 100 prm”7 Chorus Balance o - 100 
prml10 Output Level o - 127 prm8 Output Level o - 127 
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O Type33: ENHANCER  >FLANGER (serial) NE Decimal/Hexadecimal Table (hexadecimal 



























































mn n ” 66 ” 
a, 7 Cr > values are indicated by a following *H”) 
prm2 Enhancer Mix Level o - 127 
prm3 Flanger Pre Delay Time ¡e ] ] a . 
prm4 Flanger Rate 0 2195 MIDI uses 7-bit hexadecimal values to indicate data values and the address and size of 
prm5 Flanger Depth 0 - 127 exclusive messages. The following table shows the correspondence between decimal and 
prm6 Flanger Feedback Level 0 - 98 h 
prm”7 Flanger Balance O - 100 hexadecimal numbers. 
prm8 Output Level o - 127 
É IIí(IÓÁEAÁAÁK<>—>> E ———ÁÉ A ——— A O _ÁKÁKÁKÁKÁKÁ A + 
O Type34: ENHANCER  >DELAY (serial) D H D H D H D H 
IIí(IÓÁEÁAÁKÁK<]> E —————£ A —— A O _ÁKÁKÁKÁKÁKÁ A 4 
E. AAA 0 00H 32 20H 64 40H 96 60H 
prml Enhancer Sens 0 - 127 1 01H 33 21H 65 41H 97 61H 
prm2 Enhancer Mix Level O - 127 > 02H 34 22H 66 42H 98 62H 
prm3 Delay Time E 3 03H 35 23H 67 43H 99 63H 
prm5 Delay HF Damp de 5 05H 37 25H 69 45H 101 65H 
prm6 (not used) 6 06H 38 26H 70 46H 102 66H 
prm?7 Delay Balance 0 - 100 7 07H 39 27H yal 47H 103 67H 
prm8 Output Level 0 - 127 8 08H 40 28H 72 48H 104 68H 
9 09H 41 29H 73 49H 105 69H 
. ¡ 10 0AH 42 2AH 74 4AH 106 G6AH 
O Type35: CHORUS  >DELAY (serial) 0 a lo el ed o 
S<áóá<A<<A A A A AAA A A A AAA AAA A A AAA 12 OCH 44 2CH 76 4CH 108 6CH 
prml Chorus Pre Delay Time O - 125 13 ODH 45 2DH 77 4DH 109 6DH 
prm4 (not used) 16 10H 48 30H 80 50H 112 70H (0) 
prm5 Chorus Balance O - 100 17 11H 49 31H 81l 51H 113 71H (6) 
prm6 Delay Time A 18 12H 50 32H 82 52H 114 72H a 
prm7 Delay Feedback Level O - 98 19 13H 51 33H 83 53H 115 73H qe) 
prm8 Delay HF Damp o - 17 20 14H 52 34H 84 54H 116 74H 
prm9 Delay Balance 0 - 100 21 15H 53 35H 85 55H 117 75H ¡a 
23 17H 55 37H 87 57H 119 77H o M 
. 24 18H 56 38H 88 58H 120 78H 
O Type36: FLANGER  >DELAY (serial) 25 19H 57 39H 89 59H 197 79H < 
26 1AH 58 3AH 90 5AH 122 7AH 
A A A A A A A A OP 27 1BH 59 3BH 91 5BH 123 7BH 
prm2 Flanger Rate 0 - 125 29 1DH 61 3DH 93 5DH 125 7DH 
prm3 Flanger Depth o - 127 30 1EH 62 3EH 94 SEH 126 7EH 
prm5 Flanger Balance 0 100 F de Eo S Ed EE 4 ES 
prm6 Delay Time 0 126 
prm”7 Delay Feedback Level 0 98 . 
prm8 Delay HF Damp 0 17 D: decimal 
prm9 Delay Balance 0 100 H: hexadecimal 
prm10 Output Level 0 127 


O Type37: CHORUS FLANGER (serial) 





+ 








+ 





Decimal expressions such as used for MIDI channel, Bank Select, and Program Change 


will be the value 1 greater than the decimal value given in the above table. 








prml Chorus Pre Delay Time 0 125 * Since each MIDI byte carries 7 significant data bits, each byte can express a maximum of 
pra Chorus Rate A 128 different values. Data for which higher resolution is required must be transmitted 
prm3 Chorus Depth 0 127 ] a 
prm4 Chorus Balance 0 100 using two or more bytes. For example a value indicated as a two-byte value of aa bbH 
prm5 Flanger Pre Delay Time 0 125 would have a value of aa x 128 + bb. 
prm6 Flanger Rate 0 125 . 
prm?7 Flanger Depth 0 127 * Fora signed number (+/-), 0OH = -64, 40H = +/-0, and 7FH = +63. Le., the decimal 
pre pLanger Fescbaek: evel ao equivalent will be 64 less than the decimal value given in the above table. For a two-byte 
prm9 Flanger Balance 0 100 
prm1l0 Output Level 0 197 signed number, 00 00H = -8192, 40 00H = +/-0, and 7F 7FH = +8191. For example the 
decimal expression of aa bbH would be aa bbH - 40 00H = (aa x 128 + bb - 64 x 128. 
O Type38: CHORUS/DELAY (parallel) *  Hexadecimal notation in two 4-bit units is used for data indicated as “nibbled”. The 
po dl nibbled two-byte value of 0a 0b H would be a x 16 + b. 
prml Chorus Pre Delay Time 0 125 
prm2 Chorus Rate 0 125 ] ] , 
prm3 Chorus Depth 0 127 <Example 1> What is the decimal equivalent of 54H? 
prm4 (not used) From the above table, 5AH = 090. 
prm5 Chorus Balance 0 100 
prm6 Delay Time 0 126 
prm7 Delay Feedback Level es <Example 2> What is the decimal equivalent of the 7-bit hexadecimal values 12 34H? 
prm8 Delay HF Damp o - 17 
prm9 Delay Balance 100 From the above table, 12H = 18 and 34H = 52 
prml10 Output Level o - 127 Thus, 18 x 128 + 52 = 2356 
O Type39: FLANGER/DELAY (parallel) <Example 3> What is the decimal equivalent of the nibbled expression OA 03 09 ODH? 
H E From the above table, VAH = 10, 03H = 3, 09H = 9, 0DH = 13 
prml Flanger Pre Delay Time 0 125 : 
prm2 Flanger Rate 0 125 Thus, the result is ((10 x16+ 3) x 16 + 9) x 16 + 13 = 41885 
prm3 Flanger Depth 0 127 
prm4 Flanger Feedback Level 0 98 ] , , , 
prm5 Flanger Balance 0 100 <Example 4> What is the nibbled equivalent of the decimal number 1258? 
prm6 Delay Time 0 126 
prm”7 Delay Feedback Level 0 98 
prm8 Delay HF Damp 0 17 16.) 1258 
prm9 Delay Balance O - 100 16) 78...10 
prml10 | Output Level O - 127 16 ) Ai A 
A 








O Type40: CHORUS/FLANGER (parallel) 


prml 
prm2 
prm3 
prm4 
prm5 
prm6 
prm”7 
prm8 
prm9 
prm10 


+ 





Chorus 
Chorus 
Chorus 
Chorus 
Flanger 
Flanger 
Flanger 
Flanger 
Flanger 
Output 


Pre Delay Time 
Rate 
Depth 
Balance 

Pre Delay Time 
Rate 

Depth 

Feedback Level 
Balance 
Level 


+ 





O0o0O0O0O0O0O0O0oOoOoOo 


125 
125 
127 


From the above table, 0=00H, 4=04H, 14=0EH, 10=0AH 


Thus the result is 00 04 0E OAH 
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NH Examples of Actual MIDI Messages 


<Example 1> 92 3E 5F 

9n is the Note On status and 'n' is the MIDI channel number. Since 2H = 2, 3EH = 62, and 
5FH = 95, this is a Note On message of MIDI CH = 3, note number 62 (note name D4) and 
velocity 95. 


<Example 2> CE 49 

CnH is the Program Change status and 'n' is the MIDI channel number. Since EH = 14, and 
49H =73, this is a Program Change message of MIDI CH = 15, Program number 74 (in the 
GS sound map, Flute). 


<Example 3> EA 00 28 

EnH is the Pitch Bend Change status and 'n' is the MIDI channel number. The 2nd byte 
(00H=0) is the LSB of the Pitch Bend value, and the 3rd byte (28H=40) is the MSB. However 
since the Pitch Bend is a signed number with 0 at 40 00H (= 64 x 128 + 0 = 8192), the Pitch 
Bend value in this case is 28 00H - 40 00H = 40 x 128 + 0 - (64 x 128 + 0) = 5120 - 8192 = -3072 


If we assume that the Pitch Bend Sensitivity is set to two semitones, the pitch will change 
only -200 cents for a Pitch Bend value of -8192 (00 00H). Thus, this message is specifying a 
Pitch Bend of -200 x (-3072) / (-8192) = -75 cents on MIDI CH = 11. 


<Example 4> B3 64 00 65 00 06 0C 26 00 64 7F 65 7F 

BnH is the Control Change status, and 'n' is the MIDI channel number. In Control Change 
messages, the 2nd byte is the controller number, and the 3rd byte is the parameter value. 
MIDI allows what is known as “running status,” when if messages of the same status follow 
each other, it is permitted to omit the second and following status bytes. In the message 
above, running status is being used, meaning that the message has the following content. 





B3 64 00 MIDI CH = 4, RPN parameter number LSB: 00H 
(B3) 65 00 MIDI CH = 4, RPN parameter number MSB: 00H 
(B3) 06 0C MIDI CH =4, parameter value MSB: 0CH 

(B3) 26 00 MIDI CH = 4, parameter value LSB: 00H 

(B3) 64 7F MIDI CH = 4, RPN parameter number LSB: 7FH 
(B3) 65 7F MIDI CH = 4, RPN parameter number MSB: 7FH 


Thus, this message transmits a parameter value of OC 00H to RPN parameter number 00 
00H on MIDI CH = 4, and then sets the RPN parameter number to 7F 7FH. 


The function assigned to RPN parameter number 00 00H is Pitch Bend Sensitivity, and the 
MSB of the parameter value indicates semitone steps. Since the MSB of this parameter value 
is OCH = 12, the maximum width of pitch bend is being set to [+/-] 12 semitones (1 octave) 
(GS sound sources ignore the LSB of Pitch Bend Sensitivity, but it is best to transmit the LSB 
(parameter value 0) as well, so that the message can be correctly received by any device. 


Once the parameter number has been set for RPN or NRPN, all subsequent Data Entry 
messages on that channel will be effective. Thus, it is recommended that after you have 
made the change you want, you set the parameter number to 7F 7FH (an “unset” or “null” 
setting). The final (B3) 64 7F (B3) 65 7F is for this purpose. 


It is not a good idea to store many events within the data of a song (e.g., a Standard MIDI 
File song) using running status as shown in <Example 4>. When the song is paused, fast- 
forwarded or rewound, the sequencer may not be able to transmit the proper status, causing 
the sound source to misinterpret the data. It is best to attach the proper status byte to all 


events. 


It is also important to transmit RPN or NRPN parameter number settings and parameter 
values in the correct order. In some sequencers, data events recorded in the same clock (or a 
nearby clock) can sometimes be transmitted in an order other than the order in which they 
were recorded. Itis best to record such events at an appropriate interval (1 tick at TPON=96, 
or 5 ticks at TPON=480). 


* 


TPQN: Ticks Per Quarter Note (i.e., the time resolution of the sequencer) 
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NW Examples of Exclusive Messages and 
Calculating the Checksum 


Roland exclusive messages (RQ1, DT1) are transmitted with a checksum at the end of the 
data (before F7) to check that the data was received correctly. The value of the checksum is 
determined by the address and data (or size) of the exclusive message. 


OHow to Calculate the Checksum 

(hexadecimal values are indicated by a “H”) 
The checksum consists of a value whose lower 7 bits are O when the address, size and 
checksum itself are added. 
The following formula shows how to calculate the checksum when the exclusive message to 
be transmitted has an address of aa bb cc ddH, and data or size of ee ffH. 


aa + bb + cc + dd + ee + ff = total 
total / 128 = quotient ... remainder 
128 - remainder = checksum 


<Example 1> Setting the Performance Common REVERB TYPE to DELAY (DT1) 
The “Parameter Address Map” indicates that the starting address of the Temporary 
Performance is 01 00 00 00H, that the Performance Common offset address is 00 00H, and 
that the REVERB TYPE address is 00 28H. Thus, the address is: 


01 00 00 00H 

00 00H 

+) 00 28H 
01 00 00 28H 


Since DELAY is parameter value 06H, 


FO 41 10 6A 12 01 00 00 28 06 22 F7 
(1) (2) (3) (4) (5) address data checksum (6) 
(1) Exclusive status (2) ID number (Roland) (3) Device ID (17) 
(4) Model ID (JV-1010) (5) Command ID (DT1) (6) EOX 


Next we calculate the checksum. 


01H + 00H + 00H + 28H + 06H =1 +0+0+40 + 6 =47 (sum) 
47 (total) / 128 = 0 (quotient) ... 47 (remainder) 
checksum = 128 - 47 (quotient) = 81 = 51H 


This means that the message transmitted will be FO 41 10 6A 12 01 00 00 28 06 51 F7. 


<Example 2> Retrieving data for USER:03 Performance Part 3 (RQ1) 
The “Parameter Address Map” indicates that the starting address of USER:03 is 10 02 00 
00H, and that the offset address of Performance Part 3 is 12 00H. Thus, the address is: 


10 02 00 00H 
+) 12 00H 
10 02 12 00H 


Since the size of the Performance Part is 00 00 00 19H, 


FO 41 10 6A 11 10 02 12 00 00 00 00 19 22 F7 
(1) (2) (3) (4) (5) address size checksum (6) 
(1) Exclusive status (2) ID number (Roland) (3) Device ID (17) 
(4) Model ID (JV-1010) (5) Command ID (RO1) (6) EOX 


Next we calculate the checksum. 


10H + 02H + 12H + 00H + 00H + 00H + 00H + 19H = 
16+ 2+ 18+ 0+ 0+ 0+ 0 +25 =61 (sum) 


61 (total) / 128 =0 (product) ... 61 (remainder) 
checksum = 128 - 61 (remainder) = 67 = 43H 


Thus, a message of FO 41 106A 11 10 02 12 00 00 00 00 19 43 F7 would be transmitted. 
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<Example 3> Retrieving data for Temporary Performance (RQ1) 
* When a data transfer is executed in Utility mode, data that is accessed will be the same 
as that which is transmitted when the Type parameter is set to PERFORM and the Source 


parameter is set to TEMP: -PATCH 


The “Parameter Address Map” gives the following start addresses for Temporary 


Performance data. 


01 00 00 00H Temporary Performance Common 
01 00 10 00H Temporary Performance Part 1 
01 00 1F 00H Temporary Performance Part 16 


Since Performance Part has a size of 00 00 00 19H, we add that size to the start address of the 


Temporary Performance Part 16, resulting in: 


01 00 1F' 00H 
+) 00 00 00 19H 
01 00 1F' 19H 


Thus, the Size for the retrieved data will be: 


01 00 1F 19H 
-) 01 00 00 00H 
00 00 1F' 19H 


FO 41 10 6A 11 01 00 00 00 00 00 1F 19 e F7 
(1) (2) (3) (4) (5) address size checksum (6) 
(1) Exclusive status (2) ID number (Roland) (3) Device ID (17) 
(4) Model ID (JV-1010) (5) Command ID (RO1) (6) EOX 


Calculating the checksum as shown in <Example 2>, we get a message of FO 41 10 6A 11 01 
00 00 00 00 00 1F 19 47 F7 to be transmitted. 


<Example 4> Retrieving the Temporary Performance data together with all Temporary 
Part and Rhythm Set data (RQ1) 

* When a data transfer is executed in Utility mode, the data that is accessed will be the 
same as that which is transmitted when the Type parameter is set to PERFORM and the 


Source parameter is set to TEMP: +PATCH 


The “Parameter Address Map” gives the following start addresses for Temporary 
Performance, Performance Mode Temporary Patch and Performance Mode Temporary 


Rhythm. 
01 00 00 00H Temporary Performance 
02 00 00 00H Performance Mode Temporary Patch (part 1) 
02 08 00 00H Performance Mode Temporary Patch (part 9) 
02 09 00 00H Temporary Rhythm Setup 
02 OA 00 00H Performance Mode Temporary Patch (part 11) 
02 0F 00 00H Performance Mode Temporary Patch (part 16) 





The Patch offset addresses are as follows. 


00 00H Patch Common 
10 00H Patch Tone 1 
16 00H Patch Tone 4 


Since Patch Tone has a size of 00 00 01 01H, we add this size to the start address of 
Performance Mode Temporary Patch (Part 16) Tone 4, to get: 


02 OF 00 00H 

16 00H 

+) 00 00 01 01H 
02 OF 17 01H 


Thus, the size of the retrieved data will be: 


02 OF 17 01H 
-) 01 00 00 00H 
01 OF 17 01H 


FO 41 10 6A 11 01 00 00 00 01 0F 17 01 22 F7 
(1) (2) (3) (4) (5) address size checksum (6) 
(1) Exclusive status (2) ID number (Roland) (3) Device ID (17) 
(4) Model ID (JV-1010) (5) Command ID (RO1) (6) EOX 


Calculating the checksum as shown in <Example 2>, we get a message of FO 41 10 6A 11 01 
00 00 00 01 OF 17 01 57 F7 to be transmitted. 


NW Scale Tune Function 
(Model ID: 42H (GS), address: 40 1x 40H) 


Scale Tune is a function that makes fine adjustments to the pitch of each note C-B. Settings 
are made for one octave, and applied to the notes of all octaves. By making Scale Tune 
settings you can use tunings and temperaments other than the standard Equal 
Temperament. Here we give three types of settings as examples. 


* 


Scale tune messages for any parts are recognized in the patch mode. 
OEqual Temperament 
This temperament divides the octave into 12 equal steps, and is the temperament most 


frequently used today, especially in western music. Initially, the Scale Tune function of this 


instrument is set to Equal Temperament. 


OJust Intonation (tonic of C) 

The primary triads sound more beautiful in just intonation than in equal temperament. 
However, this applies only in one key, and chords will be discordant if you play in a 
different key. The settings here are for a tonic of C. 


OArabian-type Scale 
The Scale Tune function allow you to use various tunings of ethnic music. Here is one of the 


Arabian scales. 


Setting examples 


Note Equal Temp. lust (in C) Arabian-type Scale 
C 0 0 -6 
CHA 0 -8 +45 
D 0 +4 -2 
Eb 0 +16 -12 
E 0 -14 -51 
F 0 -2 -8 
FF 0 -10 +43 
G 0 +2 -4 
GH 0 +14 +47 
A 0 -16 0 
Bb 0 +14 -10 
B 0 -12 -49 


The values in the above table are in units of 1 cent. Convert these values to hexadecimal, 
and transmit them as exclusive data. For example to set the Scale Tune of Part 1 to an 
Arabian-type scale, transmit the following data. 

F0 41 10 42 12 40 11 40 3A 6D 3E 34 0D 38 6B 3C 6F 40 36 0F 76 F7 


W ASCIl Code Table 


On the JV-1010, the following ASCIT code set is used for processing data such as the Patch 


Name and the Performance Name. 






































o o o o o o O a 
D H Char D H Char D H Char 

Eg áÓAqA< — ááÉ E E E E E E E AA AAA <> — — —>— KÉÁE — — Y —— SS _———S + 
32 20H SP 64 40H a 96 60H 6 
33 21H ! 65 41H A 97 61H a 
34 22H de 66 42H B 98 62H b 
35 23H $4 67 43H C 99 63H Cc 
36 24H S 68 44H D 100 64H d 
37 25H $ 69 45H E 101 65H e 
38 26H E 70 46H F 102 66H ñ 
39 27H B gia 47H G 103 67H g 
40 28H ( 72 48H H 104 68H h 
41 29H ) 73 49H I 105 69H i 
42 2AH * 74 4AH J 106 6AH j 
43 2BH + 75 4BH K 107 6BH k 
44 2CH , 76 4CH L 108 6CH Él 
45 2DH - 77 4DH M 109 6DH m 
46 2EH E 78 4EH N 110 GEH n 
47 2FH / 79 4FH O der: 6FH O 
48 30H 0 80 50H P aba 70H p 
49 31H 1 81 51H 0 113 71H q 
50 32H 2 82 52H R 114 72H y 
5 33H 3 83 53H Ss aa 73H s 
52 34H 4 84 54H T 116 74H tE 
53 35H 5 85 55H U 117 75H u 
54 36H 6 86 56H V 118 76H v 
55 37H 7 87 57H W 119 77H w 
56 38H 8 88 58H X 120 78H x 
57 39H 9 89 59H Y 121 79H y 
58 3AH : 90 S5AH Z 122 7AH z 
59 3BH ] 91 5BH [ 123 7BH [ 
60 3CH < 92 5CH N 124 7CH | 
61 3DH Ñ 93 5DH ] 195 7DH ) 
62 3EH > 94 SEH ás + + + 
63 3FH ? 95 5FH E 

e O O a 

D: decimal 


H: hexadecimal 


* 


SP indicates “space. 
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UY 
0 
9 
uo) 
€ 
Q 
o. 
< 





Módulo Sintetizador de 64 Voces Fecha:20 ene 1999 


Modelo JV-1010 Ed LLL de dad MIDI — versión: 1.00 
Basic Default 
Channel Changed 


Default 
Mode Messages 
Altered 


X 
X 
X 
X 


EARRKKKKKKKKKX 





Note X 


Number : True Voice ARARARARA RA RRA 


E Note On X 
Velocity Note Off X 


After Key's 
Touch Chanmnel's 


Bank select 

Modulation 

Breath type 

Foot type 

Portamento time 

Data entry 

Volume 

Balance 

Panpot 

Expression 

Hold 1 

Portamento 

Sostenuto 

Soft 

Hold 2 
(Resonance) Sound controller 2 
(Decay Time) Sound controller 3 
(Attack Time) Sound controller 4 
(Cutoff) Sound controller 5 
bal 1 Level General purpose controller 5 
( 
( 


Control 
Change 


) 
Tone 2 Level) General purpose controller 6 
Tone 3 Level) General purpose controller 7 
Tone 4 Level) General purpose controller 8 
Portamento control 
(Reverb) General purpose effects 1 
(Chorus) General purpose effects 3 
CC1 (General purpose controller 1 
CC2 (General purpose controller 2 
NRPN LSB, MSB 
RPN LSB, MSB 


Y 
1-5, 7-31, 64-95 *3 
1-5, 7-31, 64-95 *3 
98, 99 

100, 101 


O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
O 
X 
O 


O 


Program 
Change  : True Number 


System Exclusive 


: Song Position 
: Song Select 
: Tune Request 


RARXRKKKKKKKKKX 


1 
—h 
N 
Y 


Program No. 1-128 





*1 


O 
al 
O 


System 


Common 


- 






X 
X 
X 
System  : Clock X O *1 
Real Time : Commands X X 
: All Sound Off X O (120, 126, 127) 
Aux : Reset All Controllers|  X O 
: Local On/Off X X 
Messages : All Notes Off X O (123-127) 
: Active Sensing X O 
: System Reset X X 


*1 OX es seleccionable. 
* 2 Reconocido como M=1 incluso si M1. 

* 3 Pueden cambiarse los ajustes. 

* 4 Transmitido a un aparato MIDI externo cuando se ejecuta la Transferencia de Datos GM. 
* 9 Transmitido a un aparato MIDI externo cuando se ejecuta la Transferencia de Datos GM, o se recibe un RQÍ, 


Modo 1 : OMNI ON, POLY Modo 2 : OMNI ON, MONO O : SÍ 
Modo 3 : OMNI OFF, POLY Modo 4 : OMNI| OFF, MONO X : No 
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Especificaciones 





JV-1010: Módulo sintetizador de 64 voces (Ajustado al sistema General MIDI) 


O Número de Partes O Pantalla 
16 (Part 10 es una Parte de percusión) 7 partes, 3 caracteres (LED) 
O Polifonia máxima O Conectores 
64 voces Jacks de Salida (L(Mono),R) 
Jack de auriculares 
O Efectos Conectores MIDI (IN, OUT, THRU) 
EFX: 40 grupos Conector de ordenador (Mac, PC-1, PC-2, MIDI) 
Reverberación: 1 grupo (8 tipos) 
Chorus: 1 grupo O Alimentación 
AC 9V (Adaptador CA) 
O Memoria Preset 
Patches: 895 (640 iguales que el JV-2080 + 255 de "Session") O Intensidad Ph 
Interpretaciones: 64 430 mA Ea 
Grupos de percusión: 18 (iguales que el JV-1010-2080 + 8 de E 
"Session" O Dimensiones yA 
218 (Ancho) x 237 (Largo) x 45 (Alto) mm < 
O Memoria User 
Patches: 128 O Peso 
Interpretaciones: 32 1,4 Kg (sin incluir el adaptador de CA) 





Grupos de percusión: 2 


O Accesorios 


O Tarjetas de Ampliación de Onda (se Manual del usuario 
venden por separado) Adaptador de CA (Serie ACI/ ACB) 
Max. 1 Tarjeta CD-ROM (SoundDiver JV /XP, manual de referencia) 


*  Tdoas las Tarjetas de Ampliación de Onda incluyen Patches/ Pies de goma 


Grupos de Percusión que utilizan las ondas que hay en la tarjeta. 


O Opciones 
Tarjetas de Ampliación de Onda: Serie SR-JV80 
Adaptador de montaje en rack: RAD-50 


*  TEn interés de la mejora del producto, las especificaciones y/o el aspecto de esta unidad están sujetos a cambio sin previo aviso. 


89 


Diagramas de los cables de ordenador 





Para Apple Macintosh (Vendido separadamente: RSC-15APL) 


O Mc [|] | 


mini DIN, 8 patillas, macho mini DIN, 8 patillas, mach 


678 mini DIN, 8 patillas, macho mini DIN, 8 patillas, macho 678 





Para PC (9 patillas) (Vendido separadamente: RSC-15AT) 


ELL Mr 


mini DIN, 8 patillas, macho 
678 





mini DIN, 8 patillas, macho  D-sub, 9 patillas, hembra 
HSKo A RTS 
HSKi 2 8 CTS 


TXD- 3 3 TXD 
GND > GND o ED o 
RXD- 5 2 RXD 


D-sub, 9 patillas, hembr 









For PC (25 patillas) 


IS 


mini DIN, 8 patillas, macho 
678 
mini DIN, 8 patillas, macho  D-sub, 25 patillas, hembra 


HSkKo 14 RTS D-sub, 25 patillas, hembra 
HSki 2 5 CTS SS 


TXD- 3 2 TXD 
RXD- 5 3 RXD 


25 14 
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Indice 





A 


Aparato MIDI externo 
Cambiar patches desde un aparato MIDI externo 32 
Cambiar un grupo de percusión desde un aparato 
MIDI externo 36 
Cambiar una interpretación desde un aparato MIDI 
externo 34 
Transmitir ajustes a un aparato MIDI externo 48 


C 
Conector COMPUTER 12 
Conexión 
Conexión al conector COMPUTER 38 
Conexión con los conectores MIDI 41 
Conmutador COMPUTER 12 
Mac 39 
PC-2 39 
Conmutador POWER 11 


D 


Canción de demostración 

Demo play 22 

Escuchar canciones de demostración (Demo Play) 

Za 

Perfil de los compositores 23 
Pantalla 

ATL.22 

bFL 53 

btL 53 

coE 53 

cSE 53 

dtr 48 

Gin 46 

noP 53 

rdE 53 

Sur 46, 47, 48 

und 53 


E 
Mensajes de error 
bFL 53 
btL 53 
coE 53 
cSE 53 
noP 53 
rdE 53 
und 53 


G 

GM 
Entrar en el modo GM 31 
Inicializar el modo GM 46 
Sistema General MIDI 10 

Grupo de percusión 


Cambiar un grupo de percusión desde un aparato 
MIDI externo 36 


Indicador MIDI 11 

Indicador MODE 11 

Interpretación 
Cambiar una interpretación desde un aparato MIDI 
externo 34 


J 

Jack del adaptador de CA 12 

Jack PHONES 11 

Jacks OUTPUT (L (MONO), R) 12 


M 

Mando CATEGORY/BANK 11 
Mando VALUE 11 

Mando VOLUME 11 


Pp 
PART 
Level 44 
Pan 45 
Patch 
Cambiar patches desde un aparato MIDI externo 32 
Elegir patches 277 
Elegir patches mediante el banco 27 
Elegir patches mediante la categoría 28 
Escuchar patches 25 
PRESET-A—C, E 24 
PRESET-D 24 
Session 24 
USER 24 
WAVE-EXP 24 
PERFORM 43 


R 

RHYTHM 30 

Grupo de percusión 
PRESET-AKC, E 29 
PRESET-D 29 
Session 29 
USER 29 
WAVE-EXP 29 


S 
Sujetacables 12 


T 


Tarjeta de Ampliación de Onda 
Instalar una tarjeta de ampliación de onda 15 


UÚ 
USER 27 
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Apparatus containing 


Lithium batteries 


ADVARSEL! 


Lithiumbatteri - Eksplosionstfare ved 
fejlagtig hándtering. 

Udskiftning má kun ske med batteri af 
samme fabrikat og type. 

Levér det brugte batteri tilbage til 
leverandgren. 


ADVARSEL 


Eksplosjonstare ved feilaktig skifte av 
batteri. 

Benytt samme batteritype eller en 
tilsvarende type anbefalt av 
apparatfabrikanten. 

Brukte batterier kasseres ¡ henhold til 
fabrikantens instruks joner. 


( € This product complies with the requirements of European Directive 89/336/EEC. 


For EU Countries 


CAUTION 


Danger of explosion if battery ¡is 
incorrectly replaced. 

Replace only with the same or 
equivalent type recommended by the 
manufacturer. 

Discard used batteries according to the 
manufacturer's instructions. 






VARNING 


Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. 
Anvánd samma batterityp eller en 
ekvivalent typ som rekommenderas av 
apparattillverkaren. 

Kassera anvánt batteri enligt 
fabrikantens instruktion. 


VAROITUS 


Paristo voi ráajáhtáá, jos se on 
virheellisesti asennettu. 

Vaihda paristo ainoastaan 
laitevalmistajan suosittelemaan 
tyvyppiin. Hávitá káytetty paristo 
valmistajan ohjeiden mukaisesti. 


For EU Countries 


For the USA 


FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION 
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT 


This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the 
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential 
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in 
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee 
that interference will not occur in a particular installation. lf this equipment does cause harmful interference to radio or 
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the 
interference by one or more of the following measures: 

— Reorient or relocate the receiving antenna. 

— Increase the separation between the equipment and receiver. 

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected. 

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help. 


Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment. 
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B Limit. 


For Canada 


NOTICE 


This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations. 


AVIS 


Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Reglement sur le matériel brouilleur du Canada. 





Información 


Cuando necesite servicio de reparación, llame al Centro de Servicio Roland más cercano o al distribuidor autorizado Roland 
de su país según la siguiente lista. 


EGYPT 

Al Fanny Trading Office 
P.O. Box 2904, 

El Horrieh Heliopolos, Cairo, 
EGYPT 

TEL: (02) 4185531 


REUNION 

Maison FO - YAM Marcel 
25 Rue Jules MermanZL 
Chaudron - BP79 97491 

Ste Clotilde REUNION 

TEL: 28 29 16 


SOUTH AFRICA 

That Other Music Shop 
(PTY) Ltd. 

11 Melle Street (Cnr Melle and 
Juta Street) 

Braamfontein 2001 

Republic of SOUTH AFRICA 
TEL: (011) 403 4105 


Paul Bothner (PTY) Ltd. 

17 Werdmuller Centre Claremont 
7700 

Republic of SOUTH AFRICA 


P.O. Box 23032 
Claremont, Cape Town 
SOUTH AFRICA, 7735 
TEL: (021) 64 4030 


CHINA 

Beijing Xinghai Musical 
Instruments Co., Ltd. 

6 Huangmuchang Chao Yang 
District, Beijing, CHINA 
TEL: (010) 6774 7491 


HONG KONG 

Tom Lee Music Co., Ltd. 
Service Division 

22-32 Pun Shan Street, Tsuen 
Wan, New Territories, 
HONG KONG 

TEL: 2415 0911 


INDIA 


Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd. 


409, Nirman Kendra Mahalaxmi 
Flats Compound Off. Dr. Edwin 
Moses Road, Mumbai-400011, 
INDIA 

TEL: (022) 498 3079 


INDONESIA 

PT Citra Inti Rama 

J1. Cideng Timur No. 15J-150 
Jakarta Pusat 

INDONESIA 

TEL: (021) 6324170 


KOREA 


Cosmos Corporation 
Service Station 

261 2nd Floor Nak-Won Arcade 
Jong-Ro ku, Seoul, KOREA 
TEL: (02) 742 8844 


MALAYSIA 

Bentley Music SDN BHD 

140 éz 142, Jalan Bukit Bintang 
55100 Kuala Lumpur, MALAYSIA 
TEL: (03) 2443333 


PHILIPPINES 

G.A. Yupangco € Co. Inc. 
339 Gil J. Puyat Avenue 

Makati, Metro Manila 1200, 
PHILIPPINES 

TEL: (02) 899 9801 
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SINGAPORE 


Swee Lee Company 
150 Sims Drive, 
SINGAPORE 387381 
TEL: 748-1669 


CRISTOFORI MUSIC PTE 
LTD 

BIk 3014, Bedok Industrial Park E, 
402-2148, SINGAPORE 489980 
TEL: 243 9555 


TAIWAN 
ROLAND TAIWAN 


ENTERPRISE CO,, LTD. 
Room 5, 91. No. 112 Chung Shan 
N.Road Sec.2, Taipei, TAIWAN, 
R.O.C. 

TEL: (02) 2561 3339 


THAILAND 


Theera Music Co. , Ltd. 
330 Verng NakornKasem, Soi 2, 
Bangkok 10100, THAILAND 
TEL: (02) 2248821 


VIETNAM 


Saigon Music 

138 Tran Quang Khai St., 
District 1 

Ho Chi Minh City 
VIETNAM 

TEL: (08) 844-4068 


AUSTRALIA/ 


NEW ZEALAND 





AUSTRALIA 
Roland Corporation 
Australia Pty., Ltd. 

38 Campbell Avenue 

Dee Why West. NSW 2099 
AUSTRALIA 

TEL: (02) 9982 8266 


NEW ZEALAND 


Roland Corporation (NZ) Ltd. 


97 Mt. Eden Road, Mt. Eden, 
Auckland 3, NEW ZEALAND 
TEL: (09) 3098 715 


CENTRAL/LATIN 


AMERICA 





ARGENTINA 


Instrumentos Musicales S.A. 


Florida 656 2nd Floor 
Office Number 206A 
Buenos Aires 
ARGENTINA, CP1005 
TEL: (54-11) 4- 393-6057 


BRAZIL 
Roland Brasil Ltda. 


R. Coronel Octaviano da Silveira 
203 05522-010 

Sao Paulo BRAZIL 

TEL: (011) 3743 9377 


CHILE 

Comercial Fancy S.A. 
Avenida Rancagua +0330 
Providencia Santiago, CHILE 
TEL: 56-2-373-9100 


EL SALVADOR 


OMNI MUSIC 

75 Avenida Notre y Alameda 
Juan Pablo 2 No. 4010 

San Salvador, EL SALVADOR 
TEL: (503) 262-0788 


MEXICO 


Casa Veerkamp, s.a. de c.v. 
Av. Toluca No. 323 Col. Olivar de 
los Padres 01780 Mexico D.F. 
MEXICO 

TEL: (525) 668 04 80 


La Casa Wagner de 
Guadalajara s.a. de c.v. 
Av. Corona No. 202 S.J. 
Guadalajara, Jalisco Mexico 
C.P.44100 MEXICO 

TEL: (3) 613 1414 


PANAMA 


Productos Superiores, S.A. 
Apartado 655 - Panama 1 

REP. DE PANAMA 

TEL: (507) 270-2200 


URUGUAY 
Todo Musica 


Cuareim 1488, Montevideo, 
URUGUAY 
TEL: 5982-924-2335 


VENEZUELA 
Musicland Digital C.A. 


Av. Francisco de Miranda, 
Centro Parque de Cristal, Nivel 
C2 Local 20 Caracas 
VENEZUELA 

TEL: (02) 285 9218 


AUSTRIA 


Roland Austria GES.M.B.H. 


Siemensstrasse 4, P.O. Box 74, 
A-6063 RUM, AUSTRIA 
TEL: (0512) 26 44 260 


BELGIUM/HOLLAND/ 
LUXEMBOURG 


Roland Benelux N. V. 
Houtstraat 3 B-2260 Oevel 
(Westerlo) BELGIUM 
TEL: (014) 575811 


DENMARK 

Roland Scandinavia A/S 
Nordhavnsvej 7, Postbox 880 
DK-2100 Copenhagen 
DENMARK 

TEL: (03916 6200 


FRANCE 

Roland France SA 

4, Rue Paul Henri SPAAK 

Parc de l'Esplanade E 77 462 St. 
Thibault Lagny Cedex FRANCE 
TEL: 01 600 73 500 


FINLAND 


Roland Scandinavia As, 
Filial Finland 
Lauttasaarentie 54 B 

Fin-00201 Helsinki, FINLAND 
TEL: (9) 682 4020 


GERMANY 

Roland Elektronische 
Musikinstrumente 
Handelsgesellschaft mbH. 
Oststrasse 96, 22844 Norderstedt, 
GERMANY 

TEL: (040) 52 60090 


GREECE 

STOLLAS S.A. 
Music Sound Light 
155, New National Road 
26422 Patras, GREECE 
TEL: 061-435400 


HUNGARY 


Intermusica Ltd. 

Warehouse Area “DEPO' Pf.83 
H-2046 Torokbalint HUNGARY 
TEL: (23) 511011 


IRELAND 
Roland Ireland 


Audio House, Belmont Court, 
Donnybrook, Dublin 4. 
Republic of IRELAND 

TEL: (01) 2603501 


ITALY 

Roland Italy S. p. A. 
Viale delle Industrie, 8 
20020 Arese Milano, ITALY 
TEL: (02) 937-78300 


NORWAY 


Roland Scandinavia Avd. 
Kontor Norge 
Lilleakerveien 2 Postboks 95 
Lilleaker N-0216 Oslo 
NORWAY 

TEL: 273 0074 


POLAND 

P. P. H. Brzostowicz 

UL. Gibraltarska 4. 

PL-03664 Warszawa POLAND 
TEL: (022) 679 44 19 


PORTUGAL 


Tecnologias Musica e Audio, 
Roland Portugal, S.A. 

RUA SANTA CATARINA 

131 - 4000 Porto -PORTUGAL 
TEL: (02) 208 44 56 


ROMANIA 
FBS LINES 

Plata Libertatii 1. 
RO-4200 Cheorgheni 
TEL: (066) 164-609 


RUSSIA 


Slami Music Company 
Sadojava-Triumfalnaja st., 16 
103006 Moscow, RUSSIA 
TEL: 095 209 2193 


SPAIN 


Roland Electronics 

de Espa a, S. A. 

Calle Bolivia 239 08020 Barcelona, 
SPAIN 

TEL: (93) 308 1000 


SWEDEN 

Roland Scandinavia A/S 
SWEDISH SALES OFFICE 
Danvik Center 28, 2 tr. 

S-131 30 Nacka SWEDEN 

TEL: (08) 702 0020 


SWITZERLAND 

Roland (Switzerland) AG 
Musitronic AG 

Gerberstrasse 5, CH-4410 Liestal, 
SWITZERLAND 

TEL: (061) 921 1615 


UKRAINE 

TIC-TAC 

Mira Str. 19/108 

P.O. Box 180 

295400 Munkachevo, UKRAINE 
TEL: (03131) 414-40 


UNITED KINGDOM 
Roland (U.K.) Ltd. 
Atlantic Close, Swansea 
Enterprise Park SWANSEA 
SA7 9HFJ, 

UNITED KINGDOM 

TEL: (01792) 700139 


BAHRAIN 
Moon Stores 

Bab Al Bahrain Road, 
P.O. Box 20077 

State of BAHRAIN 
TEL: 211 005 


CYPRUS 


Radex Sound Equipment Ltd. 


17 Diagorou St., P.O. Box 2046, 
Nicosia CYPRUS 
TEL: (02) 453 426 


ISRAEL 


Halilit P. Greenspoon € 
Sons Ltd. 

8 Retzif Fa'aliya Hashnya St. 
Tel-Aviv-Yaho ISRAEL 

TEL: (03) 6823666 


JORDAN 

AMMAN Trading Agency 
Prince Mohammed St. P.O. Box 
825 Amman 11118 JORDAN 
TEL: (06) 4641200 


KUWAIT 

Easa Husain Al-Yousifi 
P.O. Box 126 Safat 13002 
KUWAIT 

TEL: 5719499 


LEBANON 


A. Chahine € Fils 

P.O. Box 16-5857 Gergi Zeidan St. 
Chahine Building, Achrafieh 
Beirut, LEBANON 

TEL: (01) 335799 


OMAN 

OHI Electronics éz Trading 
Co. LLC 

P.O. Box 889 Muscat 

Sultanate of OMAN 

TEL: 959085 


QATAR 


Badie Studio « Stores 
P.O. Box 62, 

DOHA QATAR 

TEL: 423554 


SAUDI ARABIA 


aDawliah Universal 
Electronics APL 

P.O. Box 2154 ALKHOBAR 31952, 
SAUDI ARABIA 

TEL: (03) 898 2081 


SYRIA 

Technical Light éz Sound 
Center 

Khaled Ibn Al Walid St. 

P.O. Box 13520 

Damascus - SYRIA 

TEL: (011) 2235 384 


TURKEY 

Barkat Muzik aletleri ithalat 
ve ihracat limited ireketi 
Siraselviler Cad. Billurcu Sok. 
Mucadelle Cikmeze No. 11-13 
Taksim. Istanbul. TURKEY 

TEL: (0212) 2499324 


U.A.E. 

Zak Electronics $: Musical 
Instruments Co. 

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg,, 
No. 14, Grand Floor DUBAI 
U.A.E. 

P.O. Box 8050 DUBATL U.A.E. 
TEL: (04) 360715 


NORTH AMERICA 


CANADA 

Roland Canada Music Ltd. 
(Head Office) 

5480 Parkwood Way Richmond 
B.C., V6V 2M4 CANADA 

TEL: (0604) 270 6626 


Roland Canada Music Ltd. 
(Toronto Office) 

Unit 2, 109 Woodbine Downs 
Blvd, Etobicoke, ON 

M9W 6Y1 CANADA 

TEL: (0416) 213 9707 


U.S. A. 


Roland Corporation U.S. 
5100 S. Eastern Avenue 

Los Angeles, CA 90040-2938, 
U.S. A. 

TEL: (323) 890 3700 


11 de junio de 1999 


Roland Corporation 01891601 '99-8-A4-31N 





